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Kapitel 1. Einleitung

Das Universal Dive Data Format (UDDF) ist eine Weiterentwicklung des Universal Dive Computer
Format (UDCF) und dient dazu, sdmtliche anfallenden Tauchdaten — Planung, Loggen, Analysevon
Tauchgangen (Apnoe, Kreidaufgeréte, offene Systeme, alle denkbaren Atemgasgemische), Logbuch,
Erstellung von Austauchtabellen, Archivierung usw. — Hersteller- bzw. Plattform-unabhéngig zu
verwalten und untereinander austauschbar zu machen.

UDDF ist ein offenes Format und wird stéandig erweitert. Alle interessierten Personen und Firmen/
Hersteller sind aufgefordert zur Weiterentwicklung beizutragen. Dadurch wird ein Maximum an
Flexibilitdt und der jeweils neueste Stand des Formats gewéhrleistet — auf wissenschaftliche und
techni sche Neuentwicklungen kann so schnell reagiert werden.

UDDF kann frei verwendet werden. Ziel der Entwickler ist es, UDDF as Standard-
Datenaustauschformat fir alle Arten anfallender Tauchdaten weltweit zu etablieren. Die
Dokumentation zu UDDF unterliegt der GNU Free Documentation License.




Kapitel 2. Motivation —
Datenaustausch zwischen
Programmen (insbesondere
verschiedener Hersteller)

In den letzten Jahren haben Tauchcomputer der verschiedensten Hersteller in der Sporttaucherszene
Einzug gehalten. War es noch vor 15 Jahren etwas besonderes, mit Computer zu tauchen, so
hat sich diese Situation heute vollkommen geéndert. Die meisten Sporttaucher verwenden heute
Tauchcomputer zur Planung und Durchfuhrung von Tauchgangen. Aufgrund der Preisentwicklung
der Tauchcomputer &3t sich heute sogar der Trend zum Zweitcomputer beobachten, der von vielen
Tauchern als Reservegerédt beim Tauchgang mitgefiihrt wird. Dies hat dazu gefuhrt, dal3 viele
Anfanger nicht mehr mit den verbreiteten Dekompressionstabellen umgehen (kdnnen?). Obwohl
diese Entwicklung nicht winschenswert ist — Tauchcomputer sind wie jedes Computersystem
fehlerbehaftet —, 181 sie sich sicherlich nicht mehr aufhalten, zu grof sind die Vorteile beim
praktischen Einsatz.

Dieweite Verbreitung von Tauchcomputern hat aber nicht nur zu dem oben angesprochenen Problem
gefiihrt, sondern hat vor allem viele Vorteile gebracht. Neben leichter(er) Planung eines Tauchgangs
sind heute auch Dekompressi onsberechnungen bei der VV erwendung von Nitrox als Atemgas Standard.
Vide aktuelle Tauchcomputermodelle geben auch Auskunft Uber den noch zur Verfligung stehenden
Flaschendruck und fihren eine Sauerstofftoxizitatsberechnung durch. Auch gibt es mittlerweile
Tauchcomputer, die Trimix als Atemgas verarbeiten kénnen bzw. wahrend des Tauchgangs den
Wechsel des Atemgases zulassen und in der Dekoberechnung berticksichtigen.

Eine weitere Eigenschaft ist heutzutage bel praktisch jedem Tauchcomputer zu finden: der
Profilspeicher. Dabei speichert der Tauchcomputer wahrend des Tauchgangs in festen Zeitintervallen
die aktuelle Tiefe und eventuell die Wassertemperatur sowie Warnungen. Obwohl diese Eigenschaft
von Tauchcomputern auf den ersten Blick wie eine Spielerei aussieht, hat sich doch eine Vielzahl von
Anwendungen daftr ergeben — auch solche, die dazu fihren konnten, in der Zukunft das Tauchen
noch sicherer zu machen.

Eine offensichtliche Anwendung der Profilspeicherung von Tauchcomputern ist die Implementation
von elektronischen Logblichern. Dabei wird ein (Mac-, PC-, PDA-, etc.)Programm dazu verwendet,
die relevanten Daten eines Tauchgangs vom Tauchcomputer herunterzuladen und in eine Datenbank
einzutragen. Der Taucher kann anschlief3end dieses Logbuch mit anderen Informationen anreichern,
zum Beispiel Tauchpartner, besondere Beobachtungen oder verwendete Ausriistungsgegenstande
usw.

Ein Vielzahl von Programmen fir diese Aufgabe ist schon verfligbar, die eine grof3e Bandbreite
von Plattformen (von PDASs bis Desktopmaschinen) abdeckt. Es sind sogar Online-Versionen zu
finden (z.B. ltzchak Rehberg, phpDivelLog, 2004, http://www.qumran.org/homes/izzy/software/pdl/
demo.php). die Sammlungen von Tauchgéngen im WorldWideWeb verwalten. Diese Anwendung der
Profilspeicherung ist natiirlich ein willkommener Zusatznutzen von Tauchcomputern.

Eine andere Anwendung ist dagegen interessanter und viel wichtiger. In der modernen
Dekompressionsforschung werden eine Vielzahl von statistischen Daten von Tauchgéngen bendtigt,
um vorhandene Dekompressionsmethoden zu verifizieren oder um neue Algorithmen fir die
Dekompressionsberechnung zu entwickeln. Dies wurde durch Divers Alert Network (DAN) (Petar J.
Denoble, DL7 Sandard, DAN — Project Dive Exploration, 1998, http://www.diversalertnetwork.org/
research/projects/pde/). schon sehr frih erkannt und umgesetzt. Dazu wurde das Format DL7
entwickelt, das neben den eigentlichen Tauchgangsdaten sehr viele medizinische Informationen
enthélt. Dieses Datenformat steht auch hinter vielen der ,,Send Data to DAN"-Funktionen der
verbreiteten elektronischen Logbicher.
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M otivation — Datenaustausch

zwischen Programmen (insbesondere
Alle Programme dieser Art hakeieadiavieepadariNachteil: Daten konnen nicht oder nur sehr

Programm von Hersteller X verwendet, kdnnen die Daten nur unter (grof3en) Schwierigkeiten in
ein Programm des Herstellers Y Ubernommen werden. Mit anderen Worten: Die heute verfligbare
Software ist meist eine Insell6sung, die den Benutzer unndtigen Beschrankungen unterwirft. Dabei ist
es schwierig, seine Tauchgange tiber lange Zeit zu verwalten. Insbesondere grofde Sammlungen von
Tauchgangen, etwa fir statistische Auswertungen, kénnen nur unter grof3en M tihen angel egt werden.
Aufgrund des Aufbaus von DL7, das offensichtlich fir medizinische Anwendungen optimiert wurde
und dessen Datenformat nicht mehr den modernen Erkenntnissen der Informatik entspricht, ist esfur
diesen Einsatzzweck auch kaum geeignet.

Nun kénnte man sich nattrlich mit einfachen Konverterprogrammen behelfen, die die Daten in
das jeweilige andere Format Ubertragen. Dieser Ansatz hat aber zwei grof3e Nachteile. Zum einen
sind die intern verwendeten Datenformate der Hersteller meist nicht dokumentiert und damit fur
die Entwickler von Konvertern nicht verfligbar. Zum anderen midte eine sehr grof3e Anzahl von
Konvertern entwickelt werden. Angenommen es gibt n verschiedene elektronische Logblicher, die
unterstiitzt werden sollen. Um jedesder Datenformatein jedem anderen Programm einlesen zu kénnen,
missen dann n* (n-1) verschiedene Konverter erstellt werden. Das bedeutet, bei zehn verschiedenen
Herstellern mifiten schon 90 verschiedene Konverter erstellt werden! Dies zeigt, dal3 eine solche
Herangehensweise nicht zweckmaliig ist.

Viele Programme ermdglichen den Import beziehungsweise Export von sogenannten ,,Komma
getrennten Textdateien™™ (CSV-Dateien). Allerdings gibt es hier keinen Standard, so daR die
exportierten Felder und deren Reihenfolge zwischen unterschiedlichen Programmen stark variieren.
Ein weiterer grof3er Nachteil dieser Methode ist, dal? es praktisch nicht méglich ist, zum Beispiel ein
Logbuch inklusive Tauchprofil in einer CSV-Datei zu speichern. Einige Programme verzichten bei
CSV ganz auf Profil-Daten, andere speichern diese Daten in separaten Dateien pro Tauchgang. Die
Bedeutung der einzelnen Daten kann al so nicht eindeutig zugeordnet werden. All dies erschwert einen
Import der Daten in ein anderes Programm.

Ein anderer Ansatz ist wesentlich vielversprechender. Dazu wird ein universelles Format
zum Austausch von Daten eingesetzt. In unserem obigen Beispiel miften nun nur noch
zehn Konverter beziehungsweise Konverterapplikationen zu diesem universellen Austauschformat
entwickelt werden, um alle Kombinationen von elektronischen Logbiichern oder medizinischen
Datensammlungsprogrammen zu unterstiitzen. Wird eine frei verfligbare Bibliothek zum Lesen und
Schreiben eines solchen universellen Austauschformats entwickelt, so ist damit zu rechnen, da3 viele
Hersteller dieses Format unterstiitzen werden, dadie | ntegration nahezu keinen Entwicklungsaufwand
bedeutet und zu einem echten M ehrwert des Programms fihrt. Eine mdgliche Implementierung dieses
Ansatzesist das Universal Dive Data Format, kurz UDDF.

Bel der Entwicklung eines solchen universellen Datenaustauschformats wie UDDF bietet es
sich an, die Methoden der modernen Informatik einzusetzen. Aus diesem Grund ist ein
Mittel der Wahl XML, die , Extensible Markup Language" (WorldWideWeb Consortium W3C,
Extensible Markup Language (XML), 1996 — 2003, http://www.w3.org/XML/). Sie wurde genau
zum Zweck der universellen Austauschbarkeit entwickelt und wird heute in extrem vielen
Anwendungen — von Textverarbeitungsprogrammen bis zu ganzen Redaktionssystemen und im
WorldWideWeb — eingesetzt. Aus diesem Grund gibt es eine grof3e Menge von Bearbeitungs-
und Korrekturwerkzeugen, Programmbibliotheken und Literatur zum Thema XML. Deshalb wurde
UDDF in die XML-Welt eingebettet, was eine leichte Benutzbarkeit fur den Softwareentwickler
zur Folge hat und damit zu einer breiten Verfugbarkeit, letztlich zum Nutzen des Anwenders,
fuhren kann. Gleichzeitig ist XML ein textbasiertes Datenformat und kann auch durch den
Menschen gelesen werden — die Garantie, dal’ Tauchgangsdaten also auch noch in 20 Jahren und
spéter verarbeitet werden kénnen. Dal? dieses Konzept funktioniert, zeigen der Vorganger UDCF
(Steffen Reith, Kai Schroder, UDCF — Universal Dive Computer Format, http://www.streit.cc/
dive/udcf_doc_ger.html), der bereits in einigen Anwendungen zum Einsatz kommt (zum Beispiel in
Steffen Reiths EONTools, 2002, http://www.streit.cc/dive/index.html, und in Kai Schroders Tauch-
Smulationsprogramm Tausim v0.99, http://www.achim-und-kai.de/kai/tausim/tausim.html) sowie
Stephan Veigls Programm AquaDivelLog, http://www.agquadivelog.org, welches bereits eine erste
Version des UDDF verwendet.
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Kapitel 3. UDDF — standardisiert,
offen, frel verwendbar

Die Einfuhrung des UDDF beseitigt alle oben angefuhrten Schwéchen der momentan verbreiteten
Formate und standardisiert den Datenaustausch zwischen den unterschiedlichsten Programmen —
auch Uber Betriebssystemgrenzen hinweg.

Allgemeines

UDDF stellt eine dulRerst méchtige Sprache bereit, mit dem aufgezeichnete Tauchgangsprofile oder
geplante beziehungswei se simulierte Tauchgange genauso gut wie die elektronische L ogbuchfiihrung,
aber auch die Generierung von (speziellen) Austauchtabellen aller Spielarten des Tauchens— Apnoe,
Sporttauchen, Technisches Tauchen, Hohlentauchen etc. — zusammengefiihrt und weitergehend
verwendet werden konnen. UDDF stellt dazu Sektionen und Elemente zur Verwatung der
personlichen Daten, der Daten von Tauchpartnern, Ausriistung, Tauchfahrten und Tauchplétzen zur
Verfligung. Ebenso kénnen Verweise auf (externe) Bilder, Internet-Seiten und dergleichen eingebaut
werden.

Desweiteren wurden fiir die Sektion, in der die eigentlichen Tauchgangsprofil-Daten abgel egt werden,
viele Elemente des schon friher entwickelten UDCF in UDDF tbernommen. UDCF diente dazu,
die Tauchgangsprofile verschiedener Tauchcomputer sowie unterschiedlicher Tauchsimulations-
Programme untereinander auf einfache Art und Weise austauschbar zu machen. Mit UDCF
war es moglich, mit beliebigen Tauchcomputern aufgezeichnete ,,reale”™ Tauchgangs-Profile nach
Konvertierung in das UDCF auf allen Computersystemen auszuwerten beziehungsweise mit anderen
Dekompressionsmodellen oder gednderten Parametersétzen zu rechnen. Dennoch hatte es einige
Schwéchen beziglich der XML-Konformitét.

Mit der Einfuhrung des UDDF sollte UDCF zugunsten des ersteren nicht mehr verwendet werden.

Ebenso wurde das urspringlich as eigenstdndiges Format angedachte UDGF (Universal Dive
Generation Format) (Raimundo F. Diez, unverdffentlicht) in UDDF inkorporiert. UDGF
vereinheitlicht die Erzeugung von Austauchtabellen. Auch im Zeitalter von Tauchcomputern kann es
wiinschenswert oder sogar wichtig sein, eine ,,personliche™ Austauchtabelle zu berechnen — beim
Technischen Tauchen ist dies nach wie vor unentbehrlich.

Mit dem Universal Dive Data Format wird es somit erstmals méglich, sdmtliche anfallenden
Tauchdaten — Planung, L oggen, Analysevon Tauchgangen (Apnoe, Kreidaufgeréte, offene Systeme,
alle denkbaren Atemgas-Gemische), Logbuch, Erstellung von Austauchtabellen, Archivierung usw.
— hersteller- bzw. plattformunabhéngig zu verwalten und untereinander austauschbar zu machen.
Abbildung 1 veranschaulicht diesen Sachverhalt.

Abbildung 3.1. UDDF als Vermittler
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UDDF — standardisiert,
offen, frel verwendbar

UDDF ist ein offenes Format und wird standig erweitert. Fir die Zukunft ist eswiinschenswert, daf3
weitere Sektionen geschaffen werden, um die Anwendungsgebiete noch auszudehnen (zum Beispiel
Erfassung von Prifdaten bei Ausriistungstests, archéol ogische Daten und weitere mehr). Dazu sind
alleinteressierten Personen sowie Firmen/Hersteller aufgefordert zur Weiterentwicklung beizutragen.
Dadurch wird ein Maximum an Flexibilitét und der jeweils neueste Stand des Formats gewdhrleistet
— auf wissenschaftliche und technische Neuentwicklungen kann so schnell reagiert werden.

UDDF kann frei verwendet werden. Ziel der Entwickler ist es, UDDF ds Standard-
Datenaustauschformat fiir alle Arten anfallender Tauchdaten weltweit zu etablieren.

Einsatzmoglichkeiten des UDDF

Im folgenden sollen anhand einiger Beispiele die (fast :-) ) grenzenlosen Einsatzméglichkeiten des
UDDF aufgezeigt und veranschaulicht werden. (Ausfiihrliche Beispiele werden jeweils bei den
einzelnen Sektionen angegeben.)

Beispiel-Szenario 1 (Tauchpartner, Ausristung,
Tauchplatz, Logbuch)

Die personlichen und die Daten der Tauchpartner — soweit diese bekannt sind — werden in
der <diver>-Sektion gespeichert. Hier kénnen unter anderem Vor- und Nachname, Geburtsdatum,
Geschlecht, Adresse, Ausbildungsstand und vieles mehr angegeben werden. Ist zum Beispiel das
Geburtsdatum eines Tauchpartners unbekannt, entféllt diese Angabe in der UDDF-Datei einfach.

Die eigene Tauchausriistung soll dokumentiert werden. Im Laufe der Jahre wird immer wieder einmal
etwas neu angeschafft, anderes wird vielleicht verkauft etc. Um den Uberblick dariiber zu behalten,
bietet UDDF die <equipment>-Sektion innerhalb <diver> an. Hier kénnen zu allen Ausriistungsteilen
die relevanten allgemeinen (Hersteller, Modell, Seriennummer, Kaufdatum, Handler, Preis etc.) und
speziellen Daten (zum Beispiel Flaschenvolumen, Flasche nitroxtauglich? usw.) abgel egt werden. Die
<equipment>-Sektion kann nicht nur fir den Besitzer (<owner>) der UDDF-Datei angelegt werden,
sondern nach Belieben auch fur jeden erfafdten Tauchpartner.

Aulerdem wird eine Datensammlung der hdufiger betauchten Seen angelegt. Dies geschieht in
der <divesite>-Sektion, wo unter anderem das Land, gegebenenfalls der genaue Ort (Léngen-,
Breitengrad, Hohe Uiber dem M eeresspiegel) und die maximal e Tiefe des Gewassers (nicht diewahrend
eines Tauchgangs erreichte maximale Tiefel) gespeichert werden kénnen.

Ein Wrack-Liebhaber fligt selbstversténdlich auch eine kleine Wrack-Datenbank hinzu. Aus Biichern
und dem Internet wurden bereits Informationen zu einigen Schiffen zusammengetragen, wie zum
Beispiel Name, Nationalitét, Stapellauf, Tonnage, Datum des Untergangs, Position des Wracks usw.,
diein der UDDF-Datei gespeichert werden.

Bel (gegebenenfalls) nachfolgend aufgefiihrten Tauchgéngen kann dann einfach auf die in der
<diver>-Sektion angelegten Tauchpartner referenziert werden, so dal? deren Daten nur ein einziges
Mal angegeben werden miissen. Gleichesgilt nattrlich fir alleobenin der UDDF-Datel eingetragenen
Ausrustungsteile, Tauchplétze usw.

Beispiel-Szenario 2 (Tauchprofil)

Eine Tauchkreuzfahrt im Roten Meer. Die Teilnehmer benutzen Tauchcomputer unterschiedlicher
Hersteller. Obwohl die Gruppe mehr oder weniger dasselbe Tauchgangs-Profil absolviert, zeigen
die Tauchcomputer beim Aufstieg verschieden lange oder gar keine Dekozeiten an, einige
Tauchcomputer geben Warnungen fir einen zu schnellen Aufstieg an. Zurtick an Bord werden die
Tauchcomputer auf ein Notebook ausgelesen und die Profile nach UDDF exportiert. Anschlief3end
konnen sie zum Beispiel mit einem Hersteller-unabhdngigen Tauchprogramm — eventuell
mit unterschiedlichen Dekompressions-Modellen beziehungsweise mit verschiedenen Parameter-
Einstellungen — nachgerechnet und analysiert werden.




UDDF — standardisiert,
offen, frel verwendbar

UDDF eignet sich so auch hervorragend fur die Erstellung von Lehrmaterial. Denn ohne grof3en
Aufwand lassen sich Gewebeséttigungen bei gegebenem Tauchprofil mit verschiedenen Programmen
nachrechnen und/oder die unterschiedliche Séttigung bei der Verwendung verschiedener Atemgase
demonstrieren.

Beispiel-Szenario 3 (Tauchgangsplanung)

Fir einen geplanten Wrack-Tauchgang auf 95 Meter Tiefe mit Mischgas sollen Austauchtabellen
berechnet werden. Dies soll sicherheitshalber mit verschiedenen Programmen beziehungsweise
mit unterschiedlichen Dekompressions-Modellen durchgefuhrt werden. Sofern die verwendeten
Programme UDDF unterstiitzen, braucht fir diese Aufgabe lediglich eine (1) UDDF-Datei erzeugt
zu werden. Diese wird dann mit dem jeweiligen Programm importiert, die Tabelle(n) gerechnet und
die Ergebnisse anschlieffend zum Beispiel nach HTML (oder einem anderen unterstiitzen Format)
exportiert.

Beispiel-Szenario 4 (Tauchreise)

Fir einen geplanten Wrack-Tauch-Segeltorn vor der franzdsischen Mittelmeerkliste werden aus der
Literatur lohnende Ziele ausgesucht und die Daten einiger Wracks im Vorfeld in einer UDDF-
Datei abgelegt. Wahrend des Segelns werden per GPS-Gerét genau der Kurs sowie die Positionen
der Wracks festgehalten. Die Tauchgangs-Profile werden vom Tauchcomputer auf einen PDA
heruntergel aden und nach UDDF exportiert. Wieder zu Hause werden alle Daten auf einen PC kopiert
und mit einem Logbuch-Programm in einer einzigen UDDF-Datei zusammengefihrt. Kommentare
und Digitalfotos werden noch hinzugefiigt, anschlie3end generiert das L ogbuch-Programm aus der
UDDF-Datei eine HTML-Datei zur Verdffentlichung im Internet!

Beispiel-Szenario 5 (Expeditions-Dokumentation)

Eine Tauch-Expedition soll ,,live" im Internet dokumentiert werden. Nach einem Tauchgang werden
die Daten der Tauchcomputer ausgelesen und nach UDDF exportiert. Die Software liest die
UDDF-Datei ein und exportiert das Tauchgangs-Profil in eine Grafikdatei. AulRerdem werden
Fotos von der Vorbereitung des Tauchgangs und wahrend des Tauchgangs angefertigte Video-
Sequenzen und Fotos mit Kommentaren versehen zusammen in einer UDDF-Datei abgespeichert.
Zu Anschauungszwecken wird fir den nachfolgend geplanten Wrack-Tauchgang auf Grundlage der
Séttigungs-Daten des vorangegangenen Tauchgangs eine Austauchtabelle berechnet beziehungsweise
ein grafisches Auftauchprofil erstellt. Aus diesen gesamten Daten, zusammengefaldt in einer (1)
UDDF-Datei, wird nun wiederum automatisch eine HTML-Datei erstellt, welche dann per Satellit auf
die Homepage des Projektes Ubertragen wird. Fertig! :-)




Kapitel 4. Verwendetes
Einheitensystem

Alle Werte werden im SI-System (Systeme International d'unites) angegeben. Siehe dazu auch
http://www.tcaep.co.uk/science/siunits sowie Bureau International des Poids et Mesures [http://
www.bipm.fr/en/si]. Die Verwendung anderer Einheitensysteme bleibt den Anwenderprogrammen
Uberlassen.

Von dieser Regel gibt es nur dann eine Ausnahme, wenn ansonsten — z.B. bei Zeitangaben in
Sekunden — riesig grofe Zahlen verwendet werden mif3ten (siehe z.B. <timezone> — hier bréchte
die Verwendung der Einheit Sekunden nur Nachteile).

Die verwendeten Einheiten sind:

e Lénge— Meter [m]

*  Masse — Kilogramm [kg]

* Volumen — Kubikmeter [m3]

e Dichte— Kilogramm pro Kubikmeter [kg/m3]

» Druck — Pascal [Pa= N/mz]

* Temperatur — Kelvin [K]

e Zeit— Sekunden [s]

Umrechnungen:

e 1m=239.370079 inch = 3.280840 ft

e 1lkg= 10" Tonnen = 2.204623 pound = 35.273962 ounce
« 1m®=1000 Liter = 35.314667 ft>

e 1 kg/m3 =103 Tonnen/m® = 0.036127 # 10°® pound / cubic inch
« 1Pa=0.01# 1073 bar = 0.145038 # 10°° psi

* XK=x-27315°C=x#1.8-459.67 °F
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Kapitel 5. Genereller Aufbau einer
UDDF-Datel

DielIntention bel der Entwicklung des UDDF war es, ein mdglichst einfaches, aber méchtiges Format
zum Datenaustausch zu entwickeln. Um die Programmierung von Parsern zu vereinfachen, wurde
UDDF so entwickelt, daf3 gangige XML-Parser zum Einsatz kommen kénnen.

Eine UDDF-Datei besteht aus verschiedenen (Gruppen von) Elementen und Schlisselwortern,
die momentan Personendaten (eigene und von Tauchpartnern), Tauchausriistung, Tauchplétze,
Tauchfahrten, verwendete Atemgase, Tauchprofile sowie Vorgaben zur Generierung von
Austauchtabellen eindeutig beschreiben. Dabei ist eine zwingende Reihenfolge vorgeschrieben.
Diese richtet sich nach folgenden Gegebenheiten: allgemeine — also von einem bestimmten
Tauchgang unabhéngige - Daten (nachfolgende Punkte 3.) bis 5.)), zu einem Tauchgang gehérige
Daten - Profildaten, Flaschendruck, Logbucheintrag u.am. — sowie anschlief3end Angaben zur
Austauchtabellen-Generierung (damit die Séttigung durch vorangehende Tauchgénge einbezogen
werden kann). SchluRendlich kdnnen Daten zu Tauchfahrten mit Referenzierungen auf alle vorher
in der UDDF-Datei eingetragenen Daten erfolgen. Durch diese Reihenfolge wird gewéhrleistet, dal3
jeweils auf vorstehend gemachte Angaben weiter unten in der UDDF-Datei referenziert werden kann.

Bis auf Dateikopf und -ende sowie <generator> sind die anderen Angaben nur optional und kénnen
gegebenenfalls entfallen. Gruppen von Elementen werden al s Sektion bezeichnet, diese enthalten dann
weitere Elemente und/oder Sektionen.

Der generelle Aufbau einer UDDF-Datei ist folgender:
1. Dateikopf <uddf version="versionsnummer">

2. <generator>-Sektion (vorgeschrieben) — hier wird der ,,Fingerabdruck™ der die UDDF-Datei
generierenden Software angegeben

3. <diver>-Sektion (optional) — zur Beschreibung des Besitzers der UDDF-Datei sowie seiner
Tauchpartner

4. <divesite>-Sektion (optional) — zur Beschreibung aller betauchten oder zukinftig zu
betauchenden Spots (soweit Informationen zu diesen Pl&tzen bereits verfligbar sind)

5. <gasdefinitions>-Sektion (optional) — Definition der verschiedenen vom Besitzer der UDDF-
Datei verwendeten Atemgase

6. <profiledata>-Sektion (optional) — Beschreibung der Profildaten der einzelnen Tauchgange
sowie aler anderen speziellen, zu einem Tauchgang gehdrenden Informationen
(Logbucheintrage, verwendete Ausristungsteile, Atemgas, Flaschendruck zu Beginn und Ende
des Tauchgangs bzw. Atemminutenvolumen und anderes mehr)

7. <tablegeneration>-Sektion (optional) — Vorgabe der Parameter zur Erzeugung von
Aufstiegsprofilen (<calculateprofile>-Sektion), Austauchtabellen (<calculatetable>-Sektion)
sowie ,,aximale-Grundzeit-Tabellen™™ (<cal cul atebottomtimetabl e>- Sektion)

8. <divetrip>-Sektion (optional) — zur Beschreibung von Tauchfahrten

9. <divecomputercontrol>-Sektion (optional) — Setzen von Vorgaben fiir einen Tauchcomputer
(z.B. Uhrzeit, Datum, verwendete Gasgemische, max. PO2, personliche Daten des Besitzersetc.)
(<setdcdata>-Sektion) bzw. Anweisungen zum Auslesen eines Tauchcomputers (<getdcdata>-
Sektion).

Wenn <divecomputercontrol> in der UDDF-Datei verwendet wird, macht es (zur Zeit) nur
beschrankt Sinn, die anderen Sektionen auf3er <generator> mit in die Datei zu schreiben. Es sei




Genereller Aufbau
einer UDDF-Datei

denn, dal3 zum Beispid die in der <diver>-Sektion angegebenen Daten des Besitzers (<owner>)
sollen/kdnnen direkt auf dem Tauchcomputer gespeichert werden.

Diese Sektion ist fur zukiinftige Anwendungen gedacht, wenn Tauchcomputer tUber UDDF
konfiguriert und ausgelesen werden (kdnnen). (Siehe hierzu auch den Artikel von Ka
Schréder, ,, Tauchcomputer — Die grof3e Vereinheitlichung™, DIVEMASTER Heft 48 (2006).)

10. Dateiabschlul® </uddf>

Die einzelnen Sektionen 2.) —9.) dirfen nur genau einmal und nur in genau dieser Reihenfolge in
der UDDF-Datel stehen, da in weiter hinten stehenden Sektionen auf vorherig aufgefiihrte Daten
referenziert werden kann.

Eine UDDF-Datei trégt die Endung ,,.uddf™" a's Kennzeichen.

Die Autoren hoffen, daR in naher Zukunft weitere Sektionen hinzukommen werden, um die
Anwendungsmdglichkeiten noch zu steigern!

Kommentare

An beliebiger Stelle kénnen Kommentare eingefiigt werden. Ein Kommentar wird durch die
Zeichenfolge ,,<!--"" eingeleitet und mit der Zeichenfolge ,,-->"" beendet. Dazwischen kénnen
beliebige Zeichen stehen (auch Zeilenumbriiche).

Beispiel: <!-- Dasist ein Kommentar. -->




Kapitel 6. Referenzierung

In UDDF gibt esviele Datensétze, die an unterschiedlichen Stellen wiederverwendet werden kdnnen.
So brauchen z.B. Tauchplétze, Tauchpartner und Ausristungsteile nur einmal an einer globalen Stelle
beschrieben zu werden. Wird z.B. ein Tauchpartner as Buddy fir einen bestimmten Tauchgang
€ingetragen, so missen seine Daten nicht nochmal s gespei chert werden, sondern eswird eine Referenz
auf den globalen Datensatz erstellt.

Der Elementname der Referenz setzt sich aus dem Elementnamen plus dem Suffix ,,ref/”” zusammen.
Dieses Element besitzt ein Attribut ,,ref ", welches den Bezeichner (,,ID™") des zu referenzierenden
Datensatzes enthédlt. Das folgende Beispiel veranschaulicht diesen Sachverhalt:

<di ver >
<buddy i d="buddy_Al fons" >
<per sonal >
<firstname>Al fons</firstnane>

</ per sonal >
</ buddy>
<buddy i d="buddy_Berta">

<per sonal >
<firstname>Berta</firstnane>

</ per sonal >
</ buddy>
<!-- hier Beschrei bungen weiterer Tauchpartner -->
</diver>
<profil edat a>
<repetitiongroup id="wgl">

<di ve id="divel">
<di venunber >1</ di venunber >

<buddyref ref="buddy_ Al fons"/>
</ di ve>
<di ve id="dive2">
<di venunber >2</ di venunber >
<buddyref ref="buddy Berta"/>
</ di ve>
<di ve id="dive3">
<di venunber >3</ di venunber >
<buddyref ref="buddy_ Al fons"/>
</ di ve>
</repetitiongroup>

</ profil edata>

Damit wird z.B. angegeben, da’ der Taucher mit der ID buddy Alfons Tauchpartner bei den
Tauchgéngen 1 und 3 war. Die Taucherin buddy Berta war Buddy bei Tauchgang Nr. 2.
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Referenzierung

Jedes Element, fur das eine ID als Attribut gesetzt werden muf3, kann — natirlich beliebig oft —
referenziert werden.

DieID eines Elements muf3 innerhalb einer UDDF-Datei eindeutig sein. Auf3erdem sollte sie, soweit
maoglich, auch globa eindeutig sein. Zur leichteren Lesbarkeit sollte die ID mit dem Elementtyp
beginnen, gefolgt von einer eindeutigen Zeichenfolge, die aus Schllisseldaten des Elements generiert
wird.

Nachfolgend einige Empfehlungen bzw. Anregungen, wie IDs generiert werden kénnen (in
eckige Klammern gesetzte Bezeichnungen sind hierbel optional) (zur besseren Lesbarkeit fir den
menschlichen Betrachter konnen auch Unterstriche,, " eingefiigt werden):

 site[Nane] [ CGebiet / Gewasser][ Regi on][Land]

* site[ Nane] [ Langengrad in der Form gggmmss + N S][Breitengrad]
e buddy[ Vor nane] [ Fam | i ennane] [ Geburtsdatum i n der Form YYYYMVDD]
* buddy[ Al'i as][| auf ende Nummer ]

* mask[ Nane] [ | auf ende Numrer ]

e regul ator[ Nane] [ Herstel |l er][ Seri ennunmer ]

Damit wéren also z.B. folgende IDs moglich:

» siteRubisSidfrankreich

» site Donator_Porquerolles

* buddy_Elfriede Elfenland

* buddyL uftsauger

* mask _6glaeser 123

» regulator_Schnuller_Eigenbau_ 928374
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Kapitel 7. Die einzelnen Sektionen und
Ihre Elemente

Nachfolgend werden die in den einzelnen Sektionen verflgbaren Elemente aufgefihrt. Eine
Beschreibung der Elemente findet sich in der a phabetischen Auflistung im Kapitel hiernach.

Einige Elemente, wie z.B. <date>, tauchen in mehreren Sektionen auf.

Elemente, die die gleiche Einriickung aufweisen, stehen in der Hierarchie ebenfalls auf gleicher
Stufe und gehdren als ,,Unter- bzw. Kind-Elemente zum Element bzw. der Sektion mit einer
Einrtickungsstufe weiter links (Eltern-Element genannt). So gehdren die Elemente <year>, <month>,
<day> und <dayofweek> zum Ubergeordneten Element <date>. Das Abschlul3-Element wird in diesen
Beispielen nicht aufgefuhrt (</date> erscheint also, um beim obigen Beisipel zu bleiben, nicht!).

Es werden hier alle Elemente aufgefiihrt — unabhéngig davon, ob im speziellen Fall vielleicht das
eine oder andere Element nicht benttigt/gespeichert wird.

Einige Elemente missen, die meisten kénnen aufgefiihrt werden. Manche diirfen nur genau einmal
erscheinen, andere kénnen auch mehrfach angegeben werden. Dies wird in der folgenden Auflistung
nicht gekennzeichnet und kann der jeweilgen Element-Beschreibung entnommen werden.

Das Element <notes> mit seinen untergeordneten Subelementen taucht innerhalb sehr vieler
weiterer Elemente auf. Einer besseren Ubersichtlichkeit halber wird es hier vor den eigentlichen
Sektions-Elementen aufgefiihrt. Wenn ,,<notes>...”" also weiter unten erscheint, so kénnen alle hier
aufgefiihrten Unterelemente ebenso dort eingesetzt werden.

<not es>
<i nage>
<obj ect nane>
<i magedat a>
<aperture>
<dat e>
<exposur econpensati on>
<fil nspeed>
<focal | engt h>
<f ocusi ngdi st ance>
<net eri ngnet hod>
<shut t er speed>
<time>
<audi o>
<obj ect nane>
<vi deo>
<obj ect nane>
<t ext >
<par a>
<i mageref/>
<audi oref />
<vi deoref />

<generator>

<gener at or >
<nane>
<manuf act ur er >
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<versi on>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<tinme>
<hour >
<m nut e>

<diver>

<owner >
<buddy>

Innerhalb <diver> gibt es nur die beiden Elemente <owner> (mul3 al's erstes und nur genau einmal
(1) erscheinen) sowie <buddy> — letzteres kann beliebig oft wiederholt werden. Die nachfolgende
Aufstellung an Elementen wird innerhalb beider Elemente verwendet. Die einzige Ausnahme ist das
Element <student/>, welches nur innerhalb <buddy> verwendet werden darf und kennzeichnet, daf3
dieser Tauchpartner ein Tauchschiler ist (wenn der Besitzer — <owner> — der UDDF-Datei ein
Tauchlehrer ist).

<di ver >
<owner > bzw. <buddy>
<student/> (nur bei <buddy>)
<per sonal >
<firstnane>
<m ddl enane>
<l ast nane>
<title>
<sex>
<bi rt hdat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<passport >
<addr ess>
<street>
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<equi pnent >
<buoyancycont r ol devi ce>
<nane>
<manuf act ur er >
<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<nodel >
<seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >
<nmont h>
<day>
<dayof week>
<price>
<shop>
<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<not es>. ..
<servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >
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Die einzelnen Sektionen

und ihre Elemente

<nmont h>
<day>

<dayof week>

<notes>. ..
<boot s>

<al l e El enmente,
<caner a>

<body>

di e unter <buoyancycontrol devi ce>

<all e El enente,

<| ens>

<all e El enente,

<housi ng>

<all e El enente,

<fl ash>

<all e El enente,

<comnpass>

<all e El enente,
<conpr essor >

<all e El enente,
<di veconput er >

<all e El enente,

<fins>

<al l e El enmente,
<gl oves>

<al l e El enmente,
<kni f e>

<al l e El enmente,
<l ead>

<al l e El enmente,
<l ens>

<al l e El enmente,
<light >

<al l e El enmente,
<mask>

<all e El enente,
<r ebr eat her >

<all e El enente,
<regul at or >

<all e El enente,

<scoot er >

<al l e El enmente,
<suit>

<al l e El enmente,
<t ank>

<all e El enente,
<t anknateri al >
<vari ouspi eces>
<all e El enente,
<vi deocaner a>
<body>

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

di e

<all e El enente,

<| ens>

<all e El enente,

<housi ng>

<all e El enente,

<l'i ght >

<all e El enente,

<wat ch>

die unter

die unter

die unter

die unter

unt er <buoyancycontr ol devi

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

unt er

die unter

die unter

die unter

die unter

<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi

<buoyancycont r ol devi

<buoyancycont r ol devi

<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
<buoyancycont r ol devi
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>
ce>

ce>

ce>

auf gef Uhrt

Si

ce> auf gef uhr

ce> auf gef uhr

ce> auf gef uhr

ce> auf gef uhr

auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt
auf gef Uhrt

auf gef Uhrt

auf gef Uhrt

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

<buoyancycont r ol devi ce> auf gef Ghr:

<buoyancycont r ol devi ce> auf gef Ghr:

<buoyancycont r ol devi ce> auf gef Ghr:

<buoyancycont r ol devi ce> auf gef Ghr:
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<alle Elenente, die unter <buoyancycontrol devi ce> auf geflhrt si
<nedi cal >
<exam nati on>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<doct or >
<per sonal >
<firstnanme>
<m ddl enane>
<l ast nane>
<title>
<sex>
<bi rt hdat e>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<exam nationresul t >
<not es>. ..
<educati on>
<certification>
<l evel >
<speci al ty>
<organi zati on>
<i nstructor>
<per sonal >
<firstnanme>
<m ddl enane>
<l ast nane>
<title>
<sex>
<bi rt hdat e>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<emi | >
<honepage>
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<val i ddat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<notes>. ..
<di veper m ssi ons>
<permt>
<nane>
<r egi on>
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<val i ddat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<notes>. ..
<di vei nsurances>
<i nsurance>
<nane>
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<val i ddat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<notes>. ..
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<divesite>

Innerhalb <divesite> gibt es nur das eine Element <site>, innerhalb dessen ein Tauchplatz genau
beschrieben wird und wel ches beliebig oft wiederholt werden kann.

<site>
<nane>
<geogr aphy>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<l ocati on>
<l atitude>
<l ongi t ude>
<al titude>
<ti nmezone>
<ecol ogy>
<f auna>
<i nvertebrata>
<porifera>
<speci es>
<trivial nane>
<sci entificname>
<lightintensity>
<age>
<abundance>
<domi nance>
<sex>
<si ze>
<not es>. ..
<coel ent er at a>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<cni dari a>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<ct enophor a>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<pl at hel m nt hes>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<bryozoa>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<phor oni dea>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<asci di acea>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<echi noder nat a>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<nol | usca>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<crust acea>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<i nvertebratavari ous>
<alle Elenente, die unter <porifera> aufgefihrt sind, kdnne
<vertebrat a>
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<chondri cht hyes>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<ost ei cht hyes>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<manmal i a>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<anphi bi a>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<reptilia>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<vertebratavari ous>
<alle Elenmente, die unter <porifera> aufgefuhrt sind, kdnne
<fl ora>
<r hodophyceae>
<speci es>
<trivial nane>
<sci entificname>
<lightintensity>
<age>
<abundance>
<doni nance>
<sex>
<lifestage>
<si ze>
<not es>. ..
<phaeophyceae>
<alle Elenente, die unter <rhodophyceae> aufgefihrt sind, kdnne
<chl or ophyceae>
<alle Elenente, die unter <rhodophyceae> aufgefihrt sind, kdnne
<sper mat ophyt a>
<alle Elenente, die unter <rhodophyceae> aufgefihrt sind, kdnne
<fl oravari ous>
<alle Elenente, die unter <rhodophyceae> aufgefihrt sind, kdnne
<si t edat a>
<ar eal engt h>
<ar eawi dt h>
<averagevisibility>
<bot t one
<density>
<di fficulty>
<gl obal I i ghti ntensity>
<mexi mundept h>
<mexi munvi si bility>
<mi ni mundept h>
<m ni munvi sibility>
<rating>
<terrain>
<wr eck>

(das Element <wreck> kann auch innerhalb der nachfolgend genannten Elemente <indoor>, <lake>,
<river> oder <shore> stehen und wird dort nicht gesondert aufgefiihrt)

<nane>
<shi pt ype>
<nationality>
<buil t>
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<shi pyar d>
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>
<bean®
<dr aught >
<di spl acenent >
<t onnage>
<sunk>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<tinme>
<hour >
<m nut e>
<not es>. ..
<cave>
<nane>
<not es>. ..
<i ndoor >
<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<homepage>
<not es>. ..
<l ake>
<nane>
<not es>. ..
<river>
<nane>
<not es>. ..
<shor e>
<nane>
<not es>. ..
<not es>. ..
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<gasdefinitions>

In dieser Sektion werden sdmtliche verwendeten Atemgase sowie Tauchflaschen — soweit es
um Angaben fir eine Atemgasverbrauchsrechnung geht — beschrieben (allgemeine Angaben zu
Tauchflaschen as Ausriistungsbestandteil werden in der <tank>-Sektion innerhalb der <equipment>-
Sektion abgelegt). Fur jedes Atemgas mul3 eine eigene <mix>-Untersektion angelegt werden,
ebenso fir jede verwendete Flasche eine <tankdata>-Untersektion. <mix> und <tankdata> sind
die einzigen Elemente innerhalb <gasdefitions> und kénnen beliebig oft wiederholt werden. Es
missen zuerst samtliche <mix>-Untersektionen aufgelistet werden und danach erst die <tankdata>-
Untersektionen, dainnerhalb letzterer auf die eingesetzten Gasgemische referenziert wird. Natlrlich
sind auch weitere Referenzierungen auf <tank>-Elemente innerhalb der Ausriistungsspezifikation
(<equipment>) mdglich.

<m x>
<nane>
<02>
<n2>
<he>
<ar >
<h2>
<priceperlitre>
<maxi munpo2>
<maxi munoper at i ondept h>
<equi val ent ai r dept h>
<t ankdat a>
<m xref/>
<t ankref/>
<t ankvol unme>
<t ankpr essur ebegi n>
<t ankpr essur eend>
<br eat hi ngconsunpti onvol une>

<profiledata>

Innerhalb der <profiledata>-Sektion erfolgen die eigentlichen Angaben zu den einzelnen
Tauchgangsprofilen. Einziges Element ist hier <repetitiongroup>, welches beliebig oft wiederholt
werden kann. <repetitiongroup> klammert einen oder mehrere Tauchgange (siehe <dive>). Der erste
Tauchgang in einer <repetitiongroup> sollte (muld) ein,,unendliches" Oberflachenintervall aufweisen,
das heildt, die Gewebe sollten vollkommen entséttigt sein. Da das ausfiihrende Programm keine
weiteren Informationen beziiglich der Zeit vor diesem ersten Tauchgang hat, muf3 es von einer
vollstéandigen Entséttigung der Gewebe ausgehen.

Es ist weder verniinftig noch erlaubt die Séttigungsdaten des letzten Tauchgangs einer vorherigen
<repetitiongroup>-Gruppe a's,,Séttigungsvorgeschichte" zum ersten Tauchgang einer nachfolgenden
<repetitiongroup>-Gruppe zu verwenden!

In Abhéngigkeit vom verwendeten Dekompressionsmodell beziehungsweise dessen Parametern
kénnen unterschiedliche Zeitdauern fir eine vollsténdige Entséttigung der Gewebe berechnet werden.
Tauchgange, die zum Beispiel innerhalb ein und desselben Urlaubs unternommen wurden, sollten
daher auf jeden Fall ale zusammen in einer <repetitiongroup> abgelegt werden — auch dann, wenn
zwischen ihnen einmal grofere Absténde liegen sollten (wenn zum Beispiel einmal eine Tauchpause
von zwei Tagen eingelegt wurde).

<repetitiongroup>
<di ve>
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<equi prnent used>
<boot sref/>
<buoyancycont r ol devi ceref/ >
<caner ar ef / >
<conpassref/>
<di veconput erref/ >
<finsref/>
<gl ovesref/>
<kni feref/>
<l eadref/>
<lightref/>
<maskref />
<rebreat herref/>
<regul atorref/>
<scooterref/>
<suitref/>
<t ankref/>
<t ankdat aref/ >
<vari ouspi ecesref/>
<vi deocaner ar ef / >
<wat chref/>
<tri pmenber shi p>
<buddyref/>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<tinme>
<hour >
<m nut e>
<di venunber >
<altitude>
<surfacei nterval >
<infinity/>
<passedti ne>
<wayal titude>
<ai rt enper at ure>
<l owest t enper at ure>
<gr eat est dept h>
<density>
<pr ogr an®
<sanpl es>
<waypoi nt >
<al ar n»
<cns>
<dept h>
<di veti ne>
<ot u>
<set po2>
<swi t chmi x/ >
<t enper at ur e>
<observati ons>
<f auna>
<all e unter <fauna> bei <divesite> oben aufgefihrten El enente k
(aus Pl at zgrinden werden sie hier nicht aufgefuhrt)>
<fl ora>
<alle unter <flora> bei <divesite> oben aufgefihrten El enente k
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Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

(aus Pl at zgrinden werden sie hier nicht aufgefihrt)>
<not es>. ..
<not es>. ..

<tablegeneration>

In dieser Sektion erfolgen Anweisungen zur Berechnung bzw. Erzeugung von Aufstiegsprofilen
(<_calculateprofile>), Austauchtabellen (<calculatetable>) und ,,Maximale Grundzeit"-Tabellen
(<calculatebottomtimetable>). Esist moglich, durch Referenzierung auf vorhergehende Tauchgéange
noch bestehende Restséttigungen zu berlicksichtigen. Selbstverstandlich kénnen verschiedene
Atemgase in die Rechnungen einbezogen sowie die Aufstiegsprofile und Austauchtabellen mit
unterschiedlichen Dekompressionsmodellen gerechnet werden (sofern die ausfihrende Software dies
unterstiitzt).

Fir eine gegebene Austauchtabelle kann zusétzlich eine ,,Maximae Grundzeit"-Tabelle erzeugt
werden. Diese listet fir verschiedene vorzugebende Atemminuten- und Flaschenvolumina
die maximalen Grundzeiten fir verschiedene Tauchtiefen auf. Eventuell dabei einzuhaltende
Dekompressionsstopps werden in der Rechnung selbstverstéandlich berlicksichtigt.

<cal cul ateprofil e>
<profil e>
<m xref/>
<t ankdat aref/ >
<surfacei nterval >
<infinity/>
<passedti ne>
<wayal titude>
<density>
<out put >
<l i ngo>
<fileformt>
<fil enane>
<headl i ne>
<r emar k>
<pr ogr ane
<deconodel >
<deepst opti me>
<maxi munmascendi ngr at e>
<i nputprofil e>
<di veref/>
<repetitiongroupref/>
<waypoi nt >
<al ar e
<cns>
<dept h>
<di veti ne>
<ot u>
<set po2>
<swi t chmi x/ >
<t enper at ur e>
<mi xchange>
<ascent >
<waypoi nt >
<al ar e
<cns>
<dept h>
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Die einzelnen Sektionen
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<di veti ne>
<ot u>
<set po2>
<swi tchm x/ >
<t enper at ur e>
<descent >

<waypoi nt >
<al ar np
<cns>
<dept h>
<di veti ne>
<ot u>
<set po2>
<swi tchm x/ >
<t enper at ur e>

<cal cul at et abl e>
<t abl e>
<i nputprofil e>
<di veref/>
<repetitiongroupref/>
<waypoi nt >
<al ar e
<cns>
<dept h>
<di veti ne>
<ot u>
<set po2>
<swi t chmi x/ >
<t enper at ur e>
<m xref/>
<surfacei nterval >
<infinity/>
<passedti ne>
<wayal titude>
<density>
<out put >
<l i ngo>
<fil eformat>
<fil enane>
<headl i ne>
<remar k>
<pr ogr an®
<deconodel >
<deepstopti nme>
<maxi munascendi ngr at e>
<t abl escope>
<al titude>
<di vedept hbegi n>
<di vedept hend>
<di vedept hst ep>
<bot t omt i nermaxi nune
<bot t omt i nem ni nune
<bot t ont i mest epbegi n>
<bott ont i mest epend>

24



Die einzelnen Sektionen
und ihre Elemente

<cal cul at ebot t ont i net abl e>
<bottonti net abl e>
<tabl eref/>
<out put >
<l i ngo>
<fil eformat>
<fil enane>
<headl i ne>
<remar k>
<pr ogr an®
<bot t ont i net abl escope>
<di vedept hbegi n>
<di vedept hend>
<di vedept hst ep>
<br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n>
<br eat hi ngconsunpt i onvol uneend>
<br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>
<t ankvol unebegi n>
<t ankvol uneend>
<t ankvol unest ep>
<t ankpr essur ebegi n>
<t ankpr essur er eserve>

<divetrip>

Innerhalb <divetrip> gibt es nur das eine Element <trip>, innerhalb dessen eine Tauchfahrt genau
beschrieben wird und welches beliebig oft wiederholt werden kann.

<trip>
<nane>
<startdat e>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<enddat e>
<dat e>
<year >
<mont h>
<day>
<dayof week>
<geogr aphy>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<l ocati on>
<l atitude>
<l ongi t ude>
<altitude>
<ti mezone>
<boattrip/>
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<hoteltrip/>
<individualtrip/>
<organi zedtri p/ >
<vessel >
<nane>
<shi pt ype>
<shi pdi nensi on>
<mari na>
<not es>. ..
<accommodat i on>
<nane>
<cat egory>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<honepage>
<not es>. ..
<oper at or >
<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enai | >
<honepage>
<rating>
<not es>. ..
<di vebase>
<nane>
<addr ess>
<street>
<city>
<post code>
<country>
<provi nce>
<cont act >
<l anguage>
<phone>
<nobi | ephone>
<f ax>
<enui | >
<honepage>
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<pri ceperdive>
<pri cedi vepackage>
<gui de>
<rating>
<not es>. ..
<rel at eddi ves>
<di veref/>
<repetitiongroupref/>

<divecomputercontrol>

In dieser Sektion stehen Anweisungen zur Konfigurierung (<setdcdata>) oder zum Auslesen
(<getdcdata>) von Tauchcomputern mittels UDDF. Voraussetzung zur Anwendung der
<divecomputercontrol>-Sektion ist natrlich, dald der Tauchcomputer die Kommunikation mittels
UDDF beherrscht. Da dies zur Zeit (noch) bei keinem am Markt erhéltlichen Tauchcomputermodell
der Fall ist, beanspruchen die hier aufgelisteten Elemente noch keine Vollstandigkeit. In Zukunft
werden sicherlich weitere Elemente hinzukommen, denn die technischen Moglichkeiten werden
ebenfalls steigen. Insbesonderein dieser Sektionist also die Mitarbeit von Tauchcomputer-Herstellern
erwiinscht und gefordert, damit der ,,Stand der Technik™ realisiert werden kann!

<set dcdat a>

Alle Elemente dieser Sektion beginnen mit ,,setdc...” (fir ,,set dive computer ... "), um sie eindeutig
von anderen ,,set”"-Elementen anderer Sektionen zu unterschel den. Unterelemente wiederum miissen
nicht unbedingt mit ,,setdc...” beginnen (wie zum Beispiel die Einstellungen zu Datum und Uhrzeit
etc.).

<set dcpasswor d>
<set dcowner dat a/ > und <set dcbuddydat a>

Alle unter <owner> und <buddy> aufgefiihrten Elemente (Daten) werden mit obigen beiden
Funktionen an den Tauchcomputer Ubertragen.

<set dcdat e>
<dat e>
<year >
<nont h>
<day>
<dayof week>
<setdcti ne>

<tine>
<hour >
<m nut e>
<setdcal arm i ne>
<tine>
<hour >
<m nut e>
<dcal ar np

<al arm ype>
<acknow edge/ >
<peri od>

<set dcdi vedept hal ar n»
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<dcal ar ndept h>
<dcal ar n»
<al arm ype>
<acknow edge/ >
<peri od>
<set dcdi vepo2al ar np
<maxi nunpo2>
<dcal ar n»
<al arm ype>
<acknow edge/ >
<peri od>
<set dcdi veti nmeal ar e
<di vedur ati on>
<dcal ar n»
<al arm ype>
<acknow edge/ >
<peri od>
<set dcendndt al ar n»
<dcal ar n»
<al arm ype>
<acknow edge/ >
<peri od>
<set dcdeconodel >
<nane>
<pr ogr ane
<setdcal titude>
<set dcgener at or dat a>

<get dcdat a>

Alle Elemente dieser Sektion beginnen mit ,,getdc

<getdcal | dat a/ >

<get dcgener at or dat a/ >

<get dcowner dat a/ >

<get dcbuddydat a/ >

<get dcgasdefini ti onsdat a/ >
<get dcdi vesi t edat a/ >

<get dcdi vetri pdat a/ >
<getdcprofil edatal/ >

... (fUr ,,get dive computer ...™").
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Kapitel 8. Beispiel-UDDF-Dateien

Nachfolgend werden beispielhaft zum leichteren Verstandnis einige fiktive UDDF-Dateien, mit
vielen Kommentaren versehen (eingeleitet durch ,,<! - - = und beendet mit der Zeichenfolge ,,- -
>""), aufgefihrt. In der Regel werden die angegebenen Parameter geklammert, zum Beispiel wird
mittels<ci t y>Ahei nk/ ci t y> der Stadtename,,Aheim’" angegeben. Manche Elemente sind auch
als Schalter implementiert. Mittels <acknow edge/ > wird zum Beispiel festgelegt, dal3 ein vom
Tauchcomputer gegebener Alarm vom Taucher quittiert werden muf3.

Eswird jeweils nur eine kleine Auswahl an Elementen aufgefiihrt, damit das einzelne Beispiel nicht
tiberfrachtet und zu lang wird. Die Einrtickungen erfolgen nur der Ubersichtlichkeit halber fiir den
menschlichen Betrachter. Eine maschinell erstellte UDDF-Datei braucht nicht mit Einrlickungen
versehen zu werden. Dennoch empfehlen die Autoren auch fur solchermal3en generierte UDDF-
Dateien dringend eine die Lesbarkeit unterstiitzende Einriickung der logisch zusammengehdrenden
Elemente!

Bei den einzelnen Elementen sind weitere, teillweise ausfihrlichere Beispiele angegeben.

Eine Datenbank — Taucherdaten,
Tauchplatzbeschreibungen etc.

Taucherdaten

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->

<nane>STL - Super - Taucher - Loghuch</ nanme>
<manuf act ur er >
<name>Tauchhel den- Conpany</ nanme>

<addr ess>

<l-- Adrefldaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<versi on>3. 14159</ ver si on>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h>
<day>30</ day><dayof week>4</ dayof week> <! -- Donnerstag -->
</ dat e>
</ gener at or >
<di ver >
<l-- hier werden zunachst die eigenen Daten (soweit gewlinscht) abgel egt
<owner i d="owner_arno">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei (also die -->
<l-- eigenen Daten angegeben) -->
<per sonal >
<firstname>Arno</firstnanme>
<m ddl enane>Al bert </ ni ddl enane>
<l ast nane>Al zhei mer </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
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<bi rt hdat e>
<dat e>
<year >1919</year >
<nmont h>2</ mont h>
<day>30</ day>
</ dat e>
</ bi rt hdate
<passport >987654321</ passport >
</ per sonal >
<addr ess>
<street>Auf der Heide 12</street>
<ci ty>Ahei nx/city>
<post code>12345</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
<l-- Bundesl and ni cht angegeben -->
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>01234/ 567890</ phone>
<emai | >ar no@r no- al zhei ner. or g</ enai | >
<honepage>http://ww. ti ef tauchen. i nf o/ ar no</ honepage>
</ cont act >

<nedi cal >
<exam nati on>

<dat e>
<year >2003</ year
<nmont h>4</ nont h>
<day>12</ day>
<dayof week>6</ dayof week> <! -- Sanstag -->

</ dat e>

<doct or id="doct orDusel ">
<per sonal >
<firstname>Dirk</firstnanme>
<l ast nane>Dusel </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>
<l-- falls Ceburtsdaten bekannt, koénnen sie hie
</ birthdate
</ per sonal >
<addr ess>
<street>Duddel str. 34</street>
<ci ty>Dort nund</city>
<post code>54321</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
<provi nce>Nor dr hei n- West f al en</ pr ovi nce>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>01234/ 987654</ phone>

<l-- weder EMail -Adresse noch Honepage bekannt -->
</ cont act >
</ doct or >
<exam nati onresul t >passed</ exam nati onresul t >
<not es>
<t ext>
Pl attf URe schei nen di e Tauchtauglichkeit nicht zu b
</text>
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<i mage><obj ect nanme>pl att f uss. j pg</ obj ect nanme></i mage>
</ not es>
</ exam nati on>
<exam nati on>
<dat e>
<year >2004</ year
<nmont h>4</ nont h>
<day>20</ day>

<dayof week>2</ dayof week> <! -- Dienstag -->
</ dat e>
<!'-- nachfol gend ei ne Referenzierung auf den untersuchenden
<!-- da di e Angaben zur Person bereits oben erfol gten

<doctorref ref="doctorDusel"/>
<exam nati onr esul t >passed</ exani nati onresul t >
</ exam nati on>
</ medi cal >
<educati on>
<l-- alle Stufen der Tauchausbil dung -> nehrere -->
<l-- <certification>El emente hinterei nander -->
<certification>
<l evel >Bronze</ | evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sati on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<l-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>

<dat e>

<year >1994</ year
<nmont h>3</ mont h>
<day>15</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</certification>
<certification>
<speci al ty>Ori enti erung</speci alty>
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<l-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>

<dat e>

<year >1995</ year
<nmont h>1</ mont h>
<day>22</ day>
<dayof week>7</ dayof week> <!-- Sonntag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</certification>
<certification>
<l evel >Si | ber</ I evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sati on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<!-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>

<dat e>

<year >1997</ year
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<nmont h>11</ mont h>
<day>26</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</certification>
<certification>
<l evel >CGol d</| evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<l-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mittels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >2000</ year

<nmont h>5</ nont h>
<day>10</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</certification>
</ educati on>
<di veper m ssi ons>
<l-- hier konnen beliebig viele Genehm gungen aufgelistet werde
<permt>
<nane>Di veCar d</ nane>
<r egi on>Cst errei ch</regi on>
<i ssuedat e> <l-- Ausstellungsdatum -
<dat e>
<year >2004</ year
<nmont h>8</ nont h>
<day>24</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
<val i ddat e> <l-- @iltigkeitsdatum --
<dat e>
<year >2005</ year
<nmont h>8</ nont h>
<day>23</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <! -- Dienstag -->
</ dat e>
</val i ddat e>
</permt>
<permt>
<nane>Zeel and</ nane>
<regi on>Zeel and (N ederl ande) </regi on>
<i ssuedat e> <l'-- Ausstellungsdatum -
</ dat e>
<year >1996</ year
<nmont h>9</ nont h>
<day>3</ day>

<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
<val i ddat e> <l-- @iltigkeitsdatum --
<dat e>

<year >2001</ year
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<nmont h>8</ nont h>
<day>31</ day>

<dayof week>5</ dayof week> <!-- Freitag -->
</ dat e>
</val i ddat e>
</permt>
<!-- hier gegebenenfalls weitere CGenehni gungen -->
</ di veper m ssi ons>
<l-- da keine zuséatzlichen Tauchunfall-Versicherungen abgeschl ossen
<l-- wurden, entfallt <diveinsurances>...</divei nsurances> -
</ owner >
<l-- ... und nun folgen die Daten aller Tauchpartner (soweit bekannt) -
<buddy i d="buddy_bert der_| uftsauger">
<l-- Daten des ersten Tauchpartners -->

<per sonal >
<firstname>Bert</firstname>
<l ast nane>Banmmel </ | ast nanme>
</ per sonal >
<!-- keine Adrefldaten angegeben - <address>...</address> entféallt -
<cont act >
<emai | >l uft sauger @i ef t auchen. de</ emai | >
<honepage>http://ww. ti ef tauchen. i nf o/ bert </ honepage>
</ cont act >

</ buddy>
<buddy i d="buddyCar st en">
<!-- Beschrei bung eines weiteren Tauchpartners -->

<per sonal >
<firstname>Car st en</firstnanme>
<l ast nane>Cabuf f </ | ast nane>
</ per sonal >
<l -- Adrefdaten nicht bekannt - <address>...</address> entfallt -->
<cont act >
<emai | >l ur chi @bcde. conx/ enuni | >
<honepage>http://ww. ti ef tauchen. i nf o/ car st en</ honepage>
</ cont act >

</ buddy>

<l-- hier konnen noch Beschrei bungen von weiteren Tauchpartnern ei ngefi
</diver>
<l-- hier konnten weitere Sektionen folgen, z.B. die Tauchprofildaten -->
<l-- oder zur Cenerierung von Austauchtabellen -->

</ uddf >

Tauchplatzbeschreibungen

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->

</ gener at or >
<di vesite>

<!-- Beschrei bungen aller Tauchpl atze -->

<site id="site_Scapa_Brumrer">
<!-- Beschreibung des ersten erfalRten Tauchpl atzes -->
<nane>Br unmer </ nanme>
<geogr aphy>
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<l ocati on>Scapa Fl ow</| ocati on>
<addr ess>
<provi nce>Or kney | sl ands</ provi nce>
<count ry>UK</ count ry>
</ addr ess>
<!-- Breitengrad: Nord >0/ Sud <0 -->
<l atitude>58.897222</| ati tude>
<!-- L&angengrad: Gst > 0/ Wst <0 -->
<l ongi t ude>- 3. 1519444</ | ongi t ude>
<al titude>0.0</altitude>
</ geogr aphy>
<si t edat a>
<maxi nundept h>37. 0</ maxi mundept h>
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <l-- Sal zwasser -->
<bot t onrSandboden</ bot t o>
<wr eck id="wreck_Brumrer">
<nane>SMs5 Brunmer </ nanme>
<shi ptype>l ei chter Kreuzer</shi ptype>
<nati onal i t y>deut sch</ nationality>
<buil t>
<shi pyard>Vul can, Stettin</shipyard>
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<year >1916</ year >
</ dat e>
</l aunchi ngdat e>
</built>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>140. 0</ | engt h>
<bean>13. 0</ bean®
<dr aught >6. 0</ dr aught >
<di spl acenent >4. 385E6</ di spl acenent >
</ shi pdi nensi on>

<sunk>
<dat e>
<year >1919</year >
<nmont h>6</ nont h>
<day>21</ day>
<dayof week>6</ dayof week> <! -- Sanstag -->
</ dat e>
<tinme>
<hour >13</ hour >
<m nut e>5</ m nut e>
</tinme>
</ sunk>
<not es>
<t ext >Deut sche Hochsee- Fl otte</text>
</ not es>
</ wr eck>
</ sitedata>
<not es>
<t ext >Sehr schéner W ack- Tauchgang</t ext >
</ not es>
</site>
<l-- weitere Tauchspots -->
</divesite>
<di vetri p>
<l-- es folgen alle dokunmentierten Tauchfahrten -->
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<trip id="trip_urlaub2003">
<nane>Ver ei nsfahrt Rotes Meer 2003</nane>
<startdate>
<dat e>
<year >2003</ year ><nont h>4</ nont h><day>12</ day>
</ dat e>
</ startdate>
<enddat e>
<dat e>
<year >2003</ year ><nont h>4</ nont h><day>19</ day>
</ dat e>
</ enddat e>
<geogr aphy>
<l ocati on>Rot es Meer</| ocati on>
<addr ess>
<ci ty>Hur ghada</city>
<count r y>Agypt en</ count ry>
</ addr ess>
</ geogr aphy>
<organi zedtri p/ >
<hoteltrip/>
<accommmodat i on>
<nane>Hot el 1000 und 1 Nacht </ name>
<cat egor y>4</ cat egor y>
<cont act >
<enai | >i nf o@ot el - 1000- und- 1- nacht . conx/ emai | >
<honepage>htt p: / / ww. hot el - 1000- und- 1- nacht . conx/ honepage>
</ cont act >
<rating>6</rating>
</ accomuodat i on>
<di vebase>
<nane>Deep Down</ nane>
<cont act >
<enmai | >i nf o@eep- down- di vi ng. conx/ emai | >
<honepage>ht t p: / / ww. deep- down- di vi ng. conx/ honepage>
</ cont act >
<priceperdive currency="USD"'>40. 00</ pri ceperdi ve>
<pri cedi vepackage currency="USD' noof di ves="10">350. 00</ pri cedi"

<gui de>
<l'-- Tauchgui de bereits als <buddy> beschrieben, deshalb hi
<buddyref ref="buddy_Ceorg"/>

</ gui de>

<gui de>
<l-- 2. Tauchgui de bereits ebenfalls als <buddy> beschri ebe
<buddyref ref="buddy_Hansi der_ Luftschlucker"/>

</ gui de>

<rating>7</rating>
</ di vebase>
<not es>
<t ext >schéner Tauchurlaub - wenn nicht so viele andere Taucher
<vi deo><obj ect nanme>r n2003. avi </ obj ect nanme></ vi deo>
</ not es>
</trip>
<trip id="trip_urlaub2004">
<nanme>Tauch- Segel t 6rn 2004</ nane>
<startdate>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h><day>24</ day>dayof week>5</
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</ dat e>
</ startdate>
<enddat e>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>10</ nont h><day>3</ day>dayof week>7</
</ dat e>
</ enddat e>
<geogr aphy>
<addr ess>
<provi nce>Cot e d' Azur </ provi nce>
<count r y>Fr ankr ei ch</ country>
</ addr ess>
</ geogr aphy>
<individualtrip/>
<boattrip/>
<vessel >
<nane>Dor ade</ nane>
<shi pt ype>Segel yacht </ shi pt ype>
<mari na>Bornmes | es M nosas</mari na>
<shi pdi nensi on>
<!-- nur L&nge und Breite bekannt -->
<l engt h>14. 6</ | engt h>
<beanr3. 5</ beanp
</ shi pdi nensi on>
</vessel >
<rel at eddi ves>
<di veref ref="tg 530"/><diveref ref="tg 531"/ ><diveref ref="tg_
<di veref ref="tg 534"/><diveref ref="tg 535"/ ><diveref ref="tg_
<di veref ref="tg 538"/><diveref ref="tg 539"/ ><diveref ref="tg_
</rel at eddi ves>

<not es>
<text >Unser Motto: Wr tauchen das, wovon andere traumen!!! :-)
<vi deo><obj ect nanme>t st 2004. avi </ obj ect nane></ vi deo>
</ not es>
</trip">
</divetrip>
<l-- hier konnen weitere Sektionen folgen, z.B. die Tauchprofildaten -->
<l-- oder zur Cenerierung von Austauchtabellen -->

</ uddf >

Biologische Bestandsaufnahmen

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->

</ gener at or >
<di vesite>
<!-- Beschrei bungen aller Tauchpl atze -->
<site id="site_Untiefe_sudlich_Gabiniere">
<nane>Unti efe sudlich des Ilot de |a Gabini ere</nane>
<geogr aphy>
<l ocation>llot de |a Gabiniere</location>
<addr ess>
<provi nce>Cot e d' Azur </ provi nce>
<count r y>Fr ankr ei ch</ country>
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<addr ess>
<!-- Breiten- und Langengrad nicht bekannt -->
<al titude>0.0</altitude>

</ geogr aphy>

<ecol ogy>
<!-- Aufzahlung der typischerweise anzutreffenden Pflanzen und
<f auna>
<i nvertebrata> <l-- Wrbellose -->
<porifera> <l-- Schwame -->
<speci es>

<trivi al nane>N er enschwamx/tri vi al nane>
<sci entificnanme>Chondrosia reniform s</scientif
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Rot er Krustenschwamx/trivi al nanme>
<sci entificnanme>Cranbe cranbe</scientificnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Hel | bl auer Krustenschwamx/tri vi al
<sci enti fi cnanme>Anchi noe</ sci enti fi cnanme>
</ speci es>
</ porifera>
<cni dari a> <l-- Nesseltiere -->
<speci es>
<trivial name>Rot e Corgoni e</trivial name>
<sci entificname>Paranuricea cl avata (chanmael eon
</ speci es>
</cnidari a>
<asci di acea> <l-- Seescheiden -->
<speci es>
<trivial name>Rot e Seeschei de</trivi al nane>
<sci entificname>Hal ocynt hi a papill osa</scientif
</ speci es>
</ asci di acea>
<echi noder mat a> <l-- Stachel hauter -->
<speci es>
<trivial nane>Pur pur seestern</trivial nane>
<sci entificname>Echi nast er sepositus</scientifi
</ speci es>
</ echi noder nat a>
</invertebrata>

<vertebrata> <l-- Wrbeltiere -->
<ost ei cht hyes> <!-- Knochenfische -->
<speci es>

<trivial name>M ttel meer-Mirane</trivial nane>
<sci enti fi cname>Mur aena hel ena</sci enti fi cnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Brauner Zackenbarsch</trivi al nane>
<sci enti fi cname>Epi nephel us guaza</scientificna
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Spi t zkopf - Zackenbar sch</tri vi al nam
<sci enti fi cname>Epi nephel us al exandri nus</sci en
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Rot er Fahnenbarsch</tri vi al name>
<sci entifi cname>Ant hi as ant hi as</sci entificnane
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</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Mdnchsfi sch</trivial nane>
<scientificname>Chroni s chrom s</scientificname
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Meerjunker</trivial nane>
<scientificname>Coris julis</scientificnanme>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Zwei bi ndenbrassen</trivi al nane>
<scientificnanme>Di pl odus vul gari s</scientificna
</ speci es>
<speci es>
<trivi al name>Br andbrassen</trivi al nane>
<sci entificname>0bl ada nel anura</scientificname
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Pf auenl i ppfi sch</trivial nane>
<sci enti fi cname>Synphodus tinca</scientificnanme
</ speci es>
</ ost ei cht hyes>
</vertebrata>
</ fauna>
<fl ora>
<r hodophyceae> <!-- Rotal gen -->
<speci es>
<trivial nane>Peyssonnel i a</tri vi al name>
<sci entifi cname>Peyssonnel i a squamari a</scientificn
</ speci es>
</ rhodophyceae>
<chl or ophyceae> <!-- G&dunal gen -->
<speci es>
<trivial name>Meersal at</trivi al nane>
<scientificname>U va rigi da</scientificname>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Meerbal | </trivi al nane>
<sci enti fi cname>Codi um bur sa</ sci enti fi cnane>
</ speci es>
</ chl or ophyceae>
</flora>
</ ecol ogy>
<si t edat a>
<mi ni rundept h>18. 0</ m ni mundept h>
<maxi nundept h>32. 0</ maxi mundept h>

<ar eal engt h>20. 0</ ar eal engt h> <l-- Léange des Fel sens --:
<ar eawi dt h>8. 0</ ar eawi dt h> <l-- Breite des Felsens -
<!-- (aus den obigen vier Angaben kann ggfs. auch ein Vol unen b
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <l-- Sal zwasser -->

<bot t onrFel sen</ bott one
</ si t edat a>
<not es>
<t ext>
Er st kl assi ger Tauchpl atz! Aufgrund von Strdénmung oftmal s nur
Errei chbar entweder im Freiwasser-Absti eg vom Boot oder - b
Cel andebeschaffenheit - von der Sidspitze des Ilot de la Ga
tauchend. Recht schnual er, |anggezogener Fel skamm auf beide
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Di chter Bewuchs nmit Al gen, Schwidnmen, Corgonien. Viele Fisc
anzutref f ende Zackenbar sche.

</text>
<i mage>
<obj ect nanme>r ot e_gor goni e. j pg</ obj ect nane>
<l-- Sofern vorhanden, konnten hier zusatzlich noch nmittels
<I-- weitere Informati onen zu di esem Bi|l d abgel egt werden (
<l-- Datumund Unhrzeit der Aufnahne, OCbjektivbrennweite, ei
<!-- (entsprechend bei den nachfol gend aufgelisteten Bilder
</i mage>

<i mage><obj ect nanme>ei sseest er n. j pg</ obj ect nane></ i nage>
<i mage><obj ect nanme>5_zacki s. j pg</ obj ect nane></i nage>
<i mage><obj ect nane>neer sal at _neerj unker.j pg</ obj ect name></i nage
<i mage><obj ect nanme>hei nz_neben_3_zacki s. j pg</ obj ect nanme></i nage
<i mage><obj ect nanme>portrait_grosser_roter_drachenkopf.jpg</obje
<vi deo><obj ect nanme>unti ef e_040928. avi </ obj ect nanme></ vi deo>

</ not es>

</site>

</divesite>
<l-- weitere Tauchspots -->

</ uddf >

Verwendete Atemgase

<uddf version="2.2.0">

<I-- die <generator>-Sektion nmuf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programmes -->

<nanme>STL - Super - Taucher - Logbuch</ nanme>
<manuf act urer>
<nane>Tauchhel den- Conpany</ name>
<addr ess>
<l-- Adrefdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >
<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->
</ cont act >
</ manuf act ur er >
<versi on>3. 14159</ ver si on>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h><day>30</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<di ver >
<owner >
<l-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<per sonal >

<l-- personliche Daten (Nane usw.) -->
</ per sonal >
<addr ess>
<l-- AdreRdaten... -->
</ addr ess>
<l-- hier weitere Angaben zum Besitzer -->
<equi prent >
<I-- Auflistung der Ausristungsteile des Besitzers der
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<tank id="flasche_1">
<nane>Li ebl i ngspul | e</ nanme>
<manuf act ur er >
<nane>Super f | aschen- Her st el | er </ nane>

<addr ess>

<l-- Adrefdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<nodel >Hart wi e Stahl </ nodel >
<seri al nunber >12345</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<l-- Datum des Kaufs der Preflluftflasche -->
</ dat e>
<price currency="DM >250. 00</ pri ce>
<shop>
<!'-- Angaben zum Geschéaft, in demdie Flasche erwor!
</ shop>
</ pur chase>
<next servi cedat e>

<! -- Datum der nachsten falligen TUOV- Abnahne -->
</ next servi cedat e>
<t anknat eri al >st eel </tankmateri al > <l-- Stahlflasche -->
<not es>

<i mage>

<obj ect nane>st ahl pul | e_neu. j pg</ obj ect nane>
<i magedat a>

<!-- Datum der Aufnahme -->
<dat e>
<year >2001</ year ><nont h>5</ nont h><day>2</ da
</ dat e>
</ i magedat a>
</i mage>

<i mage>
<obj ect name>st ahl pul | e_nach_2_j ahren. j pg</ obj ect nam
<i magedat a>

<!-- Datum der Aufnahme -->
<dat e>
<year >2003</ year ><nont h>7</ nont h><day>6</ da
</ dat e>
</ i magedat a>
</i mage>
</ not es>
</ tank>
<!-- hier kodnnen noch Beschrei bungen von weiteren PreBluftflasc
</ equi pnent >
</ owner >
</diver>
<gasdefinitions>
<l-- alle verwendeten Atengase -->
<mi X id="Sauerstoff_rein">
<name>pur e oxygen</name> <!-- reiner Sauerstoff -->

<02>1. 000</ 02>
<n2>0. 000</ n2>
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<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<m x id="air">
<nane>ai r</ name> <!-- Luft -->
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<m X id="nitrox6040">
<name>Ni t rox60/ 40</ name> <!-- Ntrox 60 % N2, 40 % Q2 -->
<02>0. 400</ 02>
<n2>0. 600</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<mi X id="trimx">
<pname>Trim x</nanme> <!-- Trimx 15 % 2, 40 % N2, 45 % He -->
<02>0. 150</ 02>
<n2>0. 400</ n2>
<he>0. 450</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>
<l-- hier kdnnen noch weitere <m x>-El enente ei ngefigt werden -->
<tankdata id="luft_1">

<l-- Juftgefillte 15 Liter-Flasche, Fulldruck zu Begi nn 200 bar, At

<m xref ref="air"/>

<tankref ref="flasche_1"/>

<t ankvol ume>0. 015</t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0002</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>
</t ankdat a>
<tankdata id="luft_2">

<l-- eine andere luftgefullte Flasche... -->

<m xref ref="air"/>

<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0003333333333</ br eat hi ngconsunpt i onvo
</t ankdat a>
<tankdat a i d="nitrox_pull eken">

<m xref ref="nitrox6040"/>

<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>220000000. 0</ t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpti onvol unme>0. 00025</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>
</t ankdat a>
<tankdata i d="02_fl asche">

<m xref ref="Sauerstoff_rein"/>

<t ankvol ume>0. 008</t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0002</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>
</t ankdat a>
<l-- hier konnen noch weitere <tankdata>-El enmente eingefigt werden -->

</ gasdefinitions>
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</ uddf >

Tauchgangsprofile

<uddf version="2.2.0">

<I-- die <generator>-Sektion nmuf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programmes -->

<name>Tausi m v1. 0</ nane>
<manuf act ur er >
<name>Kai Schr 6der </ nane>
</ manuf act ur er >
<versi on>1. 0</ ver si on>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>4</ nont h><day>28</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<di vesi t e>
<site id="site tausimO0.0 _1030.0">
<geogr aphy>
<al titude>0.0</altitude> <l-- Meereshohe -->
</ geogr aphy>
<si t edat a>
<densi t y>1030. O</ densi ty> <!-- Sal zwasser -->
</ sit edat a>
</site>
</ di vesite>
<gasdefinitions>

<l-- alle verwendeten Atengase -->
<m x id="air">
<nane>ai r</ nane> <!-- Luft -->

<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<t ankdat a>
<m xref ref="air"/>
<t ankvol ume>0. 015</ t ankvol une>
<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0002</ br eat hi ngconsunpt i onvol unme>
</ tankdat a>
</ gasdefinitions>
<profil edat a>
<l-- hier ein (1) beispielhaft aufgezeichnetes Tauchprofil -->
<repetitiongroup id="rg_tausi m 060428 001" >
<di ve id="dive_tausi m 060428 1549">
<dat e><year >2006</ year ><nont h>4</ nmont h><day>28</ day></ dat e>
<t i me><hour >15</ hour ><m nut e>49</ m nut e></ti ne>
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<l-- die Tenperatur spielt keine Rolle bei "Tausini, aber die g
<I-- Tiefe des (simulierten) Tauchgangs wird zuséatzlich in die
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<gr eat est dept h>53. 0</ gr eat est dept h>

<pr ogr ane
<l-- Innerhal b dieser Sektion stehen Software-spezifische D
<!-- die nur fur das Tauchgangsprofil erzeugende Progranm -
<!-- diesem Fall "Tausini - relevant sind und von anderen
<!-- Progranmen ignoriert werden kdnnen
<t ausi e

<pr es>4000000. 0</ pres>
<tinmei nc>10</ti nei nc>
<dept hi nc>10</ dept hi nc>
<dur dep>9</ dur dep>
<nstatic>18</nstatic>
<rls>50</rl s>
<deconodel >ZH L16</ deconodel >
<buehl >5</ buehl >
<tissues>16</tissues>
<i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000
<i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000
<i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000
<i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000</ i p><i p>75073. 70000
</t ausi np
</ pr ogr anp
<sampl es>
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti nme>
<switchnix ref="air"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>50. 0</ dept h>
<di vet i ne>300. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>50. 0</ dept h>
<di veti ne>420. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>46. 0</ dept h>
<di vet i ne>480. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>46. 0</ dept h>
<di vet i ne>600. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>53. 0</ dept h>
<di veti ne>660. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>48. 0</ dept h>
<di veti ne>720. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>48. 0</ dept h>
<di vet i ne>900. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>38. 0</ dept h>
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<di veti ne>960. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>38. 0</ dept h>

<di veti ne>1260. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>25. 0</ dept h>

<di veti ne>1380. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>21. 0</ dept h>

<di veti ne>1560. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>11. 0</ dept h>

<di veti ne>1860. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>11. 0</ dept h>

<di veti ne>2220. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>5. 0</ dept h>

<di veti ne>2340. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>5. 0</ dept h>

<di veti ne>2580. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>3. 0</ dept h>

<di veti ne>2640. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>3. 0</ dept h>

<di veti ne>4140. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>0. 0</ dept h>

<di veti ne>4500. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >

</ sanpl es>
</dive> <I-- end dive_tausi m060428 1549 -->

<!-- hier kdnnen noch weitere <dive>-Sektionen eingefugt werden -->
</repetitiongroup>
<l-- hier konnen noch weitere <repetitiongroup>-Sektionen eingefligt wer

</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<!-- hier folgen Paranmeter zur Generierung von Austauchtabellen -->
</t abl egenerati on>
</ uddf >
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Erzeugung von Aufstiegsprofilen, Austauch-
und ,,Maximale Grundzeit -Tabellen

Berechnen eines Aufstiegsprofiles

<uddf version="2.2.0">

<I--

di e <generator>-Sektion muf3 i n jeder UDDF-Date

<gener at or >

<!-- Beschrei bung des di e UDDF-Date
<nane>TG Pl aner </ nanme>
<manuf act ur er >

<nane>Zackenbar sch GrbH</ nanme>

er zeugenden

<addr ess>

<l-- AdreRdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<versi on>1.41421</ versi on>
<dat e>

stehen -->

Programes -->

<year >2006</ year ><nont h>6</ nont h><day>20</ day>

</ dat e>

</ gener at or >
<gasdefinitions>

<m X id="sauerstoff">
<name>pur e oxygen</ name>
<02>1. 000</ 02>
<n2>0. 000</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

<m X id="noaal">
<name>NOAAl</ nanme>
<02>0. 320</ 02>
<n2>0. 680</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

<mi X id="trimx">
<name>Tri m x</ nane>
<02>0. 160</ 02>
<n2>0. 400</ n2>
<he>0. 440</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

<m x id="heliox">
<nane>Hel i ox</ nane>
<02>0. 120</ 02>
<n2>0. 000</ n2>
<he>0. 880</ he>

<I--

rei ner

<I--

<I--

Trimx 16 % O2, 40

<I--

Sauer st of f

32 %2, 68 %BN2 -->

>

% N2, 44 % He -->

12 % 2, 88 % He -->
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<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

</ gasdefinitions>
<t abl egener ati on>

<!-- hier folgen Paranmeter zur Generierung von Austauchtabellen -->
<cal cul ateprofil e>
<profil e>
<l-- <diveref ref="..."/> oder <repetitiongroupref ref="..."/>
<l-- da CGewebe entsprechend Urgebungsdruck gesattigt -->
<!-- <tankdataref ref="..."/> entfdallt, da keine Gasverbrauchsb

<m xref ref="sauerstoff"/>
<m xref ref="noaal"/>
<m xref ref="trimx"/>
<m xref ref="heliox"/>
<surfacei nterval >
<l-- Gewebe entsprechend Ungebungsdruck gesattigt, es brauc
<I-- Restsattigung eines vorherigen Tauchgangs berlcksichti
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <I-- Sal zwasser -->
<out put >
<l i ngo>en</Iingo>
<fileformat>pdf</fileformat>
<fil enane>bei spi el _profil_1</fil enane>
<headl i ne>100 m Bei spi el - TG/ headl i ne>

<remar k>
Di es i st eine Beispiel-Rechnung fir einen TG auf 100 m

</remar k>
</ out put >
<!-- Softwarespezifische Angaben, die ein UDDF-Parser nicht wei
<prograne. .. </ progranp
<!-- Vorgabe des zu verwendenden Dekonodells -->
<l-- Falls das ausfihrende Progranm di eses Dekonodel|l nicht unt
<!-- Standard- Mbdel | der Software verwendet werden - dies sollt
<!-- dann sel bstverstéandlich zur Kenntnis gebracht werden! :-)
<deconodel >ZH L16</ deconodel >
<l-- "Deep Stops" sollen einbezogen werden; diese sollen 1 nmn
<deepst opti ne>60. 0</ deepst opti ne>
<!-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndi gkeit in Meter pro Sekunden --.

<l-- hier: 10 mMmn ~=0.1666... mMs -->
<mexi nmunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunascendi ngr at e>

<l-- Vorgabe, auf welchen Tiefen jeweils das Atengas gewechselt
<m xchange>

<!-- Atengaswechsel beim Aufstieg -->

<ascent >

<waypoi nt >

<dept h>85. 0</ dept h>

<switchmix ref="trimx"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>40. 0</ dept h>

<swi tchm x ref="noaal"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h> 5. 0</ dept h>

<swi tchm x ref="sauerstoff"/>
</ waypoi nt >
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</ ascent >
</ m xchange>
<l-- Vorgabe des Abstiegs-Profiles, auf dessen Grundl age das Au

<i nputprofil e>

<waypoi nt >
<!-- Jeder Tauchgang beginnt bei 0 nmin an der Cberfl ach
<l-- Beginn des TGs nit Nitrox NOAA | (32 % 2, 68 % N2
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
<dept h>0. 0</ dept h>
<swi tchm x ref="noaal"/>

</ waypoi nt >

<!-- einfaches Profil: -->
<!-- gl ei chnaRi ger Abstieg innerhalb von 10 min auf 100 m -
<waypoi nt >

<!-- auf 35 mTiefe Wechsel auf das Trimnm x-Gemi sch -->

<di veti ne>210. 0</ di veti ne>
<dept h>35. 0</ dept h>
<switchmix ref="trimx"/>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- auf 80 mTiefe Wechsel auf Heliox -->
<di veti ne>480. 0</ di veti ne>
<dept h>80. 0</ dept h>
<swi tchni x ref="heliox"/>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<di veti ne>600. 0</ di veti ne>
<dept h>100. 0</ dept h>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- auf der Tiefe soll 10 min verblieben werden -->
<di veti ne>900. 0</ di veti ne>
<dept h>100. 0</ dept h>

</ waypoi nt >

<l-- jetzt beginnt der Aufstieg, fur den die Software das P

</inputprofile>
</profile>
</ cal cul ateprofile>
</t abl egenerati on>
</ uddf >

Berechnen von Austauchtabellen

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->

<nane>SAG - Super - Aust aucht abel | en- Generi er er </ nanme>
<manuf act ur er >
<name>Tauchhel den- Conpany</ nanme>

<addr ess>

<l-- Adreldaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
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</ manuf act ur
<version>2.2
<dat e>
<year >20
</ dat e>
</ gener at or >
<gasdefinitions>
<m x id="1|uf
<nane>Lu
<02>0. 21
<n2>0. 79
<he>0. 00
<ar >0. 00
<h2>0. 00
</ m x>
<m X id="noa

er>
3607</ ver si on>

07</ year ><nont h>9</ nont h><day>20</ day>

t">

ft </ nanme>
0</ 02>
0</ n2>
0</ he>
O</ ar>
0</ h2>

al">

<name>NOAAl</ nane> <!-- 32 %2, 68 % N2 -->

<02>0. 32
<n2>0. 68
<he>0. 00
<ar>0. 00
<h2>0. 00
</ m x>
<l-- <tankda
<l-- eine At
</ gasdefinitions
<profil edat a>
<repetitiong

<dive id
<l--

</dive>
<l-- hie
</repetition
<l-- hier al

</ profil edata>
<t abl egenerati on
<l-- hier so
<cal cul ateta
<l-- die

0</ 02>
0</ n2>
0</ he>
O</ ar>
0</ h2>

ta> kann entfallen, da fur die Austauchtabellengenerierung
engasver br auchsber echnung keine Rolle spielt -->
>

roup id="wgl">
="tgl">
hi er alle Tauchgangsdaten -->

r kénnen weitere Tauchgénge abgel egt sein -->
group>
I e weiteren aufgezeichneten Tauchprofile -->

>

[l en Austauchtabel |l en erzeugt werden -->

bl e>

erste Tabelle soll far Luft als Atengas berechnet werden,

<l-- Gewebe sind entsprechend Urgebungsdruck (hier: Meereshdhe) ges

<table i
<m X
<sur

</ su
<den
<l--
<out

d="table_| uft _kei ne-vorséatti gung_Oni' >

ref ref="luft"/>

facei nterval >

<infinity/>

rfaceinterval >

sity>1030. 0</ density>

Anwei sungen fir die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
put >

<l-- Sprache: deutsch -->
<l i ngo>de</ i ngo>
<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_| uft_kei ne-vorsattigung_Onx/fil enane>

<!-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->
<headl i ne>Aust aucht abel I e fur Luft, ohne Vorsattigung, Meer:
<!-- zusatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel | enausga

<r emar k>Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c¢c</remar k>
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</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin ~= 0.1666... nf
<maxi nunmascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunmascendi ngr at e>
<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshobhe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 656 m nit der die Tabel | enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
<!-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus
<bot t ont i menmaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nermaxi nune
<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nun>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme
<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>
<l-- Schrittweite auf der naxi nalen Tauchtiefe 1 Mnute -->
<bot t om i nest epend>60. 0</ bot t ont i nest epend>
</t abl escope>
</tabl e>
<l-- die zweite Tabelle soll fur Nitrox (NQOAAl) als Atengas berechn
<l-- Gewebe sind entsprechend Urgebungsdruck (hier: Meereshdhe) ges
<tabl e id="tabl e_NOAAl keine-vorsattigung_Oni>
<m xref ref="noaal"/>
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anwei sungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_noaal kei ne-vorsatti gung Onx/fil enane>

<!-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->
<headl i ne>Aust aucht abel | e fur N trox NOAAl, ohne Vorsattigu
<!-- zuséatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel |l enausga
<r emar k>Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c¢</remar k>

</ out put >

<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->

</ pr ogr anp

<deconodel >ZH L16c</ deconodel >

<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mmnmin ~= 0.1666... nf
<mexi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunmascendi ngr at e>

<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - di ese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshobhe -->

<al titude>0.0</altitude>
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<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>

<l-- groRte Tauchtiefe 656 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>

<l-- Schrittweite 3 m mnit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>

<!-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus
<bot t ont i menaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nermaxi nune

<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nunm>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

<l-- Schrittweite auf der naxinalen Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bott ont i mest epend>60. 0</ bott ont i mest epend>
</t abl escope>

</tabl e>

<l-- die dritte Tabelle soll w eder fur Luft als Atengas berechnet
<l-- soll eine Gewebeséattigung entsprechend ei nes vorher durchgefih
<!-- bericksichtigt werden -->

<table id="table luft_mt-vorsattigung_Oni>
<m xref ref="luft"/>
<di veref ref="tgl"/>

<l-- es soll ein Qoerfl achenintervall von zwei Stunden zw schen
<!-- Tauchgang (hieriber referenziert) und dem nun fol genden, f
<l-- Tabell e berechnet wrd, bericksichtigt werden -->

<surfacei nterval >
<passedti ne>7200. 0</ passedti ne>

</ surfaceinterval >

<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anweisungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<filenane>tabelle luft_mt-vorsatti gung Onx/fil enane>

<I-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->

<headl i ne>Aust aucht abel I e fur Luft, nit Vorsattigung, Meere
<!-- zusatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel | enausga
<remar k>

Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c; Berechnung zum'
zwei Stunden vorher beendeten Tauchgang
</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin ~= 0.1666... nf
<mexi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi munascendi ngr at e>

<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - di ese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshobhe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 65 m nit der die Tabel |l enausgabe en
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<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>

<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>

<l-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabell enaus
<bot t om i nermaxi nunk1800. 0</ bot t omt i nermaxi nune

<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t omt i nem ni nun®300. 0</ bot t ont i mem ni mune

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

<l-- Schrittweite auf der maxi mal en Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bott ont i mest epend>60. 0</ bot t ont i mest epend>
</t abl escope>

</tabl e>

<l-- die vierte Tabelle soll noch einmal fir Nitrox (NOAAl) als Ate
<l-- soll eine Gewebeséattigung entsprechend ei nes vorher durchgefih
<!-- bericksichtigt werden -->

<table id="tabl e _noaal _mt-vorsatti gung Oni>
<m xref ref="noaal"/>
<di veref ref="tgl"/>

<l-- es soll ein Qoerfl achenintervall von zwei Stunden zw schen
<!-- Tauchgang (hieriber referenziert) und dem nun fol genden, f
<l-- Tabell e berechnet wrd, bericksichtigt werden -->

<surfacei nterval >
<passedti ne>7200. 0</ passedti ne>

</ surfaceinterval >

<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anweisungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_noaal mit-vorsatti gung _Onx/fil enane>

<I-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->

<headl i ne>Aust aucht abel l e fur N trox (NOAAl), nit Vorsattig
<!-- zuséatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel | enausga
<remar k>

Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c; Berechnung zum'
zwei Stunden vorher beendeten Tauchgang
</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnmin ~= 0.1666... n
<mexi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi munmascendi ngr at e>
<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshobhe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabell enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 656 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
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<l-- npmaximal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabell enaus
<bot t om i renmaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nemaxi nune

<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t omt i mem ni nrun>300. 0</ bot t ot i mem ni nune

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

<l-- Schrittweite auf der naxi mal en Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bott ont i mest epend>60. 0</ bott ont i mest epend>
</t abl escope>
</tabl e>
</ cal cul at et abl e>
</t abl egenerati on>
</ uddf >

Berechnen einer ,,Maximale Grundzeit-Tabelle™

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Dat ei erzeugenden Programes -->

<nane>MGTI</ nane>
<manuf act urer>
<nane>Kai Schr 6der </ nane>
</ manuf act ur er >
<ver si on>0. 6</ ver si on>
<dat e>
<year >2004</ year ><nmont h>9</ nont h><day>30</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<gasdefinitions>
<l-- nur Luft wird verwendet -->
<m x id="luft">
<nane>Luft </ nane>
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
</ gasdefinitions>
<profil edat a>
<!-- alle aufgezeichneten Tauchprofile - in diesemFall wrd keines ben
</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<cal cul at ebot t ont i net abl e>
<bottomt i net abl e i d="DECO2000" >
<t abl eref ref="deco2000"/>

<out put >
<!-- Ausgabesprache ,,deutsch’ " vorgeben -->
<l i ngo>de</ i ngo>
<l-- Format der Ausgabedatei, hier ASCI| -->
<fileformat>ascii</fileformt>
<l-- Nane der auszugebenden Datei -->
<fil enane>ngt _deco2000</fil enane>
<I-- Uberschrift fur die Tabelle -->

<headl i ne>Tabel | e fuer 0 mbis 700 rmuedM ( DECO 2000) </ he
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<!-- Benerkungen zur Tabelle -->

<remar k>
Maxi mal e Grundzeit in M nuten bei verschi edenen Fl asche
Tauchti ef en und At emmi nut envol umen (AW)
unt er Beruecksi chtigung von notwendi gen Dekonpressi onss

Wrd die Nullzeit bei einem Tauchgang ueberschritten, s
max. Grundzeit ein "d" (fuer Deko-Tauchgang) vorangeste

Ist die nmaximal e Grundzeit |aenger als die Nullzeit, ab
in der Tabell e kein Dekostopp angegeben, so wird die Nu
maxi mal e Grundzeit angegeben und di eser ein "s" (fuer
hei t sstopp") vorangestellt. In diesemFall obliegt es d
ei nen Sicherheitsstopp von z.B. 3 nin auf 5 m (oder |ae

Muss di e maxi mal e Grundzeit auf die laengste in der Tab
Grundzeit gesetzt werden (weil fuer |aengere Grundzeite
Dekost opps nmehr berechnet wurden), wird dem Wrt ein "t
vorangestellt. In diesemFall ist die theoretisch noegl
Grundzeit | aenger als die angegebene, aber dafuer exist
Dekost opp- Angaben nehr

Grundzeiten berechnet mt Hilfe der Austauchtabell e DEC
(0 -- 700 nmuedM von Max Hahn; Aufstiegsgeschw ndi gkeit
</ renmar k>

</ out put >

<bot t ont i net abl escope>
<l-- niedrigste Tiefe 5 m-->
<di vedept hbegi n>5. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- tiefste Tiefe 60 m-->
<di vedept hend>60. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite fur Tiefe 5 m-->
<di vedept hst ep>5. 0</ di vedept hst ep>
<l-- die Tabelle soll auch fir verschi edene Atenm nutenvolu
<l-- Beginn nmt einemAW von 10 |/nin -->

<br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n>0. 00016666667</ br eat hi ngco
<l-- Ende mt 30 |/mn -->

<br eat hi ngconsunpt i onvol umeend>0. 0005</ br eat hi ngconsunpt i on
<l-- Schrittweite 5 1/mn -->

<br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>8. 3333333e- 5</ br eat hi ngcons
<l-- ... und auch fur verschi edene Fl aschenvolunina... -->
<!-- Beginn nmt einemFlaschenvol unen von 10 Litern = 0.01
<t ankvol umebegi n>0. 01</t ankvol unebegi n>

<l-- Ende mt 20 Litern -->

<t ankvol umeend>0. 02</ t ankvol umreend>

<l-- Schrittweite 5 Liter -->

<t ankvol unmest ep>0. 005</ t ankvol unest ep>

<!-- Fulldruck zu Begi nn des Tauchgangs 200 bar -->

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<!'-- zu bericksichtigender Reservedruck am Ende des TGs, --
<!-- der nicht angebrochen werden darf (40 bar) -->

<t ankpr essur er eser ve>40000. 0</ t ankpr essur er eser ve>

</ bottonti nmet abl escope>
</ bottonti net abl e>
</ cal cul at ebot t ont i net abl e>

</t abl egenerati on>

</ uddf >
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Die Ausgabe zu obigen Anweisungen kdnnte ein Programm wie folgt generieren:

MGT - Maxi mal e Grundzeit- Tabel | en- Berechnung v0.6 vom 27. 3.2006, Autor: Kai Sc

Maxi mal e Grundzeit in Mnuten bei verschi edenen Fl aschenvol uni na
Tauchti ef en und At enmmi nut envol umen (AW)
unt er Beruecksi chtigung von notwendi gen Dekonpressi onsst opps

Wrd die Nullzeit bei einem Tauchgang ueberschritten, so wird der
max. Gundzeit ein "d" (fuer Deko-Tauchgang) vorangestellt.

Ist die nmaximal e Grundzeit |aenger als die Nullzeit, aber dafuer

in der Tabelle kein Dekostopp angegeben, so wird die Nullzeit als

maxi mal e Grundzeit angegeben und dieser ein "s" (fuer "Sicher-

hei t sstopp") vorangestellt. In diesemFall obliegt es dem Taucher

ei nen Sicherheitsstopp von z.B. 3 nmin auf 5 m (oder |aenger) zu nachen

Muss di e maxi nal e Grundzeit auf die |aengste in der Tabelle enthaltene
Grundzeit gesetzt werden (weil fuer |aengere Grundzeiten keine

Dekost opps nmehr berechnet wurden), wird dem Wert ein "t"
vorangestellt. In diesemFall ist die theoretisch noegliche naxinale
Grundzeit | aenger als die angegebene, aber dafuer existieren keine
Dekost opp- Angaben nehr

Grundzeiten berechnet mt Hilfe der Austauchtabell e DECO 2000
(0 -- 700 nuedM von Max Hahn; Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin

Tabel I e fuer 0 mbis 700 nmuedM ( DECO 2000)

FI aschenvol unen

|
Tauch | 10 Liter | 15 Liter |
tiefe | |
[mM | AW [1/mn] | AW [1/mn] |
| 10 15 20 25 30 | 10 15 20 25 30 | 10 1
------- T TS S L LS
5 | 106 71 53 42 35| 160 106 80 64 53 ] 213 1
10 | 80 53 40 32 26 | 120 80 60 48 40 | s142 1
15 | 64 42 32 25 21 | t 84 64 48 38 32 | t 84 d
20 | d 48 d 34 26 21 17 ] t 61 d 48 d 37 d 31 26 | t 61 t
25 | d38 d27 d=21 d 18 15| t 46 d 38 d30 d25 d21 | t 46 t
30 | d33 d=23 d18 d 15 13| t 36 d33 d25 d21 d18 | t 36 t
35 | d27 d19 d14 d13 d 10| t 33 d27 d21 d18 d 14 | t 33 t
40 | d22 d16 d13 d10 d 9| t 25 d22 d18 d 15 d 13| t 25 t
45 | d 20 d14 d12 d10 d 8| t 22 d20 d16 d 13 d 12| t 22 t
50 | t 18 d13 d10 d 8 d 7| t 18 t 18 d 14 d 12 d 10| t 18 t
56, |t 16 d11 d 9 d 8 d 6] t 16 t 16 d 12 d 10 d 9| t 16 t
60 | t 14 d10 d 8 d 6 d 6]t 14 t 14 d11 d 9 d 8| t 14 t
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Konfigurierung und Auslesen von
Tauchcomputern

Konfigurierung eines Tauchcomputers

<uddf version="2.2.0">

<!-- die <generator>-Sektion nmuf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programmes -->

<nane>Tauchconput er - Konf i guri er ung</ nane>
<manuf act ur er >
<nane>Tauchhel den- Company</ nanme>

<addr ess>

<l-- AdreRdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<versi on>2. 71828</ ver si on>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>5</ nont h><day>14</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<di veconput er contr ol >
<set dcdat a>

<l-- Einstellen des Datuns -->
<set dcdat e>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>5</ nont h><day>18</ day>
</ dat e>
</ set dcdat e>
<l-- Einstellen der Unhrzeit -->
<setdcti ne>
<tine>
<hour >14</ hour ><nmi nut e>21</ m nut e>
</time>
</setdctine>
<l-- Einstellen eines Al arnms, den der Tauchconputer um 16. 30 Unhr ge
<setdcal arm i ne>
<tine>

<hour >16</ hour >
<m nut e>30</ m nut e>

</time>

<dcal ar nr
<l-- den Typ Al arm geben, der im Tauchcomputernodell mt ,,
<al ar nt ype>1</al arnt ype>
<l-- der AlarmnmufR quittiert werden -->

<acknow edge/ >
</ dcal ar nmr»
</setdcal arnti ne>
<set dcdi vedept hal ar n»
<l-- erster Tiefenalarmfir 35 mTiefe -->
<dcal ar ndept h>35. 0</ dcal ar ndept h>
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<dcal ar n»
<l-- den Typ Al arm geben, der im Tauchconmputernodell mt ,,.
<al ar nt ype>2</ al arm ype>
<l-- Alarmfir 5 Sekunden erzeugen -->

<peri od>5. 0</ peri od>
</ dcal ar >
</ set dcdi vedept hal ar n»
<set dcdi vedept hal ar n»

<l-- zweiter Tiefenalarmfir 40 mTiefe -->

<dcal ar ndept h>40. 0</ dcal ar ndept h>

<dcal ar n»
<l-- den Typ Al arm geben, der im Tauchconmputernodell mt ,,.
<al ar nt ype>3</ al arnt ype>
<l-- dieser Alarmmul3d quittiert werden :-) -->

<acknow edge/ >
</ dcal ar >
</ set dcdi vedept hal ar >

<l-- akustischen H nweis geben, wenn die Nullzeit abgelaufen ist --.
<set dcendndt al ar n»
<dcal ar n»
<l-- den Typ Al arm geben, der im Tauchconmputernodell mt ,,.
<al ar nt ype>4</ al ar nt ype>
<l-- Alarmfir 5 Sekunden erzeugen -->

<peri od>5. 0</ peri od>
</ dcal ar n»
</ set dcendndt al ar n»
</ set dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

Auslesen der gespeicherten Daten eines
Tauchcomputers

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion muf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->

<name>Tauchconput er - Konf i guri er ung</ nane>
<manuf act ur er >
<name>Tauchhel den- Conpany</ nanme>

<addr ess>

<l-- Adreldaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<ver si on>2. 71828</ ver si on>

<dat e>
<year >2006</ year ><nmont h>5</ mont h><day>14</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<I'-- andere Sektionen machen hier keinen Sinn und werden vom Tauchconput er

<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
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Beispid-UDDF-Dateien

<l-- séantliche i mTauchconput er gespeicherten Daten Ubertragen -->
<getdcal | dat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

<uddf version="2.2.0">

<I-- die <generator>-Sektion nmuf3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programmes -->

<nanme>Tauchcomput er - Konf i guri er ung</ nane>
<manuf act ur er >
<nane>Tauchhel den- Conpany</ nanme>

<addr ess>

<l-- AdreRdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<ver si on>2. 71828</ ver si on>

<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>5</ nont h><day>14</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<I'-- andere Sektionen machen hier keinen Sinn und werden vom Tauchcomput er

<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
<I-- nur Atengasdefinitionsinitionen und Tauchgangsprofil daten Uber:
<get dcgasdefini ti onsdat a/ >
<getdcprofil edata/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >
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Kapitel 9. Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Nachfolgend werden ale Elemente der Version 2.2.0 von UDDF aufgefiihrt. Zu jedem Element gibt
es eine Beschreibung mit den folgenden sieben Punkten:

Auftreten

Auftreten:
Es gibt zwei mal zwei Mdglichkeiten:

optional: Das Element kann, mufd aber nicht unbedingt angegeben werden. Wenn zum
Beispiel die Adresse eines Tauchpartners nicht bekannt ist, kann die Angabe derselben
selbstverstandlich entfallen.

vorgeschrieben: Das Element muf3 zwingend angegeben werden. Zum Beispiel kdnnen
Tauchprofildaten nur innerhalb der <profiledata>-Sektion abgelegt werden. Sollen
Tauchprofildaten in der UDDF-Datei gespeichert werden, so mul3 <profiledata> also
angegeben werden.

Einige Elemente kénnen abhdngig vom Kontext, in dem sie stehen, einmal optional und einmal
vorgeschrieben sein.

einmal: Das Element darf maximal einmal in dem Eltern-Element angegeben werden. Zum
Beispiel macht es keinen Sinn, das Datum, an dem ein Tauchgang durchgefthrt wurde,
zweimal anzugeben.

mehrmals; Das Element kann auch mehr a's einmal angegeben werden. Zum Beispiel kann
ein Tauchgang mit zwei kompletten Atemreglern durchgefiihrt werden, also kdnnen zwei
Atemreglerelemente <regulator> aufgefthrt sein.

Attribute:

Etlichen Elementen mufl3 ein sogenanntes ,,Attribut™ mitgegeben werden. Meistens ist dies ein
eindeutiger Bezei chner fir dieses Element (z.B. ein beschriebenes Ausriistungsteil, ein Tauchgang
etc.), der der eindeutigen maschinellen I dentifizierung dieses Elementes dient.

Beschreibung:
Eine Beschreibung in Worten, wozu das Element benutzt wird, ggfs. mit zusétzlichen Hinweisen.

Eltern-Elemente:
Eltern-Elemente sind diejenigen Elemente, innerhalb derer das beschriebene Element stehen darf.

Kind-Elemente:
Kind-Elemente sind digjenigen Elemente, die wiederum innerhalb des beschriebenen Elementes
auftauchen durfen.

Siehe Auch:
Zusétzliche Verweise auf ,,verwandte™™ Elemente oder Elemente mit weiteren Beispielen.

Beispiele:
Zu fast allen Elementen wird ein Beispiel angegeben, das den Gebrauch des beschriebenen
Elementes verdeutlichen soll. Hier kdnnen auch Verweise zu anderen Elementen angegeben sein.

abundance

optional, einmal
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

quality=exact | estimated

Dieses Attribut gibt die "Genauigkeit" an, mit der die Angabe der Individuenzahl erfolgt. Erlaubte
Wertesind hier exact im Falle, daf3 die Individuenzahl exakt bestimmt werden konnte, oder estimated,
wenn es sich nur um eine geschétzte Zahl handelt (z.B. bei einem Schwarm).

occurrence=Art des Auftretens von Tieren (solitér, Schwarm, Kolonie etc.)

Erlaubte Integer-Werte fir die Beschreibung der Art des Auftretens von Tieren sind: 0 — nicht
feststellbar bzw. keine Angabe, 1 — solitér, 2 — loser Verband, 3 — Schwarm, 4 — Kolonie.

Beschreibung
Gibt die Individuenzahl der beobachteten Art als ganze Zahl (Integer) an. Kann die Individuenzahl
nicht ermittelt werden, so kann abundance entweder weggelassen werden oder <abundance>0</
abundance> wird angegeben. Das Attribut quality verweist auf die "Genauigkeit" der Angabe der
Individuenzahl. Im Fall der Beschreibung eines Tieres kann zusétzlich das Attribut occurrence

angegeben werden. Zur Angabe des Bedeckungsgrades bei Pflanzen steht <dominance> zur
Verfligung.

Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dominance>, <species>

Beispiele
<l'-- Individuenzahl konnte nicht festgestellt werden -->
<l-- (in diesemFall kann di e Anwei sung auch ei nfach weggel assen wer den)

<abundance>0</ abundance>

<!-- 10 Individuen (Tiere oder Pflanzen) beobachtet -->
<abundance>10</ abundance>

<l-- 10 Individuen (Tiere oder Pflanzen) beobachtet -->
<l-- (diese Formunter Angabe des Attributs quality="exact" entspricht der obig
<l-- insgesant geringen Anzahl anzunehnen ist, dall der Wert exakt bestimmt werd

<abundance quality="exact">10</abundance>

<l -- Schwarm von 30 Ti eren beobachtet, wobei die Anzahl nicht wi rklich exakt er

<abundance occurrence="3" quality="esti mated">30</abundance>
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

accommodation

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <accommodation> werden Daten zur Unterbringung wahrend der Tauchfahrt angegeben.

Eltern-Elemente

<divetrip>

Kind-Elemente

<address>, <category>, <contact>, <name>, <notes>, <rating>

Siehe Auch

<divetrip>

Beispiele

<acconmmodat i on>

<name>hot el of the 1000 stars</nane>
<cat egor y>Canpi ng</ cat egor y>
<addr ess>
<!-- Adresse des Hot el s/ Canpi ngpl at zes -->
</ addr ess>
<cont act >
<I-- Kont aktdaten (EMil - Adresse, Honepage etc.) des Hotel s/ Canpi ngpl at
</ cont act >
<rating>7</rating>
<not es>
<text>nettes "zu Hause" fiur die Wche</text>
<i mage hei ght ="1000" w dt h="2000" format="jpg">
<obj ect nane>zel t . j pg</ obj ect nane>
</i mage>
</ not es>

</ accommodat i on>

acknowledge/

Auftreten

optional, einmal

60



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

Beschreibung
<acknowledge/> ist ein Schalter, mit dem angegeben wird, dal3 ein vom Tauchcomputer zu einem
bestimmten Ereignis zu gebender Alarm vom Taucher quittiert werden mul3. Das Alarmsignal —

mittels <alarmtype> vorgegeben — wird solange wiederholt, bis der Taucher dieses durch Druck auf
eine bestimmte Taste des Tauchcomputers quittiert hat.

Wird weder <acknowledge/> noch <period> angegeben, erzeugt der Tauchcomputer das Alarmsignal
eine bestimmte Zeit lang; eine Quittierung ist dann nicht nétig.

Eltern-Elemente

<dcalarm>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dcalarm>
Beispiele

siehe <dcalarm>

address

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Innerhalb <address> werden die eigenen (<owner>-Element) Adre3daten bzw. die der Tauchpartner
(<buddy>-Element) oder eines Geschéftes (<shop>-Element) usw. angegeben.

Eltern-Elemente
<buddy>, <divebase>, <geography>, <owner>, <shop>
Kind-Elemente

<city>, <country>, <postcode>, <province>, <street>

Siehe Auch

<buddy>, <divebase>, <geography>, <owner>, <purchase>
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beispiele

<addr ess>
<street >Wasserstr. 234</street>
<city>Wasserflut</city>
<post code>99999</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
<provi nce>Bayer n</ pr ovi nce>

</ addr ess>

age

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt das festgestellte Alter in Jahren (als ganze Zahl) des beobachteten Tieres oder einer Pflanze an.
Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<species>

Beispiele

<l-- Alter drei Jahre -->
<age>3</ age>

alrtemperature

Auftreten

optional, einmal,

Attribute
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beschreibung

Gibt die gemessene L ufttemperatur in Kelvin zu Beginn des Tauchgangs als reelle Zahl an.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>

Beispiele

<!-- genessene Lufttenperatur zu Beginn des TGs 23 °C -->
<ai rt enper at ur e>296. 15</ ai rt enper at ur e>

alarm

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Mittels <alarm> werden Alarmmeldungen des Tauchcomputers zu einem Wegpunkt (<waypoint>)
geklammert. Es konnen mehrere <alarm>-Elemente innerhalb einer <waypoint>-Anweisung

aufgeflihrt werden, fir jeden Alarmgrund eine Anweisung.

Zur Zeit werden folgende Schllisselworter erkannt:

Schl Gssel wort War nnel dung des Tauchconputers
r bt ver bl ei bende Grundzeit ist Uberschritten
error al | genei ner Fehl er (deko-stop verpalt,
ascent zu schnell er Aufstieg
deco Conput er nel det "Deko-Stop" notwendig
breath zu hohe Atenfrequenz
surface Oberfl &che erreicht

Eltern-Elemente

<waypoint>
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Elemente des UDDF (in

alphabetischer Reihenfolge)
Kind-Elemente
Siehe Auch
<waypoint>
Beispiele
(siehe auch <waypoint>)
<!-- zu schneller Aufstieg -->

<al ar nrascent </ al ar n>

alarmtype

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung
Mittels des <alarmtype>-Elementes wird der Typ des vom Tauchcomputer zu einem bestimmten
Ereignis auszugebenden Alarms vorgegeben. Zur Zeit ist dies einfach ein Integer-Wert, der in der

Hardware einem bestimmten Alarmmuster zugewiesen ist. Kennt die Hardware den angegebenen Typ
nicht, wird der Standard-Alarm ausgel 0st.

Wenn <dcalarm> angegeben ist, muf} <alarmtype> ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente

<dcalarm>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dcalarm>

Beispiele

<l-- das Alarmmuster, dem hardwareseitig die Kennung 1 zugeordnet ist, soll aus
<al arnt ype>1</al arnmt ype>




Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

altitude

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <altitude> wird die Hohe Uber normal Null in Metern (als reelle Zahl) angegeben. Die Héhe kann
die eines algemein beschriebenen Tauchplatzes sein, dann steht <altitude> innerhalb <geography>
(<divesite> -> <site> -> <geography>), oder die des Einstiegs bei einem bestimmten Tauchgang.
In diesem Fall steht <altitude> innerhalb der <dive>-Sektion (<profiledata> -> <repetitiongroup> ->
<dive>). <altitude> wird auRerdem verwendet, um die Hohe anzugeben, fir die eine Austauchtabelle
gerechnet werden soll. In diesem dritten Fall steht <altitude> innerhal b <tablescope> (<cal cul atetable>
-> <table> -> <tablescope>).

Wenn <altitude> nicht angegeben wird, wird fir Meereshdhe, O m, gerechnet.
Eltern-Elemente
<dive>, <geography>, <tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>, <geography>, <tablescope>

Beispiele

<l-- Hohe 800 m (Wal chensee) -->
<al titude>800.0</altitude>

amphibia
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <amphibia> werden alle gesichteten Amphibien aufgelistet.
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Eltern-Elemente

<vertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna>, <vertebrata>

aperture

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <aperture> wird die bei einem Foto verwendete Blende geklammert. Es wird direkt der
Blendenwert als Dezimal zahl geschrieben.

Eltern-Elemente
<imagedata>
Kind-Elemente

Siehe Auch

<date>, <exposurecompensation>, <filmspeed>, <focalength>, <focusingdistance>, <image>,
<imagedata>, <meteringmethod>, <shutterspeed>, <time>

Beispiele

<!-- Blende 5.6 -->
<aperture>5. 6</ aperture>

<!-- Blende 9.5 -->
<aperture>9. 5</ aperture>
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

applicationdata

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Klammerung von zusétzlichen, programmspezifischen Informationen, die zur Auswertung der
Gewebeséttigung notwendig sind bzw. programminterne Parameter zur grafischen Darstellung der

Daten.

Ein UDDF-Parser wertet die Daten zwischen <applicationdata> und </applicationdata> nicht
aus, sondern gibt sie ohne jede weitere Bearbeitung an das rufende Programm weiter. Damit
wird es Programmen ermoglicht spezifische Meta-Informationen abzulegen, die UDDF nicht
bekannt sind. Die einzige Konvention ist, dal jedes Programm seine Meta-Informationen innerhalb

<applicationdata> ... </applicationdata> ablegen mul3.

Anmerkung fur Programmierer: bitte dokumentiert, in welcher Form ihr eure Daten zur
Gewebeséttigung oder andere wichtige Parameter kodiert, damit sie von anderen Programmen korrekt

gelesen und weiterverarbeitet werden kénnen!

Zur Zeit werden folgende Elemente verwendet: <tausim>.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

<tausim>

Siehe Auch

<dive>, <tausim>

Beispiele

siehe <tausim>

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beschreibung

Gibt den Argon-Anteil eines (Atem-)Gases an. Die Angabe erfolgt as (Volumen-)Prozentangabe,
wobei die Prozentangabe als reelle Zahl kleiner oder gleich 1.0 erfolgt.

Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<h2>, <he>, <mix>, <n2>, <02>

Beispiele

<-- 100 % Argon -->
<ar>1.0</ar>

<-- 73 % Argon -->
<ar>0. 73</ ar >

arealength

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt die Lange der einen Seite einer untersuchten Fldche (Rechteck) zum Beispiel ener
archéol ogischen Fundstelle oder bei einer biologischen Kartierung in Metern als reelle Zahl an.

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<areawidth>, <maximumdepth>, <minimumdepth>, <sitedata>
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beispiele

<si t edat a>
<-- die langere Seite der untersuchten Fl ache ist 3 mlang -->
<ar eal engt h>3. 0</ ar eal engt h>
<-- die kiurzere Seite ist 2 mlang -->

<ar eaw dt h>2. 0</ ar eawi dt h>
</ si t edat a>

areawidth

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt die Lange der einen Seite einer untersuchten Flache (Rechteck) zum Beispiel ener
archaol ogischen Fundstelle oder bel einer biologischen Kartierung in Metern als reelle Zahl an.

Eltern-Elemente
<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<arealength>, <maximumdepth>, <minimumdepth>, <sitedata>
Beispiele
<si t edat a>
<-- die langere Seite der untersuchten Flache ist 3 mlang -->
<ar eal engt h>3. 0</ ar eal engt h>
<-- die kirzere Seite ist 2 mlang -->

<ar eawi dt h>2. 0</ ar eawi dt h>
</ si t edat a>

ascent

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <ascent> wird fir ein (ggfs. zu berechnendes) Aufstiegsprofil der Wechsel der Atemgase
definiert.

Wenn <mixchange> angegeben ist, muR3 <ascent> ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente
<mixchange>

Kind-Elemente
<waypoint>

Siehe Auch
<mixchange>
Beispiele

siehe <mixchange>

ascidiacea

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <ascidiacea> werden alle gesichteten Seescheiden aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna>
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Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

audio

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Bezeichner dieser Audiodatei
Beschreibung
Mit <audio> wird eine Audio-Sequenz geklammert.
Eltern-Elemente
<notes>
Kind-Elemente
<objectname>
Siehe Auch
<notes>
Beispiele
<audi o i d="audi o_t auchen">

<obj ect nane>. ./ abc/t auchen. wav</ obj ect nane>
</ audi o>

audioref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner der zu referenzerenden Audiodatendatei

Beschreibung

Mittels <audioref ref="bezeichner_der zu referenzierenden audiodatendatei"/> wird auf die unter
diesem Bezeichner gespeicherte Audiodatel zugegriffen. So kann in einen Text eine Audiodatei
eingebunden werden, welche vor der Textsektion innerhalb <notes> abgelegt wurde.

Eltern-Elemente

<text>
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alphabetischer Reihenfolge)

Kind-Elemente

Siehe Auch

<notes>, <para>, <text>
Beispiele

siehe <notes> bzw. <text>
averagevisibility
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt die durchschnittliche Sichtweite an diesem Tauchplatz in Metern alsreelle Zahl an.

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<maximumvisibility>, <minimumvisibility>, <sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<l-- durchschnittliche Sichtwite 5 Meter -->
<aver agevi si bility>5.0</averagevisibility>

beam

Auftreten

optional, einmal
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alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

Beschreibung

Mit <beam> wird die Breite des Schiffs (jetzt Wrack :-) ) in Metern alsreelle Zahl geklammert.
Eltern-Elemente

<shipdimension>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<shipdimension>
Beispiele

siehe <shipdimension> und <wreck>

birthdate

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Innerhalb <birthdate> wird das Geburtsdatum einer Person angegeben.

Wenn <birthdate> angegeben ist, mul3 <date> ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente

<personal>

Kind-Elemente

<date>

Siehe Auch

<personal>
Beispiele

siehe <personal>
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boattrip/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
Beschreibung
Der Schalter <boattrip/> gibt an, dald es sich um eine Tauchkreuzfahrt handelt.
Eltern-Elemente
<divetrip>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele

siehe <divetrip>

body

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer des Gehauses
Beschreibung
Mit <body> wird ein (Foto- bzw. Videokamera-)Gehduse néher bezeichnet.
Wenn <camera> angegeben ist, mul’ <body> ebenfalls angegeben werden.
Eltern-Elemente
<camera>, <videocamera>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>
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Siehe Auch
<camera>, <videocamera>
Beispiele

siehe <camera>

bodyref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzerenden UW-Gehduses
Beschreibung
Mittels <bodyref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_uw-gehduses'/> wird auf die unter

diesem Bezei chner gespei cherten UW-Gehaduse-Daten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang
genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<l-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<body i d="nei n_uwgehaeuse" >
<l-- Beschrei bung des UW Gehauses -->
</ body>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
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alphabetischer Reihenfolge)
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- UW Gehause: -->
<bodyref ref="nmei n_uwgehaeuse"/ >

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
boots
Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer der FURlinge

Beschreibung

Innerhalb <boots> erfolgen die Angaben zu verwendeten FURlingen.

Es kdnnen mehrere <boots>-Elemente hintereinander aufgefiihrt werden. Im Falle, dal3 weitere
Ausriistungsteile aufgelistet werden, sollten gleiche Teile der besseren Ubersicht wegen direkt
aufeinander folgen!

Eltern-Elemente

<equipment>

Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch

<equipment>

Beispiele
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<equi pnent >
<boots id="nei ne_fuesslinge">
<nane>nonanme</ nane>
<manuf act urer>
<nane>Kei ne Ahnung</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >G 6Re 48</ nodel >

<l-- Seriennunmer gibt es hier nicht :-) -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1970</ year ><nont h>10</ nont h><day>7</ day><dayof week>3</ day
</ dat e>
<price currency="DM >10. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ name>
<addr ess>
<!-- Adresse des Ceschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<!-- Tel efonnunmer, EMil - Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<!-- besser einmal pro Mnat waschen... ;-) -->
<servi cei nterval >30</ servi cei nterval >
<!-- genaues "Serviceintervall" existiert nicht ;-) -->
</ boot s>

</ equi pnent >

bootsref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden FiRdlinge

Beschreibung

Mittels <bootsref ref="bezeichner_der_zu referenzierenden_flllinge"/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten FiRdlingsdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o0l">
<l -- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<boots id="nmei ne_fuesslinge">

<l -- Beschrei bung der FiBlinge -->
</ boot s>
<l -- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<l -- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier kénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<!-- hier kdnnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<l -- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- FOBlinge: -->
<boot sref ref="neine_fuesslinge"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ di ve>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

bottom

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mit <bottom> wird die allgemeine Beschaffenheit des Grundes des Tauchplatzes angegeben.
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Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<sitedata>
Beispiele

siehe <sitedata>

bottomtimemaximum

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

<bottomtimemaximum> gibt die maximale Grundzeit in Sekunden (als reelle Zahl) an, die bei der
Tabellenausgabe bei der minimalen Tauchtiefe beriicksichtigt werden soll.

Eltern-Elemente

<tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimeminimum>, <bottomtimestepbegin>, <bottomtimestepend>, <tablescope>

Beispiele

<l-- maxi mal e Grundzeit 100 M nuten, die bei der Tabel | enausgabe berlcksichti gt
<bot t om i nermaxi nun»6000. 0</ bot t ot i nermaxi nune

bottomtimeminimum

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Attribute

Beschreibung

<bottomtimeminimum> gibt die minimale Grundzeit in Sekunden (als reelle Zahl) an, die bei der
Tabellenausgabe bei der maximalen Tauchtiefe berticksichtigt werden soll.

Eltern-Elemente

<tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimemaximum>, <bottomtimestepbegin>, <bottomtimestepend>, <tablescope>

Beispiele

<l-- mnimle Gundzeit 15 Mnuten, die bei der Tabell enausgabe bericksichtigt
<bot t ont i mem ni nun>900. 0</ bot t ont i meni ni nune

bottomtimestepbegin

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

<bottomtimestepbegin> gibt die Schrittweite in Sekunden (as reelle Zahl) fir das Inkrement der
Grundzeit an, die bei der Tabellenausgabe bei der minimalen Tauchtiefe berticksichtigt werden soll.

Eltern-Elemente

<tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimemaximum>, <bottomtimeminimum>, <bottomtimestepend>, <tablescope>
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Beispiele

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mninmalen Tauchtiefe) 25 M nuten -->
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

bottomtimestepend

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

<bottomtimestepend> gibt die Schrittweite in Sekunden (als reelle Zahl) fur das Inkrement der
Grundzeit an, die bei der Tabellenausgabe bei der maximalen Tauchtiefe berticksichtigt werden soll.

Eltern-Elemente
<tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimemaximum>, <bottomtimeminimum>, <bottomtimestepbegin>, <tablescope>
Beispiele

<l-- Schrittweite auf der naxi mal en Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bot t om i nest epend>60. 0</ bot t ont i nest epend>

bottomtimetable

Auftreten
vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer dieser Tabelle

Beschreibung

Innerhalb der <bottomtimetable>-Sektion werden die Parameter zur Erzeugung einer
bestimmten ,,Maximale Grundzeit™"-Tabelle geklammert.
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Mindestens ein (1) <bottomtimetable>-Element muf3 innerhalb der <calculatebottomtimetable>-
Sektion stehen; es kénnen beliebig viele ,,Maximale Grundzeit - Tabellen berechnet werden.

Eltern-Elemente

<cal cul atebottomtimetable>
Kind-Elemente

<bottomtimetablescope>, <output>, <program>, <tableref/>
Siehe Auch

<cal culatebottomtimetable>, <cal cul atetable>, <tablegeneration>
Beispiele

<t abl egener ati on>

<cal cul at et abl e>
<l-- hier konnen noch weitere Anwei sungen zur Tabel |l enberechnung stehen

<t abl e i d="austauchtabelle_luft_Oni>

<l-- hier stehen die Anwei sungen zur Berechnung einer -->

<l-- Austauchtabelle fur Luft als Atengas fir Meeresniveau -->
</tabl e>
<l-- hier konnen noch weitere Anwei sungen zur Tabel | enberechnung stehen

</ cal cul at et abl e>
<cal cul at ebot t ont i net abl e>
<l-- hier konnen noch weitere Anwei sungen zur M5 Tabel | enberechnung ste

<bottontinmetable id="max_grundzeit_tabelle_[uft_Oni>

<l-- Verweis auf die vorher berechnete Austauchtabelle, auf Gundla
<l-- derer nun die "Maximal e Gundzeit"-Tabel |l e gerechnet werden so
<t abl eref ref="austauchtabelle [uft_On/>
<I'-- nachfol gend Anwei sungen zur Ausgabe in eine Datei -->
<out put >

<!'-- Ausgabe in deutscher Sprache -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<l-- ASClII|-Format (-> Dateiendung ".txt") -->
<fileformat>ascii</fileformt>

<l-- Nane der Ausgabedatei (Endung ".txt" darf nicht angegeben
<fil enane>kai s_nyg-tabel  e</fil ename>

<l-- Uberschrift fir die Tabelle -->

<headl| i ne>Kai s Maxi mal e Grundzeit-Tabelle fir Meereshdhe</ headl
<I-- erkl @ ender Text oder sonstige Benerkungen -->

<remar k>

Dies ist Kais "Maxi mal e Grundzeit"-Tabelle fiar TGs im Meer |
At engas. Falls der Taucher bei Ausnutzung der vollen G undz
Dekonpr essi onsst opps durchf ihren nuf3, wird der Zahl enangabe
vorangestel lt. Di ese notwendi gen Dekostopps sind bereits in
berechneten G undzeit berlcksichtigt.
</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!-- hier software-spezifische Angaben -->
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</ pr ogr anp

<bot

tonti met abl escope>

<!-- Beginn der Tauchtiefe mit 5 m grofite Tiefe 60 m Schrittw
<di vedept hbegi n>5. 0</ di vedept hbegi n>

<di vedept hend>60. 0</ di vedept hend>

<di vedept hst ep>5. 0</ di vedept hst ep>

<l-- Tabelle fir verschi edene At enm nutenvol um na berechnen: --:
<l-- Beginn mt 10 Liter pro Mnute, groftes AW 30 I/nmin, Schr
<! -- UDDF verwendet nur Sl-Einheiten =>I1/mn -> mM3/s -->

<br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n>0. 00016666667</ br eat hi ngconsun
<br eat hi ngconsunpt i onvol umeend>0. 0005</ br eat hi ngconsunpt i onvol u
<br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>0. 000083333333</ br eat hi ngconsun
<l-- Beginn nit einemFlaschenvol umen von 10 Litern, max. 20 |
<t ankvol umebegi n>0. 01</t ankvol unebegi n>

<t ankvol umeend>0. 02</ t ankvol umreend>

<t ankvol umest ep>0. 005</t ankvol unest ep>

<!-- Fulldruck 200 bar, Reservedruck 40 bar -->

<t ankpr essur ebegi n>2. 0e7</ t ankpr essur ebegi n>

<t ankpressurereserve>4. 0e6</t ankpressurereserve>

</ bottonti nmet abl escope>
</ bottonti netabl e>
<l-- hier konnen noch weitere Anwei sungen zur M5 Tabel | enberechnung ste

</ cal cul at ebot t ont i net abl e>
</t abl egener ati on>

bottomtimetablescope

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb des <bottomtimetablescope>-Elements (bottom time table scope) werden die Bereichs-
Parameter zur Erzeugung von "Maximale Grundzeit"-Tabellen geklammert.

Eltern-Elemente

<bottomti metable>

Kind-Elemente

<breathingconsumptionvolumebegin>, <breathingconsumptionvolumeend>,
<breathingconsumptionvolumestep>,  <divedepthbegin>, <divedepthend>, <divedepthstep>,

<tankpressurebegin>,
<tankvolumestep>

Siehe Auch

<tankpressurereserve>, <tankvolumebegin>, <tankvolumeend>,

<bottomtimetable>, <cal cul atebottomtimetable>
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Beispiele

siehe <bottomtimetable>

breathingconsumptionvolume

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt das Atemminutenvolumen fir dieses Atemgas an. Die hier zu verwendende Einheit ist
Kubikmeter pro Sekunde [m"3/s]! Eine Umrechnung in die bei Tauchtabellenwerken Ubliche
Einheit ,,Liter pro Minute" bleibt dem ausfiihrenden Programm vorbehalten — UDDF verwendet nur
Sl-Einheiten.

Eltern-Elemente
<tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<tankdata>

Beispiele

<l-- AW von 20 |/mn ~= 0.00033333... n3/s -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol une>0. 000333333</ br eat hi ngconsunpt i onvol une>

breathingconsumptionvolumebegin

Auftreten
vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt das Atemminutenvolumen in Kubikmeter pro Sekunde [m"3/s] as reelle Zahl an, mit dem
die ,,Maximale Grundzeit"-Tabellenausgabe beginnen soll. (Hinweis zur verwendeten Einheit:
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Eine Umrechnung in die bei Tauchtabellenwerken tbliche Einheit ,Liter pro Minute" bleibt dem
ausfuhrenden Programm vorbehalten — UDDF verwendet nur Sl-Einheiten.)

Eltern-Elemente
<bottomtimetabl escope>
Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimetabl escope>, <breathingconsumptionvolumeend>, <breathingconsumptionvolumestep>,
<cal cul atebottomtimetable>

Beispiele

<l-- mt einem AW/ von 10 I/m n ~= 0.00016666... nt3/s begi nnen -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n>0. 00016666667</ br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n

breathingconsumptionvolumeend

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung
Gibt das Atemminutenvolumen in Kubikmeter pro Sekunde [m"3/g] as reelle Zahl an, mit dem
die ,,Maximale Grundzeit"-Tabellenausgabe enden soll. (Hinweis zur verwendeten Einheit: Eine

Umrechnung in die bei Tauchtabellenwerken Ubliche Einheit ,Liter pro Minute" bleibt dem
ausfuhrenden Programm vorbehalten — UDDF verwendet nur Sl-Einheiten.)

Eltern-Elemente
<bottomtimetabl escope>
Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimetablescope>, <breathingconsumptionvol umebegin>,
<breathingconsumptionvolumestep>, <cal cul atebottomtimetable>

Beispiele
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<!-- maxi mal es AW von 30 |/mn ~= 0.0005 nt*3/s-->
<br eat hi ngconsunpti onvol umeend>0. 0005</ br eat hi ngconsunpt i onvol uneend>

breathingconsumptionvolumestep

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung
Gibt die Schrittweite fur das I nkrement des Atemminutenvolumensin Kubikmeter pro Sekunde [m"3/
g] als reelle Zahl an, mit dem die ,,Maximale Grundzeit"-Tabellenausgabe vorgenommen werden
soll. (Hinweis zur verwendeten Einheit: Eine Umrechnung in die bei Tauchtabellenwerken tbliche
Einheit ,,Liter pro Minute" bleibt dem ausfihrenden Programm vorbehalten — UDDF verwendet nur
Sl-Einheiten.)

Eltern-Elemente

<bottomti metabl escope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<hottomtimetabl escope>, <breathingconsumptionvolumebegin>,
<breathingconsumptionvolumeend>, <cal cul atebottomti metable>

Beispiele

<l-- Schrittweite fur das AW-Inkrement 5 |/nmn ~= 0.000083333... m3/s -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>0. 0000833333</ br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>

bryozoa

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <bryozoa> werden alle gesichteten Moostierchen aufgelistet.
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Eltern-Elemente
<invertebrata>
Kind-Elemente
<species>
Siehe Auch
<invertebrata>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna> und <invertebrata>

buddy

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute
id=eindeutiger Identifizierer des Tauchpartners
Beschreibung
Innerhalb der <buddy>-Sektion werden sémtliche bekannten Daten eines Tauchpartners angegeben.

Es kdnnen beliebig viele <buddy>-Elemente hintereinander stehen, die dann die verschiedenen
Tauchpartner des Besitzers (<owner>) der UDDF-Datei beschreiben.

Eltern-Elemente
<diver>

Kind-Elemente

<address>, <certification>, <contact>, <diveinsurances>, <divepermissions>, <eguipment>,
<medical>, <notes>, <personal>, <student/>

Siehe Auch

<diver>, <owner>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Beschrei bung des di e UDDF- Dat ei erzeugenden Programes -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="robertpeterroth">

<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
</ owner >
<buddy i d="Li nda">
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<per sonal >
<firstname>Li nda</firstnanme>
<l ast nane>Pi nk</| ast nane>
<sex>f </ sex>
<bi rt hdat e>
<year >1974</year >
</ bi rt hdat e>
</ per sonal >
<addr ess>
<country>Australia</country>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>Engl i sh</I| anguage>
<nobi | ephone>0321/ 987654</ nobi | ephone>
<f ax>0321/ 987653</ f ax>
<enui | >l i nda. pi nk@uddybase. or g</ emai | >
</ cont act >
<equi pnent >

<l-- Auflistung der Ausristungsteile von Linda -->
</ equi pnent >
<medi cal >

<l-- Auflistung von Lindas TTUen - falls bekannt -->

</ medi cal >
<educat i on>
<certification>
<l evel >Gol d</ | evel >
<or gani sati on>CVAS</ or gani sati on>
</certification>
</ educati on>

<not es>
<i mage>
<obj ect nanme>| i ndal. j pg</ obj ect nanme>
<l-- Bilddaten unbekannt, <inagedata> entfallt deswegen -->
</i mage>
<i mage>
<obj ect nanme>| i nda2. j pg</ obj ect nanme>
<l-- Bilddaten unbekannt, <inagedata> entfallt deswegen -->
</i mage>
<vi deo>
<obj ect nane>vi deo_von_l i nda_great _barrier_reef. avi </ objectn
</ vi deo>
</ not es>
</ buddy>
<buddy i d="Hel mut">
<!-- Beschrei bung des Tauchpartners Hel nut -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere Tauchpartner aufgeflihrt werden -->
</diver>
<l-- hier weitere Sektionen -->

</ uddf >

buddyref/

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Tauchpartners

Beschreibung
Mittels<buddyref ref="id_des zu_referenzierenden_tauchpartners'/>wird auf die Daten einesvorher
in der UDDF-Datei gespeicherten Tauchpartners Bezug genommen. Auf diese Weise missen

die Daten nur ein einziges Ma in der UDDF-Datei abgelegt werden. Anschlief3end kdnnen an
verschiedenen Stellen in der UDDF-Datei diese Daten "abgerufen” werden.

Eltern-Elemente
<dive>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<buddy>
Beispiele

(siehe auch <buddy>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Dat ei erzeugenden Programes -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="robertpeterroth">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->

</ owner >
<buddy i d="Li nda">
<!-- Beschrei bung von Tauchpartnerin Linda -->
</ buddy>
<buddy i d="Manuel a" >
<!-- Beschrei bung von Tauchpartnerin Manuela -->
</ buddy>
</diver>
<!-- hier weitere UDDF- Sektionen -->

<r epgr oup>
<di ve id="tg_321">

<l-- bei diesem Tauchgang war Linda die Partnerin; da ihre Daten be
<l-- oben angegeben wurden, braucht an dieser Stelle nur darauf -->
<l-- referenziert zu werden -->
<buddyr ef ref="Linda"/>
<!-- weitere Daten zum Tauchgang Nr. 321 -->

</ dive>

<dive id="tg_322">
<l-- di esen Tauchgang haben Linda und Manuel a begleitet... -->

<buddyr ef ref="Linda"/>

<buddyref ref="Mauel a"/>

<!-- weitere Daten zum Tauchgang Nr. 322 -->
</ dive>
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<l-- hier kdnnen weitere Tauchgange stehen -->
</ repgroup>
</ uddf >

built

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <built> werden Werftname und Datum des Stapellaufs angegeben.

Eltern-Elemente

<wreck>

Kind-Elemente

<launchingdate>, <shipyard>

Siehe Auch

<wreck>

Beispiele

<buil t>
<shi pyar d>Bl ohm & Voss</ shi pyard>
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<year >1943</ year >
<nont h>6</ nont h>
<day>14</ day>
<dayof week>1</ dayof week> <!-- Mdntag -->
</ dat e>
</l aunchi ngdat e>
</built>

buoyancycontroldevice

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer des Jackets

90



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beschreibung

Innerhalb <buoyancycontroldevice> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Jacket. Es kénnen
mehrere <buoyancycontrol device>-Elemente hinterei nander aufgefiihrt werden. Im Falle, dal3weitere
Ausriistungsteile aufgelistet werden, sollten gleiche Teile der besseren Ubersicht wegen direkt
aufeinander folgen!

Eltern-Elemente
<eguipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>

Beispiele

<equi pnent >
<buoyancycont rol devi ce i d="mei n_j acket">
<name>ABC</ name>
<manuf act ur er >
<name>Hans Mil | er </ nanme>
</ manuf act urer >
<nodel >Under wat er Canpi ng Teanx/ nodel >
<seri al nunber >123456789</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1960</ year ><nmont h>5</ nont h><day>31</ day>dayof week>2</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >100. 00</pri ce>
<shop>
<name>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschéftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>

<l-- Wartung jedes Jahr -->

<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>

<dat e>

<!-- danmals gab's noch Qualitat! ;-) -->

<year >2006</ year ><nmont h>5</ nmont h><day>31</ day>
</ dat e>

</ next servi cedat e>
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</ buoyancycont r ol devi ce>
</ equi pnent >

buoyancycontroldeviceref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzerenden Jackets
Beschreibung
Mittels <buoyancycontroldeviceref ref="bezeichner_des zu referenzierenden jackets'/> wird auf

die unter diesem Bezeichner gespeicherten Jacketdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem
Tauchgang genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<l-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<buoyancycont rol devi ce i d="mei n_j acket">
<l'-- Beschrei bung des Jackets -->
</ buoyancycont r ol devi ce>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<I-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
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<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->
<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Jacket: -->
<buoyancycont r ol devi ceref ref="nein_jacket"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

calculatebottomtimetable

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <calculatebottomtimetable> werden Angaben zu einer oder mehreren zu berechnenden
Maximale-Grundzeit-Tabelle(n) gemacht.

Das <cal culatebottomtimetabl e>-Element steht innerhalb der <tablegeneration>-Sektion (zwingend)
nach der/n <calculatetable>-Anweisung/en. In letzterer mul’ zumindest eine Dekompressionstabelle

berechnet worden sein, aufgrund welcher nachfolgend eine Maximale-Grundzeit-Tabelle gerechnet
werden kann.

Eine Ausnahme besteht darin, dal? die referenzierte Austauchtabelle anderweitig ,,bekannt™ ist —
z.B. as schon bestehendes Tabellenwerk, das die ausfiihrende Software ,.kennt™". In diesem Fall
kann <cal cul atebottomtimetable> auch alleine innerhalb <tablegeneration> stehen, dann reicht eine
einfache Referenzierung auf die Tabelle (wie im Beispiel unten angegeben).

Einziges Element innerhalb <cal culatebottomtimetable> ist <bottomtimetable>, welches beliebig oft
erscheinen kann.

Eltern-Elemente
<tablegeneration>

Kind-Elemente
<bottomtimetable>

Siehe Auch

<calculatetable>, <tablegeneration>
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Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<l-- die <generator>-Sektion mul3 in jeder UDDF-Datei stehen -->

<gener at or >

<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->
<nane>MGTI</ nane>
<manuf act urer>
<nane>Kai Schr 6der </ nane>
</ manuf act ur er >
<ver si on>0. 6</ ver si on>

<dat e>

<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h><day>30</ day>

</ dat e>
</ gener at or >

<gasdefinitions>

<! -- nur Luf
<m x id="|uf

t wird verwendet -->
tll>

<nane>Luft </ nane>
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

</ gasdefinitions>

<profil edat a>

<!-- alle aufgezeichneten Tauchprofile - in diesemFall wrd keines ben

</ profil edata>

<t abl egener ati on>
<cal cul at ebott ont i et abl e>

<bottom
<I--
<I--
<I--
<I--

i met abl e i d="DECO2000" >

Tabell e ist aus der Literatur bekannt, deshalb braucht vor
<cal cul at ebot t ont i et abl e>- Sekti on kei ne <cal cul at et abl e>-
Di e bl oRe Referenzierung reicht in diesemFall - vorausges
Programm si nd di e Tabel | endaten unter di esem Bezei chner ei

<t abl eref ref="deco2000"/>

<out

put >

<!-- Ausgabesprache ,, deutsch’ " vorgeben -->
<l i ngo>de</ i ngo>

<l-- Format der Ausgabedatei, hier ASCI| -->
<fileformat>ascii</fileformt>

<l-- Nane der auszugebenden Datei -->

<fil enane>ngt _deco2000</fil enane>

<I-- Uberschrift fur die Tabelle -->
<headl i ne>Tabel | e fuer 0 mbis 700 rmuedM ( DECO 2000) </ he
<!-- Benerkungen zur Tabelle -->

<r emar k>

Maxi mal e Grundzeit in M nuten bei verschi edenen Fl asche
Tauchti ef en und At enmi nut envol umren (AW)
unt er Beruecksi chtigung von notwendi gen Dekonpressi onss

Wrd die Nullzeit bei einem Tauchgang ueberschritten, s
max. Gundzeit ein "d" (fuer Deko-Tauchgang) vorangeste

I st die nmaximal e Grundzeit |aenger als die Nullzeit, ab
in der Tabelle kein Dekostopp angegeben, so wird die Nu
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maxi mal e Grundzeit angegeben und di eser ein "s" (fuer
hei t sstopp") vorangestellt. In diesemFall obliegt es d
ei nen Sicherheitsstopp von z.B. 3 nin auf 5 m (oder |ae

Muss di e maxi mal e Grundzeit auf die laengste in der Tab
Grundzeit gesetzt werden (weil fuer |aengere Grundzeite
Dekost opps nmehr berechnet wurden), wird dem Wert ein "t
vorangestellt. In diesemFall ist die theoretisch noegl
Grundzeit | aenger als die angegebene, aber dafuer exist
Dekost opp- Angaben nehr

G undzeiten berechnet nit Hilfe der Austauchtabelle DEC
(0 -- 700 nmuedM von Max Hahn; Aufstiegsgeschw ndi gkeit
</remar k>
</ out put >
<bot t ont i net abl escope>
<l-- niedrigste Tiefe 5 m-->
<di vedept hbegi n>5. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- tiefste Tiefe 60 m-->
<di vedept hend>60. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite fur Tiefe 5 m-->
<di vedept hst ep>5. 0</ di vedept hst ep>
<l-- die Tabelle soll auch fir verschi edene Atenm nutenvolu
<l-- Beginn nmt einemAW von 10 |/nmin -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol unebegi n>0. 00016666667</ br eat hi ngco
<l-- Ende mt 30 |/mn -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol umeend>0. 0005</ br eat hi ngconsunpt i on
<l-- Schrittweite 5 1/mn -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol unest ep>8. 3333333e- 5</ br eat hi ngcons
<l-- ... und auch fir verschi edene Fl aschenvolunina... -->
<!-- Beginn nmt einem Flaschenvol unen von 10 Litern = 0.01
<t ankvol umebegi n>0. 01</t ankvol unebegi n>
<l-- Ende mt 20 Litern -->
<t ankvol uneend>0. 02</ t ankvol ureend>

<l-- Schrittweite 5 Liter -->

<t ankvol unmest ep>0. 005</t ankvol unest ep>

<!-- Fulldruck zu Begi nn des Tauchgangs 200 bar -->

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<!'-- zu bericksichtigender Reservedruck am Ende des TGs, --
<!-- der nicht angebrochen werden darf (40 bar) -->

<t ankpr essur er eser ve>40000. 0</ t ankpr essur er eser ve>
</ bottonti nmet abl escope>
</ bottontinetabl e>
</ cal cul at ebot t ont i et abl e>
</t abl egenerati on>
</ uddf >

Die Ausgabe zu obigen Anweisungen kdnnte ein Programm wie folgt generieren:

MGT - Maxi mal e Grundzeit- Tabel | en- Ber echnung v0.6 vom 27. 3.2006, Autor: Kai Sc
Maxi mal e Grundzeit in Mnuten bei verschi edenen Fl aschenvol uni na
Tauchti ef en und At enmmi nut envol umen (AW)
unt er Beruecksi chtigung von notwendi gen Dekonpressi onsst opps

Wrd die Nullzeit bei einem Tauchgang ueberschritten, so wird der
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max.

G undzeit ein "d" (fuer Deko-Tauchgang) vorangestellt.

Ist die nmaximal e Grundzeit | aenger als die Nullzeit, aber dafuer

in der Tabelle kein Dekostopp angegeben, so wird die Nullzeit als

maxi mal e Grundzeit angegeben und dieser ein "s" (fuer "Sicher-

hei t sstopp") vorangestellt. In diesemFall obliegt es dem Taucher,

ei nen Sicherheitsstopp von z.B. 3 nin auf 5 m (oder |aenger) zu nachen.

Muss di e maxi nal e Grundzeit auf die |aengste in der Tabelle enthaltene
Grundzeit gesetzt werden (weil fuer |aengere Grundzeiten keine

Dekost opps nmehr berechnet wurden), wird dem Wert ein "t"
vorangestellt. In diesemFall ist die theoretisch noegliche naxinale
Grundzeit | aenger als die angegebene, aber dafuer existieren keine
Dekost opp- Angaben nehr.

Grundzeiten berechnet mt Hilfe der Austauchtabell e DECO 2000
(0 -- 700 nuedM von Max Hahn; Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin

Tabel I e fuer 0 mbis 700 nmuedM ( DECO 2000)

FI aschenvol unen

10 Liter | 15 Liter |
I I
AW [/ mn] | AW [/ mn] |
10 15 20 25 30 | 10 15 20 25 30 | 10 1
______________________________ O
106 71 53 42 35| 160 106 80 64 53 | 213 1
80 53 40 32 26 | 120 80 60 48 40 | sl42 1
64 42 32 25 21 | t 84 64 48 38 32 |t 84 d
d 48 d 34 26 21 17 | t 61 d 48 d 37 d 31 26 | t 61 t
d 38 d27 d21 d 18 15|t 46 d 38 d30 d25 d21 ]|t 46 t
d 3 d23 d 18 d 15 13 ]t 36 d33 d25 d21 d18 | t 36 t
d27 d19 d14 d 13 d 10| t 33 d27 d21 d18 d 14 | t 33 t
d22 d16 d13 d 10 d 9] t 25 d22 d18 d 15 d 13 | t 25 t
d20 d14 d12 d 10 d 8] t 22 d20 d16 d 13 d 12 | t 22 t
t 18 d13 d10 d 8 d 7| t 18 t 18 d 14 d 12 d 10| t 18 t
t 16 d11 d 9 d 8 d 6| t 16 t 16 d 12 d 10 d 9| t 16 t
t 14 d10 d 8 d 6 d 6| t 14 t 14 d11 d 9 d 8| t 14 t

calculateprofile

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <calcul ateprofile> werden Angaben zu einem zu berechnenden Aufstiegsprofil gemacht.
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Das <calculateprofile>-Element steht innerhalb der <tablegeneration>-Sektion genau einmal
(sofern angegeben). Es gibt noch die beiden folgenden Elemente innerhalb <tablegeneration>:
<cal culatebottomtimetable> (Berechnung von "Maximale Grundzeit"-Tabellen) und <cal cul atetable>
(zur Generierung von Austauchtabellen).

Einziges Element innerhalb <calculateprofile> ist <profile> (welches beliebig oft wiederholt werden

kann).

Eltern-Elemente

<tablegeneration>

Kind-Elemente

<profile>

Siehe Auch

<cal culatebottomtimetable>, <cal cul atetable>, <tablegeneration>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">

<I--

di e <generator>-Sektion muf3 i n jeder UDDF-Date

<gener at or >

<!-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden
<nane>TG Pl aner </ nanme>
<manuf act urer>

<nane>Zackenbar sch GrbH</ nanme>

<addr ess>

<l-- Adreldaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<versi on>1. 41421</ versi on>
<dat e>

stehen -->

Programes -->

<year >2006</ year ><nont h>6</ nont h><day>20</ day>

</ dat e>

</ gener at or >
<gasdefinitions>

<m X id="sauerstoff">

<name>pur e oxygen</name> <!-- reiner Sauerstoff -->

<02>1. 000</ 02>
<n2>0. 000</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<m X id="noaal">

<nane>NQAAl</ nane> <!-- 32 %2, 68 % N2 -->

<02>0. 320</ 02>

<n2>0. 680</ n2>

<he>0. 000</ he>

<ar >0. 000</ ar >

<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
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<m X id="trimx">

</m

<pame>Trim x</nanme> <!-- Trimx 16 % 2, 40 % N2, 44 % He -->
<02>0. 160</ 02>

<n2>0. 400</ n2>

<he>0. 440</ he>

<ar >0. 000</ ar >

<h2>0. 000</ h2>

x>

<m x id="heliox">

</m
</ gasdef

<name>Hel i ox</ name> <!-- 12 %2, 88 % He -->
<02>0. 120</ 02>

<n2>0. 000</ n2>

<he>0. 880</ he>

<ar >0. 000</ ar >

<h2>0. 000</ h2>

x>

initions>

<t abl egener ati on>

<I--
<cal

hi er fol gen Paraneter zur Cenerierung von Austauchtabellen -->
cul ateprofil e>
<profil e>

<l-- <diveref ref="..."/> oder <repetitiongroupref ref="..."/>

<l-- da CGewebe entsprechend Urgebungsdruck gesattigt -->

<l-- <tankdataref ref="..."/> entfallt, da kei ne Gasverbrauchsb

<m xref ref="sauerstoff"/>
<m xref ref="noaal"/>

<m xref ref="trimx"/>

<m xref ref="heliox"/>
<surfacei nterval >

<l-- Gewebe entsprechend Ungebungsdruck gesattigt, es brauc
<l-- Restsattigung eines vorherigen Tauchgangs ber lcksichti

<infinity/>
</ surfaceinterval >
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <I-- Sal zwasser -->
<out put >
<l i ngo>en</Iingo>
<fil eformat>pdf</fileformat>
<fil enane>bei spi el _profil_1</fil enane>
<headl i ne>100 m Bei spi el - TG/ headl i ne>

<remar k>
Di es i st eine Beispiel-Rechnung fir einen TG auf 100 m
</remar k>
</ out put >
<!-- Softwarespezifische Angaben, die ein UDDF-Parser nicht wei
<prograne. .. </ progranp
<!-- Vorgabe des zu verwendenden Dekonodells -->
<l-- Falls das ausfuhrende Progranm di eses Dekonodel | nicht
<!-- Standard- Mbdel | der Software verwendet werden - dies sollt
<l-- dann sel bstverstandlich zur Kenntnis gebracht werden!

<deconodel >ZH L16</ deconodel >

<l-- "Deep Stops" sollen einbezogen werden; diese sollen 1 nmn

<deepst opti me>60. 0</ deepst opt i ne>

<!-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndi gkeit in Meter pro Sekunden --.

<l-- hier: 10 mMmn ~=0.1666... mMs -->
<mexi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunmascendi ngr at e>

<l-- Vorgabe, auf welchen Tiefen jeweils das Atengas gewechselt

<m xchange>
<!-- Atengaswechsel beim Aufstieg -->
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<ascent >
<waypoi nt >
<dept h>85. 0</ dept h>
<switchmix ref="trimx"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>40. 0</ dept h>
<swi tchm x ref="noaal"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h> 5. 0</ dept h>
<swi tchm x ref="sauerstoff"/>
</ waypoi nt >

</ ascent >
</ m xchange>
<l-- Vorgabe des Abstiegs-Profiles, auf dessen Grundl age das Au

<i nputprofil e>

<waypoi nt >
<!-- Jeder Tauchgang beginnt bei 0 nmin an der Cberfl ach
<l-- Beginn des TGs nit Nitrox NOAA | (32 % 2, 68 % N2
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
<dept h>0. 0</ dept h>
<swi tchm x ref="noaal"/>

</ waypoi nt >

<!-- einfaches Profil: -->
<!-- gl ei chnaRi ger Abstieg innerhalb von 10 min auf 100 m -
<waypoi nt >

<!-- auf 35 mTiefe Wechsel auf das Trimnm x-Gemi sch -->

<di veti ne>210. 0</ di veti ne>
<dept h>35. 0</ dept h>
<switchmix ref="trimx"/>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- auf 80 mTiefe Wechsel auf Heliox -->
<di veti ne>480. 0</ di veti ne>
<dept h>80. 0</ dept h>
<swi tchni x ref="heliox"/>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<di veti ne>600. 0</ di veti ne>
<dept h>100. 0</ dept h>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- auf der Tiefe soll 10 min verblieben werden -->
<di veti ne>900. 0</ di veti ne>
<dept h>100. 0</ dept h>

</ waypoi nt >

<l-- jetzt beginnt der Aufstieg, fur den die Software das P

</inputprofile>
</profile>
</ cal cul ateprofile>
</t abl egenerati on>
</ uddf >
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calculatetable

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <calculatetable> werden Angaben zu einer zu berechnenden Dekompressionstabelle
gemacht.

Das <calculatetable>-Element steht innerhalb der <tablegeneration>-Sektion und kann beliebig oft
wiederholt werden. Einzige weitere Elemente gleicher Hierarchiestufe innerhalb <tablegeneration>
sind <calculateprofile> und <calculatebottomtimetable>. Diese Elemente sollten bei mehrmaliger
Benutzung nicht abwechselnd verwendet werden. (<cal culatebottomtimetable> muf3 hierbel nach
<calculatetable> stehen.)

Einziges Element innerhalb <cal cul atetabl e> i st <table>, wel ches beliebig oft wiederholt werden kann.

Eltern-Elemente

<tablegeneration>

Kind-Elemente

<table>

Siehe Auch

<cal culatebottomtimetable>, <cal culateprofile>, <tablegeneration>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">

<l-- die <generator>-Sektion mul3 in jeder UDDF-Datei stehen -->
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Dat ei erzeugenden Programes -->

<nane>SAG - Super - Aust aucht abel | en- Generi er er </ nanme>
<manuf act ur er >
<nanme>Tauchhel den- Conpany</ name>

<addr ess>

<l-- Adreldaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act urer >
<versi on>2. 23607</ ver si on>
<dat e>
<year >2007</ year ><nmont h>9</ nont h><day>20</ day>
</ dat e>
</ gener at or >
<gasdefinitions>
<m x id="luft">
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<name>Luf t </ name>
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>

<m x id=

"noaal" >

<name>NOAAl</ name> <!-- 32 %2, 68 % N2 -->
<02>0. 320</ 02>
<n2>0. 680</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>

</ m x>
<I-- <tankdata> kann entfallen, da fir di e Austauchtabell engenerierung
<!-- eine Atengasverbrauchsberechnung keine Rolle spielt -->

</ gasdefinit

i ons>

<profil edat a>

<repetitiongroup id="wgl">
<dive id="tgl">
<l-- hier alle Tauchgangsdaten -->
</ dive>
<l-- hier konnen weitere Tauchgange abgel egt sein -->
</repetitiongroup>
<l-- hier alle weiteren aufgezeichneten Tauchprofile -->

</ profil edat

a>

<t abl egener ati on>
<l-- hier sollen Austauchtabellen erzeugt werden -->
<cal cul at et abl e>

<I--
<I--

die erste Tabelle soll fir Luft als Atengas berechnet werden,
Gewebe sind entsprechend Ungebungsdruck (hier: Meereshdhe) ges

<table id="table_ | uft_keine-vorsatti gung_Oni'>

<m xref ref="luft"/>

<surfacei nterval >
<infinity/>

</ surfaceinterval >

<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anwei sungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_| uft_kei ne-vorsattigung_Onx/fil enane>

<I-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->
<headl i ne>Aust aucht abel I e fur Luft, ohne Vorsattigung, Meer:
<!-- zuséatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel |l enausga

<r emar k>Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c¢</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mmnmin ~= 0.1666... nf
<maxi nunmascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunascendi ngr at e>
<! -- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
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<t abl escope>
<l-- Meereshbhe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 65 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m mnit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
<!-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus
<bot t ont i menaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nermaxi nune
<l-- minimle Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nun>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme
<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>
<l-- Schrittweite auf der maxi mal en Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bot t om i nest epend>60. 0</ bot t ont i nest epend>
</t abl escope>
</tabl e>
<l-- die zweite Tabelle soll fur Nitrox (NOAAl) als Atengas berechn
<l-- Gewebe sind entsprechend Urgebungsdruck (hier: Meereshdhe) ges
<tabl e id="tabl e_NOAAl keine-vorsattigung_Oni>
<m xref ref="noaal"/>
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anweisungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_noaal kei ne-vorsatti gung Onx/fil enane>

<I-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->
<headl i ne>Aust aucht abel I e fur N trox NOAAl, ohne Vorsattigu
<!-- zusatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel | enausga
<r emar k>Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c¢</remar k>

</ out put >

<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->

</ pr ogr anp

<deconodel >ZH L16c</ deconodel >

<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnmin ~= 0.1666... n
<mexi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi munascendi ngr at e>

<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshobhe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 656 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
<!-- maximal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus

<bott omt i memaxi mun>1800. 0</ bot t ont i menaxi mune
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<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nun>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

<l-- Schrittweite auf der naxi nalen Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bott ont i mest epend>60. 0</ bott ont i mest epend>
</t abl escope>

</tabl e>

<l-- die dritte Tabelle soll w eder fur Luft als Atengas berechnet
<I-- soll eine Gewebeséattigung entsprechend ei nes vorher durchgefih
<!-- bericksichtigt werden -->

<table id="table luft_mt-vorsattigung_Oni>
<m xref ref="luft"/>
<di veref ref="tgl"/>

<l-- es soll ein Qoerflachenintervall von zwei Stunden zw schen
<!-- Tauchgang (hieriber referenziert) und dem nun fol genden, f
<l-- Tabell e berechnet wird, bericksichtigt werden -->

<surfacei nterval >
<passedti ne>7200. 0</ passedti ne>

</ surfaceinterval >

<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anweisungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<filenane>tabell e luft_mt-vorsatti gung Onx/fil enane>

<I-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->

<headl i ne>Aust aucht abel I e fur Luft, nit Vorsattigung, Meere
<!-- zuséatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel | enausga
<remar k>

Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c; Berechnung zum'
zwei Stunden vorher beendeten Tauchgang
</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin ~= 0.1666... nf
<mexi nmunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunascendi ngr at e>

<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshohe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 656 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
<!-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus
<bot t ont i menmaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nermaxi nune
<l-- minimle Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nun>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme
<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
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<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>
<l-- Schrittweite auf der naxi nalen Tauchtiefe 1 Mnute -->
<bott ont i mest epend>60. 0</ bott ont i mest epend>

</t abl escope>

</tabl e>

<l-- die vierte Tabelle soll noch einmal fir Nitrox (NOAAl) als Ate
<I-- soll eine Gewebeséattigung entsprechend ei nes vorher durchgefih
<!-- bericksichtigt werden -->

<table id="tabl e _noaal mt-vorsattigung Oni>
<m xref ref="noaal"/>
<di veref ref="tgl"/>

<l-- es soll ein Qoerflachenintervall von zwei Stunden zw schen
<!-- Tauchgang (hieriber referenziert) und dem nun fol genden, f
<l-- Tabell e berechnet wrd, bericksichtigt werden -->

<surfacei nterval >
<passedti ne>7200. 0</ passedti ne>

</ surfaceinterval >

<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!'-- Anwei sungen fur die Ausgabe der berechneten Tabelle -->
<out put >

<l-- Sprache: deutsch -->

<l i ngo>de</ i ngo>

<!-- es soll eine HTM.-Datei als Ausgabe erzeugt werden -->

<fileformat>htm </fil ef ormat >
<l-- der Name der Ausgabedatei (die Endung ".htm" darf N C
<fil enane>t abel | e_noaal mit-vorsatti gung_Onx/fil enane>

<!-- die Uberschrift fiur die Tabelle -->

<headl i ne>Aust aucht abel l e fur N trox (NOAAl), nit Vorsattig
<!-- zuséatzliche Benerkungen, als Text in die Tabel |l enausga
<remar k>

Zugr undel i egendes Deko- Model | : ZH L16c; Berechnung zum'
zwei Stunden vorher beendeten Tauchgang
</remar k>
</ out put >
<pr ogr ane
<!'-- hier anwendungsspezifische Paranmeter -->
</ pr ogr anp
<deconodel >ZH L16c</ deconodel >
<!'-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mnin ~= 0.1666... nf
<mexi nmunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunascendi ngr at e>
<I-- Paranmeter zur Tabel |l engenerierung - diese MISSEN ALLE ange
<t abl escope>
<!-- Meereshohe -->
<al titude>0.0</altitude>
<!-- geringste Tauchtiefe 9 m nit der die Tabel |l enausgabe
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>
<l-- groRte Tauchtiefe 65 m nit der die Tabel |l enausgabe en
<di vedept hend>65. 0</ di vedept hend>
<l-- Schrittweite 3 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>
<!-- maxi mal e Grundzeit 30 M nuten, die bei der Tabellenaus
<bot t ont i menmaxi nun>1800. 0</ bot t ont i nermaxi nune
<l-- minimale Gundzeit 5 Mnuten, die bei der Tabell enausg
<bot t ont i mem ni nun>300. 0</ bot t ont i meni ni nunme
<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der mnimalen Tauchtiefe)
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>
<l-- Schrittweite auf der naxinalen Tauchtiefe 1 Mnute -->
<bot t om i nest epend>60. 0</ bot t ont i nest epend>
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</t abl escope>
</tabl e>
</ cal cul at et abl e>
</t abl egenerati on>
</ uddf >

camera

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer einer Fotokamera

Beschreibung

Innerhalb <camera> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Fotokamera (mit nachfolgend
bezei chnetem UW-Gehéuse — <housing> —, verwendetem Blitzgerdt — <flash> — und Objektiven
— <lens>).

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<body>, <flash>, <housing>, <lens>

Siehe Auch
<equipment>

Beispiele

<equi pnent >
<camer a i d="Anal og- Fot okanera" >
<body i d="N konos_V">
<nane>Ni konos V</ nanme>
<manuf act urer>
<name>Ni kon</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >V</ nodel >
<seri al nunber >987654321</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1997</ year ><nont h>6</ nont h><day>12</ day><dayof week>4<
</ dat e>
<price currency="DM >850. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Fot ol aden</ nanme>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
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</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2007</ year ><nmont h>3</ nmont h><day>11</ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</ body>
<l ens id="N konos_35nmi' >
<nanme>35 mm bj ekt i v</ nanme>
<manuf act urer>
<nane>Ni kon</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >35mx/ nodel >
<seri al nunber >123459876</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1997</ year ><nont h>6</ nont h><day>12</ day><dayof week>4<
</ dat e>
<price currency="DM >430. 00</ pri ce>
<shop>Fot ol aden</ shop>
</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2007</ year ><nmont h>3</ nmont h><day>11</ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</l ens>
<l ens id="N konos_20nmi' >
<nane>20 mm bj ekt i v</ name>
<manuf act urer>
<nane>Ni kon</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >20 mx/ nodel >
<seri al nunber >567890123</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1999</ year ><nont h>11</ nont h><day>23</ day><dayof week>2
</ dat e>
<price currency="DM >900. 00</ pri ce>
<shop>zwei t e Hand</ shop>
</ pur chase>
<servi cei nterval ></ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year ></ year ><nmont h></ nont h><day></ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</l ens>
<flash id="lkelite 200">
<nane>Subst r obe 200</ nanme>
<manuf act urer>
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<nane>| kel i t e</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >200</ nodel >
<seri al nunber >0987654321</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1998</ year ><nont h>12</ nont h><day>26</ day><dayof week>6
</ dat e>
<price currency="DM >1350. 00</ pri ce>
<shop>Taucht er m nal </ shop>
</ pur chase>
</flash>
</ camer a>
<canera i d="Di gital - Fot okanmera" >
<body id="0d ynpus">
<nane>Di gi t al kaner a</ nane>
<manuf act ur er >
<nanme>d ynpus</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nmodel >7070</ nodel >
<seri al nunber >123789</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >2000</ year ><nont h>2</ nont h><day>30</ day>
</ dat e>
<price currency="EUR"'>500. 00</price>
<shop>Taucht was</ shop>
</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
</ body>
<l ens id="d ynpus_Zoom i n_Body" >
<nane>Zoonobj ekt i v</ nane>
<manuf act ur er >
<nanme>d ynpus</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >10- 1000</ nodel >
<seri al nunber >01928374</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >2000</ year ><nont h>2</ nont h><day>30</ day>
</ dat e>
<price currency="EUR'>500. 00</price>
<shop>Taucht was</ shop>
</ pur chase>
</l ens>
<housi ng i d="0A ynmpus_kunst st of f ">
</ housi ng>
</ camer a>
</ equi pnent >

cameraref/

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Kamera

Beschreibung
Mittels <cameraref ref="bezeichner_der zu_referenzierenden _kamera'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Kameradaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausriustungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>

Beispiele
(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<canera i d="nei ne_kanera">

<!-- Beschrei bung der Kanmera -->
</ caner a>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Kanera: -->
<caner aref ref="nei ne_kanera"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l'-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->

</repetitiongroup>
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<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
category

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <category> wird die Art des Urlaubs — Hotel oder Campingplatz — angegeben.

Eltern-Elemente

<accommodation>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<accommodation>

Beispiele

<cat egor y>Canpi ng</ cat egor y>

<cat egor y>Hot el </ cat egory>

cave

Auftreten
optional, einmal
Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieser Héhle

Beschreibung
Innerhalb <cave> werden genauere Angaben zu einer Hohle gemacht.

Dieses Element ist noch in der Entwicklung begriffen! Hier ist Eure Mitarbeit gefragt!
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Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<sitedata>

Beispiele

certification

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <certification> werden Daten bzgl. einer Brevetierung des Tauchers angegeben. Es kdnnen
belliebig viele <certification>-Elemente nacheinander folgen. Allerdings muf? zumindest ein (1)

<certification>-Element innerhal b <education> stehen.

Eltern-Elemente

<education>

Kind-Elemente

<instructor>, <issuedate>, <level>, <organization>, <specialty>, <validdate>

Siehe Auch

<education>

Beispiele

<certification>

<l evel >Bronze</ | evel >

<or gani zati on>VDST</ or gani zat i on>

<i nstructor>
<firstname>l ngo</firstname>
<m ddl enane>Jir gen</ ni ddl enane>
<l ast nane>Knat t er rann</ | ast nane>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>

<!-- Ceburtsdatum unbekannt -> wird weggel assen -->
</ bi rt hdat e>
<addr ess>

<!-- Adresse unbekannt -> wird weggel assen -->

</ addr ess>
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<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<!-- Tel ef onnummer unbekannt -> <phone>-El enent entfallt -->
<emai | >i j k@natt ermanns_t auchschul e. de</ enai | >
<honepage>htt p: / / www. knat t er manns_t auchschul e. de</ honmepage>
</ cont act >
</instructor>
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >2005</ year >
<nont h>6</ mont h>
<day>26</ day>
<dayof week>7</ dayof week> <l-- Sonntag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
<></ >
</certification>

<certification>
<speci al t y>St r 6nungst auchen</ speci al t y>
<or gani zat i on>VDST</ or gani zat i on>
<instructor>
<firstname>l ngo</firstname>
<m ddl enane>Jir gen</ m ddl enane>
<l ast nane>Knat t er mann</ | ast nanme>
<sex>mnk/ sex>
<bi rt hdat e>

<I'-- Geburtsdatum unbekannt -> w rd weggel assen -->
</ bi rt hdat e>
<addr ess>
<!-- Adresse unbekannt -> wird weggel assen -->
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</| anguage>
<!-- Tel ef onnummer unbekannt -> <phone>-El enent entfallt -->

<emai | >i j k@natt ermanns_t auchschul e. de</ emai | >
<honepage>htt p: / / ww. knat t er manns_t auchschul e. de</ honmepage>
</ cont act >
</instructor>
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >2005</ year >
<nmont h>8</ nont h>
<day>27</ day>
<dayof week>6</ dayof week> <l-- Sanmstag -->
</ dat e>
</i ssuedat e>
</certification>

chlorophyceae

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <chlorophyceae> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten
Grunalgen aufgelistet.

Eltern-Elemente

<flora>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<flora>, <species>
Beispiele

siehe <flora>

chondrichthyes

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <chondrichthyes> werden alle gesichteten Knorpelfische (Haie, Rochen) aufgelistet.

Eltern-Elemente

<vertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <species>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <vertebrata> und <fauna>
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city
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <city> wird die Stadt einer Adresse angegeben.
Eltern-Elemente

<address>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<address>
Beispiele

siehe <address>

chidaria

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <cnidaria> werden ale gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten Nesseltiere
aufgelistet.

Eltern-Elemente
<invertebrata>

Kind-Elemente
<species>

Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <species>, <vertebrata>
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Beispiele

siehe <fauna>

cns

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Der vom Tauchcomputer berechnete CNS-Prozentwert, angegeben alsreelle Zahl.
Eltern-Elemente
<waypoint>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<waypoint>
Beispiele

(siehe auch <waypoint>)

<l-- CNS-Wert von 65 %-->
<cns>65. 0</ cns>

coelenterata

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <coelenterata> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten Hohltiere
aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
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Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <species>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna>

compass

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

id=eindeutiger Identifizierer eines Kompasses
Beschreibung

Innerhalb <compass> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Kompass. Es kdnnen mehrere
<compass>-Elemente hintereinander aufgefthrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<name>, <manufacturer>, <model>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>

Beispiele

<equi pnent >
<conpass i d="nei n_konpass">
<nane>Super konpass</ nane>
<manuf act ur er >Konpassnei st er </ manuf act ur er >
<manuf act ur er >
<nane>Konpassnei st er </ name>

<addr ess>

<l-- Adrefdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >
<nodel >Mei st er | </ nodel >
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<seri al nunmber >12345</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1965</ year ><nont h>3</ nont h><day>8</ day><dayof week>1</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >20.00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
</ conpass>
</ equi pnent >

compassref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Kompasses

Beschreibung
Mittels <compassref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_kompasses'/> wird auf die unter

diesem Bezei chner gespei cherten Kompal3daten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau
die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
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<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<conpass i d="nei n_konpass">

<l -- Beschrei bung des Konpasses -->
</ conpass>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Konpal3: -->
<conpassref ref="nei n_konpass"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >

compressor

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

id=eindeutiger Identifizierer eines Kompressors
Beschreibung

Innerhalb <compressor> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Kompressor. Es kénnen
mehrere <compressor>-Elemente hintereinander aufgefiihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<name>, <manufacturer>, <model>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>
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Siehe Auch
<equipment>

Beispiele

<equi prent >
<conpressor id="unser_ bulle">
<nane>Max| uf t </ nane>
<manuf act urer>
<nane>Konpr essor | uf t </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >Sti er </ nodel >
<seri al nunber >007</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1968</ year ><nont h>4</ nont h><day>19</ day><dayof week>6</ day
</ dat e>
<price currency="DM >1500. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ name>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<l-- Benerkungen zum Geschaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>4</ nont h>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</ conpr essor >
</ equi pnent >

compressorref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzerenden Kompressors

Beschreibung

Mittel s <compressorref ref="bezeichner_des zu_referenzierenden_kompressors'/>wird auf die unter
diesem Bezeichner gespeicherten Flossendaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau
die Ausristungskonfiguration angegeben werden.
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Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver>

<owner id="o01l">
<l-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<conpressor id="rmei n_konpressor">

<!-- Beschrei bung des Konpressors -->
</ conpr essor >
<I-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">

<l-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<l -- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Konpressor: -->
<conpressorref ref="nein_konpressor"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile niglich -
</ di ve>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

contact

Auftreten

optional, einmal

119



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <contact> werden Daten bzgl. der Kontaktaufnahme, wie Telefonnummer, EMail-Adresse
und Sprache, angegeben.

Eltern-Elemente

<buddy>, <owner>, <shop>

Kind-Elemente

<email>, <fax>, <homepage>, <language>, <mabilephone>, <phone>

Siehe Auch

<buddy>, <owner>, <shop>

Beispiele

<cont act >
<l anguage>deut sch</| anguage>
<phone>01234/ 987654</ phone>
<nobi | ephone>0123/232323232</ nobi | ephone>
<fax>0123/232323231</ f ax>
<enai | >wal demar . wal ross@i ef t auchen. i nf o</ emai | >
<honepage>htt p: //wwv. ti ef t auchen. i nf o/ wal demar/ </ honepage>
</ cont act >

country

Auftreten
optional (bei <geography>) / vorgeschrieben (bei <address>), einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <country> wird das Land, in dem eine Stadt oder in welchem der Tauchplatz liegt, geklammert.
Im ersten Fall steht <country> innerhalb der <address>-Sektion. Im zweiten Fall steht das <country>-
Element innerhalb von <geography>.

Innerhalb von <address> mul <country> zwingend angegeben werden, die anderen Angaben (<city>,
<postcode> und <street>) kdnnen auch weggel assen werden.

Eltern-Elemente

<address>, <geography>

120



Elemente des UDDF (in

alphabetischer Reihenfolge)
Kind-Elemente
Siehe Auch
<address>, <geography>
Beispiele
<l-- <country> als Angabe innerhal b <address> -->
<address>

<street>Kornstr. 24</street>

<ci ty>Unna</city>

<post code>59625</ post code>

<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>

<l-- <country> als Angabe innerhal b <geography> -->
<geogr aphy>

<l ocati on>Mbhnesee</| ocati on>

<provi nce>Nor dr hei n- Wst f al en</ provi nce>

<count r y>Deut schl and</ country>

<l-- hier weitere Angaben zur geographi schen Breite und Lange -->
</ geogr aphy>

crustacea

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <crustacea> werden alle gesichteten Krebstiere aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <species>, <vertebrata>
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Beispiele

siehe <fauna>

ctenophora

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <ctenophora> werden alle gesichteten Rippenquallen aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <species>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna>

date

Auftreten

optional/vorgeschrieben (je nach Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung

<date> bezeichnet allgemein ein Datum, bestehend aus der Jahresangabe (<year>), der Monatsangabe
(<month>) und des Tages (<day>). Zusétzlich kann der Tag der Woche (<dayofweek>) angegeben
werden. Diese Reihenfolge ist — wegen der Ubersichtlichkeit — einzuhalten.

Nicht in jedem Fall ist das komplette Datum bekannt. In solchen Féllen ist es moglich, <dayofweek>,

<day> und <month> — in dieser Reithenfolge! — wegzulassen.

Eltern-Elemente

<dive>, <examination>, <generator>, <imagedata>, <issuedate>, <purchase>, <sunk>
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Kind-Elemente

<day>, <dayofweek>, <month>, <year>

Siehe Auch
<time>
Beispiele
(siehe z.B. auch <examination> oder <imagedata>)
<repetitiongroup>
<di ve>
<l-- Datum 6. April 1999 (ein Dienstag) -->
<dat e><year >1999</ year ><nont h>4</ nont h><day>6</ day><dayof week>2</ dayof w

<l-- hier weitere Anwei sungen -->

</ di ve>
<!-- hier konnen weitere Tauchgange fol gen -->

</repetitiongroup>

day

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Der Tag des Monats. Die Angabe erfolgt als ganze Zahl (integer). Wenn der Tag angegeben

wird, missen ebenso <year> und <month> erscheinen. <dayofweek> muf3 dagegen nicht unbedingt
angegeben werden.

Die Reihenfolge <year>, <month>, <day> sowie <dayofweek> ist vorgeschrieben.

Eltern-Elemente

<date>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<date>, <dayofweek>, <month>, <year>
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Beispiele

siehe <date>

dayofweek

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Der Tag der Woche (,,day of week™") des angegebenen Datums. Die Angabe erfolgt als ganze Zahl

(integer). Dem Montag als erstem Tag einer Woche ist dabei die,, 1 zugeordnet, entsprechend dem
Mittwoch die,,3"", dem Samstag die,,6" "und dem Sonntag die,,7"" usw.

Die Angabe von <dayofweek> ist optional, erfolgt aber immer als |etzte innerhalb von <date>.

Es macht keinen Sinn, den Tag der Woche anzugeben ohne vorher das Datum genau spezifiziert zu
haben. Wenn <dayofweek> angegeben wird, miissen vorher <year>, <month> und <day> angegeben
worden sein.

Eltern-Elemente

<date>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<date>, <day>, <month>, <year>
Beispiele

siehe <date>

dcalarm

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <dcalarm> wird der vom Tauchcomputer bzgl. eines bestimmten Ereignisses zu erzeugende
Alarmtyp festgelegt.
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Eltern-Elemente

<setdcalarmtime>,  <setdcdivetimeslarm>,  <setdcdivedepthadarm>,  <setdcdivepo2alarm>,
<setdcendndtalarm>

Kind-Elemente

<acknowledge/>, <alarmtype>, <period>

Siehe Auch
<setdcalarmtime>,  <setdcdivetimealarm>,  <setdcdivedepthalarm>,  <setdcdivepo2aarm>,
<setdcendndtalarm>
Beispiele
<dcal ar nk
<l-- Al arndauer 10 Sekunden -->

<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>1</ al ar nt ype>
</ dcal ar >

<dcal ar n>
<l-- Alarmmuf3 quittiert werden -->
<acknow edge/ >
<al ar nt ype>2</ al ar nt ype>

</ dcal ar n»

dcalarmdepth

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <dcalarmdepth> wird die Tiefe in Metern as reelle Zahl mit einer Nachkomastelle
angegeben, bel der der Tauchcomputer ein mittels <dcalarm> spezifiziertes Alarmsignal ausgeben
soll.

Eltern-Elemente

<setdcdivedepthalarm>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<setdcdivedepthalarm>
Beispiele

siehe <setdcdivedepthalarm>

decomodel

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt das fur die Berechnung des Aufstiegsprofiles oder der Austauchtabelle anzuwendende
Dekompressionsmodell an.

Eltern-Elemente

<profile>, <table>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<profile>, <table>
Beispiele

<!l-- Dekonpressionsnodel | RGBM -->
<deconodel >RGBM</ deconodel >

deepstoptime

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt die Dauer in Sekunden fir den zu berticksichtigenden "Deep Stop" an. Traditionell erfolgt der
"Deep Stop" auf halber Tiefe zwischen der tiefsten Tiefe und der Tiefe des ersten durchzufiihrenden
Dekostopps beziehungsweise auf halber Tiefe zwischen zwel Dekostopps.
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<deepstoptime> steht innerhalb der <profile>-Sektion, wenn es um die Berechnung eines
Aufstiegsprofiles geht oder in der <table>-Sektion, wenn eine Austauchtabelle berechnet werden soll
(letzteres Vorkommen sollte eher ungewohnlich sein).

Eltern-Elemente
<profile>, <table>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<profile>, <table>
Beispiele

<l-- Deep Stop nit 1 Mnute Dauer berlcksichtigen -->
<deepst opti me>60. 0</ deepst opt i ne>

density

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Die Dichte des Wassers in kg/m"3.

Reines SufRwasser hat eine Dichte von 1000.0 kg/m"3, die mittlere Dichte von Meerwasser
(Salzwasser) betrégt 1030.0 kg/m"3.

Eltern-Elemente
<sitedata>, <table>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<sitedata>, <table>

Beispiele
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<I-- Sal zwasser -->
<densi ty>1030. 0</ densi ty>

<!-- SiRwasser -->
<densi t y>1000. O0</ densi ty>

depth

Auftreten

optional/vorgeschrieben (je nach Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <depth> erfolgt eine Tiefenangabe in Metern as reelle Zahl zu einem Wegpunkt
(<waypoint>).

Normalerweise mul3 eine <depth>-Anweisung innerhalb eines jeden Wegpunktes (<waypoint>)
stehen. Die einzige Ausnahme von dieser Regel ist die Berechnung eines Aufstiegsprofiles ( siehe
<calculateprofile>>) — denn hierbei soll das Profil (Tiefen-/Zeit-Wertepaare) jaerst erzeugt werden.

Eltern-Elemente

<waypoint>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<waypoint>
Beispiele

(siehe auch <waypoint>)

<l-- Tauchtiefe 18,4 Meter -->
<dept h>18. 4</ dept h>

descent

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung
Innerhalb <descent> wird fir ein vorgegebenes Abstiegsprofil der Wechsel der Atemgase definiert.
Eltern-Elemente
<mixchange>
Kind-Elemente
<waypoint>
Siehe Auch
<mixchange>, <profile>
Beispiele

siehe <mixchange>, <profile>

difficulty

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb  <difficulty> wird eine (mehr oder weniger) personliche Bewertung der
Schwierigkeitsverhdltnisse dieses Tauchplatzes angegeben — dies betrifft die allgemein hier
vorzufindenen Verhdtnisse, nicht die bei einem speziellen Tauchgang vorgefundenen. Die
Bewertungsskala geht von ,,1" (sehr einfach zu betauchen) bis,,10" (&uf3erst schwierig).

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<sitedata>
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Beispiele

siehe <sitedata>

displacement

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mit <displacement> wird die V erdréangung des Schiffs (jetzt Wrack) in kg alsreelle Zahl geklammert.
Eltern-Elemente
<shipdimension>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<shipdimension>, <wreck>
Beispiele
siehe <shipdimension> und <wreck>
dive
Auftreten
vorgeschrieben, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Bezeichner fir diesen Tauchgang

Beschreibung
Mit <dive> werden innerhalb einer <repetitiongroup>-Sektion die Daten zu einem Tauchgangs-Profil

angegeben. Sind mehrere Tauchgangs-Profile innerhalb von <repetitiongroup> angegeben, so wird
jedes Profil einzeln mit <dive> gekapselt; es stehen dann mehrere <dive>-Sektionen hintereinander.

Eltern-Elemente

<repetitiongroup>
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Kind-Elemente

<airtemperature>, <atitude>, <buddyref/>, <date>, <density>, <divenumber>, <equipmentused>,
<greatestdepth>, <lowesttemperature>, <notes>, <observations>, <program>, <samples>,
<surfaceinterval>, <time>,

Siehe Auch
<repetitiongroup>
Beispiele

(siehe auch <repetitiongroup>)

<repetitiongroup>
<di ve id="tg543_19990406" >
<pl ace>l 1l es Medes, Kiste, Torbogen</place>
<di venunber >123</ di venunber >
<dat e><year >1999</ year <nont h>4</ nont h><day>6</ day><dayof week>2</ dayof we
<t i me><hour >16</ hour ><m nut e>21</ m nut e></ti me>
<surfacei nterval >
<passedti ne>17580. 0</ passedti ne>
</ surfaceinterval >
<l owest t enper at ur e>285. 2</ | owest t enper at ur e>
<gr eat est dept h>25. 8</ gr eat est dept h>
<densi t y>1030. 0</ densi ty>
<al titude>0.0</altitude>

<l-- hier Referenzierung zu den verwendeten Atengasen -->
<sanpl es>
<l-- hier Zeit-/Tiefenangaben zum Profil -->
</ sanpl es>
<not es>
<t ext >
<l-- hier Text der Logbucheintragung -->
</text>
<i mage>
<l-- hier Beschreibung ei nes wahrend des TGs genmachten Fotos --
</i mage>
<l-- hier koénnen beliebig viele Fotos nittels <image> ei ngef igt wer
<l-- hier koénnen beliebig viele Audiodateien mttels <audi o> ei ngef
<l-- hier koénnen beliebig viele Videodateien mttels <video> ei ngef
</ not es>
</ di ve>

<di ve id="tg544_19990407" >
<l-- Ot, Datum Unhrzeit, Atengas, eigentliche Profildaten -->
</ di ve>
<l-- hier koénnen noch weitere TG Profil e abgel egt werden -->
</repetitiongroup>

divebase

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <divebase> werden Daten zu einer Tauchbasis, bei der die Tauchgéange einer Tauchfahrt
durchgefiihrt wurden, angegeben.

Eltern-Elemente
<divetrip>
Kind-Elemente

<address>, <contact>, <guide>, <name>, <notes>, <pricedivepackage>, <priceperdive>, <rating>

Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele

(siehe auch <divetrip>)

<di vebase>
<nanme>Top Di vi ng</ nane>
<addr ess>
<!-- Adresse der Tauchbasis -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- EMail-Adresse, Honepage der Tauchbasis -->
</ cont act >
<priceperdive currency="EUR'>35. 0</pri ceperdive>

<pri cedi vepackage currency="EUR' noofdi ves="10">320. 0</ pri cedi vepackage>

<gui de>
<l-- @uide EmM| in einer <buddy>-Sektion bereits -->
<l -- beschrieben, deshalb hier nur eine Referenzierung -->
<buddyref ref="buddy Em | _TL2"/>

</ gui de>

<gui de>
<l-- @uide Franka in einer <buddy>-Sektion bereits -->
<l -- beschrieben, deshalb hier nur eine Referenzierung -->
<buddyr ef ref="buddy_ Franka"/>

</ gui de>

<rating>8</rating>

<not es>

<text>fam |iare Atnosphare, sehr freundlich und zuvor konmend</t ext >

</ not es>
</ di vebase>

divecomputer

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

id=eindeutiger ldentifizierer eines Tauchcomputers

Beschreibung

Innerhalb <divecomputer> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Tauchcomputer. Es kdnnen
mehrere <divecomputer>-Elemente hintereinander aufgefihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi prent >
<di veconput er id="nei n_t auchconputer">
<nane>Tauchf ee</ nane>
<manuf act ur er >
<nane>Ei genbau</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >nei n_sei ner </ nodel >
<seri al nunber >001</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1994</ year ><nont h>5</ nont h><day>28</ day><dayof week>6</ day
</ dat e>
<price currency="DM >400. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Ceschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
</ di vecomnput er >
</ equi pnent >

133



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

divecomputercontrol

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <divecomputercontrol>-Sektion stehen Anweisungen zur Konfigurierung eines
Tauchcomputers (<setdcdata>) bzw. zum Auslesen der Tauchcomputerdaten (<getdcdata>).

Die <divecomputercontrol>-Sektion steht als letzte Sektion in einer UDDF-Datel, da in ihr auf
vorherige Sektionen bzw. Elemente darin referenziert werden kann.

Eltern-Elemente

<uddf>

Kind-Elemente

<getdcdata>, <setdcdata>, <uddf>

Siehe Auch

<getdcdata>, <setdcdata>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!-- hier Angaben zum Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<set dcdat a>

<l-- Setzen von Datum und Uhrzeit -->
<set dcdat e>
<dat e>

<year >2007</ year >
<nont h>8</ mont h>
<day>24</ day>
</ dat e>
</ set dcdat e>
<setdcti nme>
<l-- 9:00 Unr -->
<tine>
<hour >9</ hour >
<m nut e>0</ m nut e>
</tinme>
</setdctine>

<!-- Setzen des zu verwendenden Dekonpressi onsnodelles -->

<set dcdeconpdel >
<name>RGBM/ nanme>
<pr ogr ane
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<l-- hier zusatzliche herstellerinterne Daten zum angegeben
</ pr ogr anp
</ set dcdeconodel >

<l-- Setzen des/r zu verwendenden Atengase/s -->
<set dcgasdefini ti onsdata/ >
<l-- Setzen eines Alarns beimErrei chen des Endes der Null zeit -->
<set dcendndt al ar n»
<dcal ar n»
<l-- AlarmnmuBR quittiert werden -->

<acknow edge/ >
<al ar nt ype>2</ al armt ype>
</ dcal ar n»
</ set dcendndt al ar
<l-- Daten von Tauchpartner Al fons an den Tauchconputer Ubertragen
<set dcbuddydat a buddy="al f ons"/ >
</ set dcdat a>
<l-- hier konnen weitere Daten an den Tauchconputer Ubertragen werden -
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercontrol >
<get dcdat a>
<l-- santliche i mTauchconputer gespeicherten Daten -->
<l-- werden an das aufrufende Progranm gesendet -->
<getdcal | dat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er control >
</ uddf >

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>

<l-- nur die Daten im Tauchconputer betreffend die definierten -->
<!-- Atengasgeni sche sowi e santliche TG Profildaten sollen -->
<l-- an das aufrufende Programm gesendet werden -->

<get dcgasdefini ti onsdat a/ >
<getdcprofil edatal/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

divecomputerref/

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Tauchcomputers

Beschreibung
Mittels <divecomputerref ref="bezeichner_des zu_referenzierenden_tauchcomputers'/>wird auf die
unter diesem Bezeichner gespeicherten Tauchcomputerdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem
Tauchgang genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>

Beispiele
(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<di veconputer id="nein_tc">
<l-- Beschrei bung des Tauchconputers -->
</ di veconput er >

<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der

</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">

<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>

<l-- hier koénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->

</ di ver>
<l-- hier kdénnen weitere Sektionen stehen -->
<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Tauchconputer: -->
<di veconputerref ref="mein_tc"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l'-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->

</repetitiongroup>
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<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >

divedepthbegin
Auftreten
vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

<divedepthbegin> gibt die geringste Tauchtiefe in Metern (als reelle Zahl) an, mit der die
Tabellenausgabe beginnen soll.

Eltern-Elemente

<tablescope>
Kind-Elemente
Siehe Auch

<divedepthend>, <divedepthstep>, <tablescope>
Beispiele

(siehe auch <tablescope>)

<l-- geringste Tauchtiefe 9 m mnit der die Tabell enausgabe begi nnen soll -->
<di vedept hbegi n>9. 0</ di vedept hbegi n>

divedepthend

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

<divedepthend> gibt die grofte Tauchtiefein Metern (alsreelle Zahl) an, mit der die Tabellenausgabe
enden soll.

Wenn <divedepthend> ,,vergessen™™ wurde, liegt esim Ermessen des ausf ihrenden Programmes, bei
welcher Tiefe die Ausgabe ,,sinnvollerweise™ endet.
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Eltern-Elemente

<tablescope>
Kind-Elemente
Siehe Auch

<divedepthbegin>, <divedepthstep>, <tablescope>
Beispiele

(siehe auch <tablescope>)

<l-- grofte Tauchtiefe 60 m mit der die Tabel | enausgabe enden soll -->
<di vedept hend>60. 0</ di vedept hend>

divedepthstep

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

<divedepthstep> gibt die Schrittweite flr das Inkrement der Tauchtiefein Metern (alsreelle Zahl) an,
mit der die Tabellenausgabe erfolgen soll.

Wenn <divedepthstep> ,,vergessen™ wurde, ist es die Aufgabe des ausfiihrenden Programmes,
eine,,sinnvolle™ Schrittweite zu verwenden.

Eltern-Elemente

<tablescope>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<divedepthbegin>, <divedepthend>, <tablescope>

Beispiele

(siehe auch <tablescope>)

<l-- Schrittweite 5 m nit der die Tabell enausgabe erfol gen soll -->
<di vedept hst ep>5. 0</ di vedept hst ep>
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diveduration

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

<diveduration> setzt die absolute Zeitspanne in Sekunden (als reelle Zahl), nach deren Ablauf der
Tauchcomputer ein Alarmsignal (spezifiziert mittels <dcalarm>) geben soll.

Eltern-Elemente

<setdcdivetimealarm>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<setdcdivetimealarm>
Beispiele

(siehe auch <setdcdivetimealarm>)

<l -- Tauchgangsdauer 45 M nuten -->
<di vedur ati on>2700. 0</ di vedur ati on>

diveinsurances

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <diveinsurances> werden Daten zu abgeschlossenen Versicherungen angegeben.

Eltern-Elemente

<buddy>, <owner>

Kind-Elemente

<insurance>
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Siehe Auch
<buddy>, <owner>
Beispiele

siehe <buddy> und <owner>

divenumber

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <divenumber> wird die aktuelle Nummer dieses Tauchgangs alsganze Zahl (Integer) geklammert.
Es kann der Vollstéandigkeit halber angegeben werden.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele

siehe <dive>

divepermissions

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <divepermissions> werden Daten bzgl. Taucherlaubnissen angegeben.

Eltern-Elemente

<buddy>, <owner>
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Kind-Elemente
<permit>
Siehe Auch

<buddy>, <owner>
Beispiele

siehe <buddy> und <owner>

diver

Auftreten

optional/vorgeschrieben (je nach Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <diver>-Sektion werden sémtliche bekannten Daten beziiglich des Besitzers (<owner>)
der UDDF-Datel und seiner Tauchpartner (<buddy>) gespeichert.

Waéhrend es nur einen (1) <owner> geben kann, kdnnen beliebig viele <buddy>-Elemente in der
<diver>-Sektion angegeben werden. <owner> ist hierbei das erste anzugebende Element, danach
folgen alle <buddy>-Elemente.

Normalerweise mul3 die <diver>-Sektion in einer UDDF-Datei enthalten sein— dainihr jadie Daten
des Besitzers der Datel (und seiner Tauchpartner) abgelegt werden, dessen Tauchgénge nachfolgend
beschrieben werden. Einzige Ausnahme dieser Regel ist eine UDDF-Datei, die zum Setzen von
Tauchcomputerdaten erstellt wurde. In diesem Fall kann die <diver>-Sektion entfallen — sollen die
Daten von Personen auf den Tauchcomputer geladen werden, muR3 die <diver>-Sektion natlrlich
vorhanden sein.

Eltern-Elemente

<uddf>
Kind-Elemente

<buddy>, <owner>
Siehe Auch

<buddy>, <owner>, <uddf>
Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >
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<owner id="kai">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->

</ owner >
<buddy i d="gerd">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<buddy id="dieter">
<!-- Beschrei bung des zweiten Tauchpartners -->
</ buddy>
<buddy id="el mar" >
<!-- Beschreibung des dritten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen (<divesite> <gasdefinitions> <profiled
</ uddf >

diveref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Tauchgangs

Beschreibung

Mittels <diveref ref="tg_abc"/> wird auf sdmtliche unter dem Tauchgang mit dem eindeutigen
Bezeichner "tg_abc" gespeicherte Daten referenziert. So kann auf einfache Art und Weise z.B. auf
die Daten séamtlicher wahrend eines Tauchurlaubs gemachter Tauchgénge zugegriffen werden oder
kann bei der Tauchtabellengenerierung die Gewebeséttigung durch vorhergegangene Tauchgange
berticksichtigt werden.

Eltern-Elemente

<inputprofile>, <relateddives>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>, <inputprofile>, <relateddives>, <repetitiongroupref/>, <trip>

Beispiele

(siehe auch <relateddives>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Dat ei erzeugenden Programes -->
</ gener at or >
<l-- hier weitere UDDF- Sektionen -->
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<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="tg_321">
<l-- hier santliche Daten zum Tauchgang Nr. 321 -->
</ dive>
<dive id="tg_322">
<!-- hier santliche Daten zum Tauchgang Nr. 322 -->
</ dive>
<dive id="tg_323">
<l-- hier santliche Daten zum Tauchgang Nr. 323 -->

</ dive>
<l-- hier kdnnen weitere Tauchgange stehen -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere </repetitiongroup>-Sektionen nit weiteren TGs

</ profil edata>
<di vetri p>

<trip>
<l-- andere Angaben zu dieser Tauchfahrt... -->
<!-- wdhrend di eser Tauchfahrt unternonmene Tauchgange: -->

<di veref ref="tg_321"/>
<di veref ref="tg_322"/>
<di veref ref="tg 323"/>
</trip>
<l-- hier konnen weitere Tauchfahrten beschrieben sein -->
</divetrip>
</ uddf >

divesite

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <divesite>-Sektion werden samtliche Daten zu Tauchpldtzen — Geogréfie,
tauchgangsrel evante Daten etc. — angegeben.

Die <divesite>-Sektion steht nach der <diver>-Sektion und vor der <divetrip>-Sektion.
Einziges Element innerhalb <divesite> ist <site>, welches beliebig oft wiederholt werden kann.
Eltern-Elemente
<uddf>
Kind-Elemente
<site>
Siehe Auch

<diver>, <divetrip>, <uddf>
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Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver>

<owner id="o01l">
<l -- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->

</ owner >
<buddy id="b1">
<I-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier koénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>

<di vesi t e>
<site id="site-1">

<l -- Beschrei bung des ersten Tauchpl atzes -->
</site>
<site id="site-2">
<l-- Beschrei bung des zweiten Tauchpl atzes -->
</site>
<site id="site-3">
<I-- Beschrei bung des dritten Tauchpl atzes -->
</site>
<l-- hier konnen weitere <site>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ divesite>
<l-- hier konnen weitere Sektionen (<divetrip> <gasdefinitions> <profiled

</ uddf >

divetime

Auftreten

optional/vorgeschrieben (abhéngig vom Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung
Die absolut seit dem Beginn des Tauchgangs vergangene Zeit in Sekunden, angegeben alsreelle Zahl.

Normalerweise muld in jeder <waypoint>-Anweisung ein (1) <divetime>-Element angegeben sein.
Dieeinzige Ausnahmeist ein zu berechnendes Aufstiegsprofil, fir das naturgemal3 keine Zeit-/Tiefen-
Wertepaare zur Verfligung stehen.

Eltern-Elemente

<waypoint>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<waypoint>
Beispiele
(siehe auch <waypoint>)
<l-- 26 min seit Beginn des Tauchgangs vergangen -->

<di veti me>1560. 0</ di veti ne>

divetrip

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Innerhalb der <divetrip>-Sektion werden sdmtliche Daten zu Tauchfahrten angegeben.
Die <divetrip>-Sektion steht nach der <divesite>-Sektion und vor der <gasdefinitions>-Sektion.

Das einzige Element innerhalb <divetrip> ist <trip>, welches beliebig oft wiederholt werden kann.

Eltern-Elemente

<uddf>

Kind-Elemente
<trip>

Siehe Auch

<divesite>, <gasdefinitions>, <uddf>

Beispiele

<di vetri p>
<trip id="trip_1">
<l'-- Angaben zur ersten gespeicherten Tauchfahrt -->
<nane>Rot es Meer 2000</ nane>

</trip>

<trip id="trip_2">
<l-- Angaben zur zweiten gespeicherten Tauchfahrt -->
<nanme>Rot es Meer 2001</ nane>

</trip>
<trip id="trip_3">
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<l-- Angaben zur dritten gespeicherten Tauchfahrt -->
<name>El ba 2002</ nane>

</trip>
<l-- hier konnen weitere Tauchfahrten angegeben werden -->
</divetrip>

doctor

Auftreten

optional, einmal

Attribute

id=eindeutiger Bezeichner des untersuchenden Arztes

Beschreibung

Innerhalb <doctor> werden Angaben zum untersuchenden Arzt der Tauchtauglichkeits-Untersuchung
geklammert.

Eltern-Elemente

<examination>

Kind-Elemente

<address>, <contact>, <personal>

Siehe Auch

<examination>, <examinationresult>
Beispiele

(siehe auch <examination>)

<doct or >

<per sonal >
<firstname>Dirk</firstnanme>
<l ast nane>Dusel </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>

<l-- falls CGeburtsdaten bekannt, kénnen sie hier angegeben werden -

</ birthdate

</ per sonal >

<addr ess>
<street>Duddel str. 34</street>
<ci ty>Dort nund</city>
<post code>54321</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>

</ addr ess>

<cont act >

<l anguage>deut sch</ | anguage>
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<phone>01234/ 987654</ phone>
<l-- weder EMail -Adresse noch Honepage bekannt -->
</ cont act >
</ doct or >

doctorref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Arztes

Beschreibung

Mittels <doctorref ref="bezeichner_des zu referenzierenden arztes'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Daten des Arztes zugegriffen. So kann z.B. bei wiederholten
Tauchtauglichkeitsuntersuchungen bei ein und demselben Arzt das erneute A bspeichern dessen Daten
eingespart werden.

Eltern-Elemente
<examination>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<examination>
Beispiele

(siehe auch <examination>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<exam nati on>

<l-- erste gespeicherte Untersuchung -->
<doctor id="dr_dusel ">
<!-- Daten des Arztes -->
</ doct or >
<!-- weitere Beschrei bung dieser Untersuchung -->

</ exam nati on>
<exani nati on>

<l-- zweite gespeicherte Untersuchung -->
<!-- da Arztdaten von vorheriger <exam nation>-Anwei sung bekann
<l-- braucht hier nur referenziert zu werden -->
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<doctorref ref="dr_dusel"/>
<l-- weitere Beschrei bung dieser Untersuchung -->
</ examni nati on>
</ owner >
<l-- hier weitere Anwei sungen -->
</diver>
</ uddf >

dominance

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt bei Pflanzen den Bedeckungsgrad (Dominanz) des Auftretensder Art an. Erlaubte Zeichen-Werte
sind: 0— nicht feststellbar, 1 — kleiner /20, 2— 1/20 bis /4, 3— 1/4 bis /2,4 — 1/2 bis 3/4,5 —
grofer 3/4 sowie"+", wenn essich um einzelne Individuen handelt (Einteilung nach Emschermann, P.,
Hoffrichter, O., Korner, H., Zissler, D. (Hrsg.), Meeresbiol ogische Exkursion, Gustav Fischer Verlag,
Stuttgart, Jena, 1992, ISBN 3-437-20414-9, Seite 46).

Kann der Bedeckungsgrad nicht ermittelt werden, so kann <dominance> entweder weggelassen
werden oder <dominance>0</dominance> wird angegeben.

Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<abundance>, <species>
Beispiele
<!'-- Bedeckungsgrad konnte nicht festgestellt werden -->
<l-- (in diesemFall kann di e Anwei sung auch ei nfach weggel assen werden) -->

<dom nance>0</ doni nance>

<!-- Bedeckungsgrad zw schen 1/4 bis 1/2 der untersuchten Fl &che -->
<dom nance>3</ doni nance>

<! -- nur einzel ne Individuen -->
<dom nance>+</ doni nance>
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draught

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <draught> wird der Tiefgang des Schiffs (jetzt Wrack) in Metern als reelle Zahl geklammert.
Eltern-Elemente
<shipdimension>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<shipdimension>, <wreck>
Beispiele

siehe <shipdimension> und <wreck>

echinodermata

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <echinodermata> werden alle gesichteten Stachelhduter aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <vertebrata>
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Beispiele

siehe <fauna>

ecology

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhal b <ecology> werden | nformationen zur Okologie des Tauchplatzes beschrieben. Hier werden
z.B. typischerwei se anzutreffende Tier- und Pflanzenarten gespeichert.

Eltern-Elemente
<site>
Kind-Elemente

<fauna>, <flora>

Siehe Auch
<site>

Beispiele

<geogr aphy>

<l-- hier geografische Angaben zu di esem Tauchplatz -->
</ geogr aphy>
<ecol ogy>

<f auna>

<l-- hier typischerweise an di esem Tauchpl atz anzutreffende Tiere -->

</ fauna>
<flora>

<l-- hier typischerweise an di esem Tauchpl atz vorzufi ndende Pfl anzen --

</flora>
</ ecol ogy>
<si t edat a>

<l-- hier weitere Angaben zu di esem Tauchplatz -->
</ sitedata>

education

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <education> werden Daten bzgl. des A usbildungsstandes des Tauchers angegeben. Einziges
Element innerhalb <education> ist <certification>, welches beliebig oft wiederholt werden kann.

Eltern-Elemente

<buddy>, <owner>

Kind-Elemente

<certification>

Siehe Auch

<buddy>, <owner>

Beispiele

(siehe auch <owner> und <buddy>)

<educati on>

<l-- alle Stufen der Tauchausbil dung -> nehrere -->
<l-- <certification>El emente hinterei nander -->
<certification>

<l evel >Bronze</ | evel >

<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sati on>

<l-- da der danumlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Datei -->
<l-- eingetragen wurde, entfallt auch die Referenz darauf -->
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >1994</ year

<nont h>3</ nont h>
<day>15</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</certification>
<certification>
<l evel >Si | ber</ I evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<l-- da der danumlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Datei -->
<l-- eingetragen wurde, entfallt auch die Referenz darauf -->
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >1997</ year

<nmont h>11</ mont h>
<day>26</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</ dat e>
</i ssuedat e>
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</certification>
<certification>
<l evel >CGol d</| evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sati on>

<l-- da der danmmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Datei -->
<l-- eingetragen wurde, entfallt auch die Referenz darauf -->
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>
<dat e>
<year >2000</ year

<nont h>5</ mont h>
<day>10</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</ dat e>
</i ssuedat e>
</certification>
</ educati on>

email

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <email> wird die EMail-Adresse einer Person angegeben.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<contact>
Beispiele

(siehe auch <contact>)

<emai | >anj a. adl errochen@nor pel fi sche. org</emai | >

enddate

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung
Innerhalb <enddate> wird das Datum des Endes der Tauchfahrt angegeben. Siehe auch <startdate>.
Eltern-Elemente
<trip>
Kind-Elemente
<day>, <dayofweek>, <month>, <year>
Siehe Auch
<date>, <startdate>, <trip>
Beispiele

siehe <trip>
equipment

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <equipment>-Sektion werden samtliche Daten zur vorhandenen Tauchausriistung
abgespeichert.

Die <eguipment>-Sektion steht innerhalb <owner>. Zusétzlich kann sie ebenfalls as weitere
Information zu jedem Tauchpartner in einem <buddy>-Element angegeben werden.

Eltern-Elemente
<buddy>, <owner>
Kind-Elemente
<hoots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,

<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Siehe Auch

<buddy>, <equipmentused>, <owner>
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Beispiele

<equi prent >
<l-- Auflistung der Ausristungsteile des Besitzers der UDDF-Datei -->
<buoyancycont rol devi ce i d="mei n_j acket">
<name>ABC</ nanme>
<manuf act ur er >
<name>Hans Mil | er </ name>
</ manuf act urer >
<nmodel >Underwat er Canpi ng Teanx/ nodel >
<seri al nunber >123456789</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1960</ year ><nont h>5</ nont h><day>31</ day>dayof week>2</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >100. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l -- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>

<l-- Wartung jedes Jahr -->

<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>

<dat e>

<l-- danal s gab's noch Qualitat! ;-) -->

<year >2006</ year ><nmont h>5</ nmont h><day>31</ day>
</ dat e>

</ next servi cedat e>

</ buoyancycont r ol devi ce>

<boots id="mei ne_fuesslinge">
<nane>nonamnme</ nane>
<manuf act urer>

<name>Kei ne Ahnung</ nane>

</ manuf act ur er >
<nodel >G 6Re 48</ nodel >

<l-- Seriennunmer gibt es hier nicht :-) -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1970</ year ><nmont h>10</ nont h><day>7</ day><dayof week>3</ day
</ dat e>
<price currency="DM >10. 00</ pri ce>
<shop>
<name>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel ef onnumer, EMail-Adresse etc. -->
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</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<!-- besser einmal pro Mnat waschen... ;-) -->
<servi cei nterval >30</ servi cei nterval >
<!-- genaues "Serviceintervall" existiert nicht ;-) -->

</ boot s>
<camer a i d="Anal og- Fot okanera" >
<body i d="N konos_V">
<nane>Ni konos V</ nanme>
<manuf act urer>
<name>Ni kon</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >V</ nodel >
<seri al nunber >987654321</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1997</ year ><nont h>6</ nont h><day>12</ day><dayof week>4<
</ dat e>
<price currency="DM >850. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Fot ol aden</ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2007</ year ><nont h>3</ nont h><day>11</ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</ body>
<l ens id="N konos_35mmi' >
<nanme>35 mm bj ekt i v</ nanme>
<manuf act urer>
<nane>Ni kon</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >35mx/ nodel >
<seri al nunber >123459876</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1997</ year ><nont h>6</ nont h><day>12</ day><dayof week>4<
</ dat e>
<price currency="DM >430. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Fot ol aden</ nanme>
<addr ess>
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<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2007</ year ><nmont h>3</ nmont h><day>11</ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</l ens>
<l ens id="N konos_20nmi' >
<nane>20 mm bj ekt i v</ name>
<manuf act urer>
<nane>Ni kon</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >20 mx/ nodel >
<seri al nunber >567890123</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1999</ year ><nont h>11</ nont h><day>23</ day><dayof week>2
</ dat e>
<price currency="DM >900. 00</pri ce>
<shop>
<nane>zwei t e Hand</ nanme>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nterval ></ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year ></ year ><nont h></ nont h><day></ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</l ens>
<flash id="lkelite 200">
<nane>Subst r obe 200</ nane>
<manuf act urer>
<nane>| kel i t e</ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >200</ nodel >
<seri al nunber >0987654321</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
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<year >1998</ year ><nont h>12</ nont h><day>26</ day><dayof week>6
</ dat e>
<price currency="DM >1350. 00</ pri ce>
<shop>
<nanme>Taucht er mi nal </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumer, EMail-Adresse etc.
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
</flash>
</ caner a>

<canera i d="Di gital - Fot okanera" >
<body id="0d ynpus">
<nane>Di gi t al kaner a</ nane>
<manuf act ur er >
<nanme>d ynpus</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nmodel >7070</ nodel >
<seri al nunber >123789</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >2000</ year ><nmont h>2</ nmont h><day>30</ day>
</ dat e>
<price currency="EUR'>500. 00</price>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMil-Adresse etc.
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
</ body>
<l ens id="d ynpus_Zoom i n_Body" >
<nane>Zoonobj ekt i v</ nane>
<manuf act urer>
<nane>d ynpus</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >10- 1000</ nodel >
<seri al nunber >01928374</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>

<year >2000</ year ><nont h>2</ nont h><day>30</ day>

</ dat e>
<price currency="EUR'>500. 00</ pri ce>
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<shop>
<name>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<!-- Adresse des Ceschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
</l ens>
</ camer a>
<l-- hier kodnnen noch weitere Beschrei bungen von anderen Ausrustungsteilen

<tank id="flasche_1">
<nane>Li ebl i ngspul | e</ nanme>
<manuf act ur er >
<nane>Super f | aschen- Her st el | er </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >Hart w e Stahl </ nodel >
<seri al nunber >12345</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<!-- Datum des Kaufs der Pref3luftflasche -->
</ dat e>
<price currency="DM >250. 00</ pri ce>
<shop>
<!-- Angaben zum Geschéaft, in demdie Flasche erworben wirde --
</ shop>
</ pur chase>
<next servi cedat e>

<! -- Datum der nachsten falligen TUOV- Abnahne -->
</ next servi cedat e>
<t anknat eri al >st eel </tankmateri al > <l-- Stahlflasche -->
<not es>

<i mage><obj ect nane>st ahl pul | e_neu. j pg</ obj ect name></i mage>
<i mage><obj ect name>st ahl pul | e_nach_2_j ahren.j pg</ obj ect name></i mage

</ not es>
</ tank>
<l-- hier konnen noch Beschrei bungen von weiteren PrelRl uftflaschen ei ngef g
<l-- hier kdnnen noch weitere Beschrei bungen von anderen Ausrustungsteilen

</ equi pnent >

equipmentused

Auftreten
optional, einmal

Attribute
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Beschreibung
Die bei einem Tauchgang verwendete Ausriistungskonfiguration wird samtlich innerhab

<equi pmentused> angegeben. Zugel assen sind hier nur die Referenzier-Elementeder jeweilsinnerhalb
der <equipment>-Sektion des Besitzers (<owner>) erfolgten Ausriistungsteil-Auflistung.

Eltern-Elemente
<dive>

Kind-Elemente
<bhootsref/>, <buoyancycontroldeviceref/>, <cameraref/>, <compassref/>, <divecomputerref/
>, <finsref/>, <glovesref/>, <kniferef/>, <leadref/>, <lightref/>, <maskref/>, <rebreatherref/

>, <regulatorref/>, <scooterref/>, <suitref/>, <tankref/>, <tankdataref/>, <variouspiecesref/>,
<videocameraref/>, <watchref/>

Siehe Auch

<dive>
Beispiele

siehe auch die Kind-Elemente

<di ve>
<equi pnent used>
<!-- Die hier angegebenen Referenzierungen setzen voraus, dall vorher in
<l-- <equi pnent>-Sektion alle Ausrustungsteil e angegeben wurden. -->
<l-- Es koénnen beliebig viele Ausristungsteile (auch mehrfach ein und -
<I-- derselbe Typ - solange di e Bezeichner eindeutig sind) aufgefihrt w

<boot sref ref="neine_fullinge"/>
<buoyancycont r ol devi ceref ref="nei n_kl odeckel "/ >
<conpassref ref="nei n_konmpal"/>
<finsref ref="fl ossen_| ahnme-ente"/>
<kni feref ref="titannesser"/>
<kni feref ref="stahl nesser klein"/>
<kni feref ref="stahl nesser_grof3"/>
<maskref ref="maske_ klare_sicht"/>
<suitref ref="suit_hal btrocken-7mi/>
<tankref ref="121 stahlpulle"/>
</ equi pnent used>
</ di ve>

equivalentairdepth

Auftreten
optional, einmal

Attribute

159



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Beschreibung

Gibt die dquivalente Lufttiefe (Equivalent Air Depth) eines Atemgases an. Die Angabe erfolgt as
reelle Zahl in Metern.

Eltern-Elemente
<mix>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<breathingconsumptionvolume>, <gasdefinitions>, <maximumoperationdepth>, <mix>
Beispiele

(siehe auch <mix> bzw. <gasdefinitions>)

<-- 40.0 Meter aquivalente Lufttiefe -->
<equi val ent ai r dept h>40. 0</ equi val ent ai r dept h>

examination

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <examination> werden Daten zu einer Tauchtauglichkeits-Untersuchung gespeichert. Es
konnen beliebig viele <examination>-Elemente hintereinander aufgefuhrt werden.

Wenn <medical> angegeben ist, muf3 zumindest ein (1) <examination>-Element ebenfalls angegeben
werden.

Eltern-Elemente
<medical>
Kind-Elemente

<date>, <doctor>, <doctorref/>, <examinationresult>, <notes>

Siehe Auch

<medica>
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Beispiele

(siehe auch <medical>)

<exam nati on>
<dat e>
<year >2003</ year <nont h>4</ nont h><day>12</ day><dayof week>6</ dayof week>
</ dat e>
<doct or >
<per sonal >
<firstname>Dirk</firstname>
<l ast nane>Dusel </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>
<l-- falls Geburtsdaten bekannt, kdnnen sie hier angegeben werd
</ birthdate
</ personal >
<addr ess>
<street>Duddel str. 34</street>
<ci ty>Dort mund</city>
<post code>54321</ post code>
<count r y>Deut schl and</ count ry>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>01234/ 987654</ phone>
<emui | >dusel s_di rk@ aucher ar zt - di r k- dusel . de</ enani | >
<honepage>http://ww. t aucherar zt - di r k- dusel . de</ honmepage>
</ cont act >
</ doct or >
<exam nati onresul t >passed</ exam nati onresul t >
<not es>
<t ext >
Pl attf GRe schei nen die Tauchtauglichkeit nicht zu beeinflussen :-)
</text>
<i mage><obj ect nane>pl att f uss. j pg</ obj ect nanme></i mage>
</ not es>
</ exam nati on>

examinationresult

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <examinationresult> wird angegeben, ob eine Tauchtauglichkeits-Untersuchung bestanden oder
nicht bestanden wurde. Erlaubte Werte sind passed (bestanden) sowie failed (nicht bestanden).
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Eltern-Elemente

<examination>
Kind-Elemente
Siehe Auch

<examination>
Beispiele

(siehe auch <examination>)

<l-- Untersuchung bestanden -->

<exam nati onresul t >passed</ exam nati onresul t >

<l-- Untersuchung nicht bestanden -->
<exani nati onresul t >f ai | ed</ exam nati onresul t>

exposurecompensation

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Mittels <exposurecompensation> wird die bel einem Foto verwendete Belichtungskorrektur
geklammert. Der Wert wird angegeben in LW-Stufen (Lichtwert-Stufen) und liegt normalerweise

im Bereich von +3 Blendenstufen (LW-Stufen). Fir UDDF muf} dieser Wert in eine Dezimalzahl
umgewandelt werden.

Eltern-Elemente
<imagedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<filmspeed>, <focallength>, <focusingdistance>, <imagedata>, <meteringmethod>, <shutterspeed>

Beispiele
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<!-- Belichtungskorrektur + 1 1/3 Bl endenstufen -->
<exposur econpensat i on>1. 333333333</ exposur econpensat i on>

<!-- Belichtungskorrektur -2/3 Bl endenstufen -->
<exposur econpensati on>- 0. 6666666667</ exposur econpensati on>

fauna

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Innerhalb <fauna> erfolgen Angaben zu normal erweise an einem Tauchplatz anzutreffenden oder zu
wahrend eines Tauchgangs beobachteten Tieren. Sofern die Zugehdrigkeit dieser zu Klassen bzw.
Stammen bekannt ist, kdnnen die Angaben in den jeweiligen Elementen vorgenommen werden. Sind
dieKlassen bzw. Stdmme nicht bekannt, werden die Namen der Tiere einfach mit dem Element <text>
innerhalb <notes> geklammert (siehe Beispiel).
<fauna> steht innerhalb <ecology> (zur Beschreibung allgemein an einem Tauchplatz anzutreffender

Tiere und Pflanzen) sowie <observations> (wenn Beobachtungen wéhrend eines Tauchgangs
festgehalten werden sollen).

Eltern-Elemente
<ecology>, <observations>

Kind-Elemente

<invertebrata> (Wirbellose — weiter unterteilt, siehe dort), <notes>, <vertebrata> (Wirbeltiere —
weiter unterteilt, siehe dort)

Siehe Auch

<ecology>, <flora>, <observations>

Beispiele
<f auna>

<i nvertebrata> <l-- Wrbellose -->
<porifera> <l-- Schwame -->
</ porifera>
<coel ent er at a> <l-- Hohltiere -->
</ coel ent er at a>
<cni dari a> <l-- Nesseltiere -->

</ cni dari a>
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<ct enophor a> <!-- R ppenquallen -->
</ ct enophor a>
<pl at hel m nt hes> <l-- Plattwirmer -->
</ pl at hel mi nt hes>
<bryozoa> <l-- Moostiere -->
</ bryozoa>
<phor oni dea> <l-- Huf ei senwirmer -->
</ phor oni dea>
<asci di acea> <l-- Seescheiden -->
</ asci di acea>
<echi noder mat a> <l-- Stachel hauter -->
</ echi noder nat a>
<nol | usca> <l-- Weichtiere -->
</ mol | usca>
<cr ust acea> <l-- Krebstiere -->
</ crustacea>
<i nvertebratavari ous> <l-- andere Wrhbellose-->

</invertebratavari ous>
</invertebrata>

<vertebrat a> <l-- Wrbeltiere -->
<chondri cht hyes> <!-- Knorpelfische - Haie, Rochen -->
</ chondri cht hyes>
<ost ei cht hyes> <!-- Knochenfische -->
</ ost ei cht hyes>
<mamal i a> <l-- Saugetiere -->
</ mamral i a>
<anphi bi a> <!-- Anphibien -->
</ anphi bi a>
<reptilia> <!-- Reptilien -->
</reptilia>
<vertebratavarious> <!-- andere Wrbeltiere-->

</ vertebratavari ous>
</vertebrata>
</ fauna>

<f auna>
<l-- keine Lust, im Bestinmmungsbuch nachzugucken... -->
<not es>
<t ext >
Gol dschwamm N erenschwamm Meerj unker, Mnchsfisch, Gewei hschl ei nf
</text>
<l-- hier koénnten auch noch Bil der, Videodateien etc. aufgefihrt werden
</ not es>
</ fauna>

fax

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <fax> wird die Faxnummer angegeben.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<contact>
Beispiele

siehe <contact>

fileformat

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <fileformat> wird das A usgabeformat des zu erzeugenden Outputs spezifiziert. M 6gliche Formate
sind: ASCII, HTML, (La)TeX, PDF, Postscript, DocBook... Wird das vorgegebene Format vom
erzeugenden Programm nicht unterstiitzt oder ist die <fileformat>-Anwei sung nicht gegeben worden,

erfolgt die Ausgabe im ASCII-Format.

Durch das Ausgabeformat ist gleichzeitig die Endung

<filename>):
For mat Schl Gssel wort
ASCl | asci i
(La) TeX (la)tex
PDF pdf
Post scri pt postscri pt

HTML ht m
DocBook docbook

<fileformat> darf nur genau einmal angegeben werden.

Eltern-Elemente

<output>

der Ausgabedatei bestimmt (siehe auch

Dat ei endung
Ctxt
.tex
. pdf
. ps
.htnm
. xm
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Kind-Elemente
Siehe Auch

<filename>, <headline>, <lingo>, <remark>
Beispiele

(siehe auch <output>)

<l-- Ausgabe imASCI|-Format -->
<fileformat>ascii</fileformt>

<l-- es soll eine TeX-Tabelle erstellt werden -->
<fileformat>tex</fil eformt>

<l-- Ausgabe i m PDF-Format -->
<fileformat>pdf</filefornmat>

<l-- Ausgabe nach DocBook -->
<fil ef or mat >dochbook</fil ef or nat >

fillename

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <filename> wird ein Name fir die zu erzeugende Ausgabedatei vorgegeben. Wird das Element
nicht angegeben, wird der Dateiname vom Programm automatisch erzeugt.

Eine Dateiendung braucht/darf nicht angegeben werden, da die Endung durch das Ausgabeformat
vorgegeben wird (siehe auch <fileformat>):

For mat Dat ei endung
ASCl | . txt
(La) TeX .tex
PDF . pdf
Post scri pt . ps
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HTML .htnm
DocBook . xm

<filename> darf nur genau einmal angegeben werden.
Eltern-Elemente
<output>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<fileformat>, <headline>, <lingo>, <remark>
Beispiele

(siehe auch <output>)

<l-- ein sehr fantasievoller Nane... :-) -->
<!-- die Dateiendung darf N CHT angegeben werden, -->
<l-- denn sie wird durch das Ausgabeformat bestimt -->

<fil ename>t abel | e- 1</ fi | ename>

filmspeed

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <filmspeed> wird die bei einem bestimmten Foto aktuelle Filmempfindlichkeit geklammert.
Anzugeben ist der ISO (ASA)-Wert als ganze Zahl (integer).

Eltern-Elemente
<imagedata>
Kind-Elemente

Siehe Auch

<aperture>, <exposurecompensation>, <focallength>, <focusingdistance>, <image>, <imagedata>,
<meteringmethod>, <shutterspeed>
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Beispiele
(siehe auch <image>)

<l-- Filmenmpfindlichkeit 100 ASA (1SO -->
<fil mspeed>100</fil nspeed>

fins
Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

id=eindeutiger Identifizierer dieser Flossen
Beschreibung

Innerhalb <fins> erfolgen die Angaben zu verwendeten Flossen. Es kénnen mehrere <fins>-Elemente
hintereinander aufgef ihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch

<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<fins id="neine_roten_fl ossen">
<nane>Schnel | t aucher </ nane>
<manuf act urer>
<nane>Schnel | er Tauchen</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >Li cht geschwi ndi gkei t </ nodel >

<l-- keine Seriennumer -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1960</ year ><nmont h>10</ nont h><day>12</ day><dayof week>3</ da
</ dat e>

<price currency="DM >80. 00</ pri ce>
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<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceinterval -->
</fins>
</ equi pnent >

finsref/

Auftreten
optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Flossen

Beschreibung
Mittels <finsref ref="bezeichner_der_zu referenzierenden_flossen"/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Flossendaten zugegriffen. So kann z.B. bei eéinem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >
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<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<fins id="nei ne_fl ossen">

<l-- Beschrei bung der Flossen -->
</fins>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Flossen: -->
<finsref ref="neine_flossen"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
firstname
Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <firstname> wird der VVorname einer Person angegeben.

Eltern-Elemente

<personal>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<lastname>, <middlename>, <personal>
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Beispiele

siehe <personal>

flash

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer dieses Blitzgerates
Beschreibung
Mit <flash> wird der an einem Kameragehaduse verwendete Blitz ndher bezei chnet.
Eltern-Elemente
<camera>

Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<camera>, <equipment>
Beispiele

siehe <camera>

flashref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Blitzes
Beschreibung
Mittels <flashref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_blitzes'/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Blitzdaten zugegriffen. So kann z.B. bel einem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<dive>
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Kind-Elemente
/mdash;
Siehe Auch
<dive>
Beispiele
(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<flash id="nein_blitz">

<!-- Beschreibung des Blitzes -->
</flash>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Blitz: -->
<flashref ref="nein_blitz"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausriustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier konnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
flora
Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <flora> erfolgen Angaben zu gesichteten Pflanzen. Sofern die Zugehérigkeit dieser
zu Klassen bzw. Abteilungen bekannt ist, kénnen die Angaben in den jeweiligen Elementen
vorgenommen werden. Sind die Klassen bzw. Abteilungen nicht bekannt, werden die Namen der
Pflanzen einfach mit dem Element <text> innerhalb <notes> geklammert (siehe Beispidl).

<flora> steht innerhalb <ecology> (zur Beschreibung allgemein an einem Tauchplatz anzutreffender
Tiere und Pflanzen) sowie <observations>.

Eltern-Elemente

<ecology>, <observations>

Kind-Elemente

<chlorophyceae> (Grunalgen), <floravarious> (alle anderen nicht den vorigen Elementen
zugeordneten Pflanzen), <notes>, <phaeophyceae> (Braunalgen), <rhodophyceae> (Rotalgen),
<spermatophyta> (Bl Utenpflanzen)

Siehe Auch

<ecology>, <fauna>, <observations>

Beispiele

<fl ora>
<r hodophyceae> <!-- Rotal gen -->
</ rhodophyceae>
<phaeophyceae> <!-- Braunal gen -->
</ phaeophyceae>
<chl or ophyceae> <l-- Gdunal gen -->
</ chl or ophyceae>
<sper mat ophyt a> <!-- Bl atenpfl anzen -->
</ sper mat ophyt a>
<fl oravari ous> <l-- alles andere -->
</floravarious>
</flora>

<fl ora>
<I-- keine Lust im Bestimungsbuch nachzugucken... -->
<not es>
<t ext>
Schirnchenal ge, Trichteral ge, Meersal at, Neptunsgras
</text>
</ not es>
</flora>

floravarious

Auftreten

optional, einmal

173



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

Attribute

Beschreibung
Innerhalb <floravarious> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten
Blltenpflanzen aufgelistet, die nicht den anderen Elementen dieser Ebene (<rhodophyceae>

(Rotalgen), <phaeophyceae> (Braunalgen), <chlorophyceae> (Grinagen), <spermatophyta>
(Blitenpflanzen)) zugeordnet werden kénnen.

Eltern-Elemente
<flora>
Kind-Elemente
<species>
Siehe Auch
<flora>
Beispiele

siehe <flora>

focallength

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <focallength> wird die Brennweite des bei einem bestimmten Foto verwendeten Objektivs
geklammert. Anzugeben ist der Brennweitenwert alsreelle Zahl in Metern (1).

Eltern-Elemente
<imagedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<exposurecompensation>,  <filmspeed>,  <focusingdistance>, @ <image>,  <imagedata>,
<meteringmethod>, <shutterspeed>

Beispiele

(siehe auch <image>)
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<l-- 20 mm Qbj ektiv -->
<f ocal | engt h>0. 02</ f ocal | engt h>

focusingdistance

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <focusingdistance> wird die (manuell oder automatisch) eingestellte Entfernung
(Schérfeebene) des Fotos geklammert. Anzugeben ist die Entfernung alsreelle Zahl in Metern.

Eltern-Elemente
<imagedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<exposurecompensation>, <filmspeed>, <focallength>, <image>, <imagedata>, <meteringmethod>,
<shutterspeed>

Beispiele

(siehe auch <image>)

<l-- pjektiv scharf gestellt auf 3,2 mEntfernung -->
<f ocusi ngdi st ance>3. 2</ f ocusi ngdi st ance>

gasdefinitions

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <gasdefinitions>-Sektion erfolgt die Definition der verschiedenen vom Besitzer
(<owner>) der UDDF-Datei verwendeten Atemgase.
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<gasdefinitions> steht nach der <divesite>-Sektion und vor <profiledata>.

Einzige Elementeinnerhal b <gasdefinitions> — die aber beliebig oft wiederholt werden diirfen—sind
<mix> und <tankdata>. Zuerst missen alle <mix>-Elemente aufgefiihrt werden, danach erst folgen
samtliche <tankdata>-Elemente. Dies ist notwendig, dain letzteren Referenzierungen auf in <mix>-
Anweisungen definierte Atemgasgemische stehen kdnnen.

Die <gasdefinitions>-Sektion muf3 nicht zwingend angegeben werden. Wird <gasdefinitions>

nicht aufgefihrt, mul? die ausfihrende Software Luft als Atemgas einsetzen; eine
Atemgasverbrauchsrechnung ist in diesem Falle selbstversténdlich nicht mdglich.

Eltern-Elemente

<uddf>

Kind-Elemente

<mix>, <tankdata>

Siehe Auch

<mix>, <tankdata>

Beispiele

<gasdefinitions>

<l-- alle verwendeten Atengase -->
<m x id="Sauerstoff_rein">
<name>pur e oxygen</name> <!-- reiner Sauerstoff -->

<02>1. 000</ 02>
<n2>0. 000</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<m x id="air">
<nane>ai r</ name> <!-- Luft -->
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<m X id="nitrox6040">
<name>Ni t rox60/ 40</ name> <!-- Ntrox 60 % N2, 40 % Q2 -->
<02>0. 400</ 02>
<n2>0. 600</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
</ m x>
<mi X id="trimx">
<pname>Trim x</nanme> <!-- Trimx 15 % 2, 40 % N2, 45 % He -->
<02>0. 150</ 02>
<n2>0. 400</ n2>
<he>0. 450</ he>
<ar >0. 000</ ar >
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</m

<h2>0. 000</ h2>
x>

<tankdata id="luft_1">

<l-- lJuftgefullte 15 Liter-Flasche, Fulldruck zu Begi nn 200 bar, Atenm
<m xref ref="air"/>

<t ankvol ume>0. 015</t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0002</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>

</t ankdat a>
<tankdata id="luft_2">

<!-- eine andere luftgeflillte Flasche... -->

<m xref ref="air"/>

<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 00033333</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>

</t ankdat a>
<tankdat a i d="nitrox_pull eken">

<mi xref ref="nitrox6040"/>

<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>220000000. 0</ t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpti onvol unme>0. 00025</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>
<t ankmat eri al >al umi ni unx/tankmat eri al >

</t ankdat a>
<tankdata i d="02_fl asche">

<m xref ref="Sauerstoff_rein"/>

<!'-- Nachf ol gende Anwei sung setzt voraus, daB in der <equi pnent>-Sektio
<I-- <diver><buddy> nittels <tank id="Pulle_O2_rein"> Daten abgel egt wu
<tankref ref="Pulle_Q2_rein"/>

<t ankvol ume>0. 008</ t ankvol une>

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>

<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 0002</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>

<t ankmat eri al >st eel </ tankmat eri al >

</ t ankdat a>

</ gasdef

generator

Auftreten

initions>

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

In der <generator>-Sektion werden Angaben zum die UDDF-Datei erzeugenden Programm gemacht.

Steht als erste Sektion direkt nach dem UDDF-Dateikopf noch vor der <diver>-Sektion. Die
<generator>-Sektion ist zwingend erforderlich.

Eltern-Elemente

<uddf>
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Kind-Elemente

<date> <manufacturer>, <name>, <time>, <version>

Siehe Auch

<uddf>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programmes -->
<name>STL - Super - Taucher - Logbuch</ name>
<manuf act ur er >
<nane>Tauchhel den- Conpany</ nanme>
</ manuf act ur er >
<ver si on>3. 14159</ ver si on>
<dat e>
<!-- Erstellungsdatum der UDDF-Datei -->
<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h><day>30</ day><dayof week>4</ dayof we
</ dat e>
<time>
<l-- Unrzeit der Erstellung der UDDF-Datei -->
<hour >15</ hour ><m nut €>21</ m nut e>

</tinme>
</ gener at or >
<di ver>
<I'-- Beschrei bung des Besitzers und seiner Tauchpartner -->
</ diver>
<l-- hier weitere UDDF- Sektionen -->

</ uddf >

geography
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <geography> wird der geografische Ort des Tauchplatzes oder das Ziel einer Tauchfahrt
genau beschrieben.

Das <geography>-Element steht innerhalb von <site> oder — bei einer Tauchfahrt — innerhalb
<trip>.

Eltern-Elemente

<site>, <trip>
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Kind-Elemente

<address>, <dtitude>, <latitude>, <location>, <longitude>, <timezone>

Siehe Auch

<site>, <trip>

Beispiele

<site>
<!-- hier vorherige Angaben zur Beschrei bung des Tauchpl atzes -->
<geogr aphy>
<l ocati on>Scapa Fl ow</| ocati on>
<provi nce>Or kney | sl ands</ provi nce>
<count ry>UK</ count ry>
<!-- Breitengrad: Nord >0/ Sud <0 -->
<l atitude>58.897222</| ati tude>
<!-- Léngengrad: Gst > 0/ Wst <0 -->
<l ongi t ude>- 3. 1519444</ | ongi t ude>
<al titude>0.0</altitude>
<l-- Differenz zu GVI in Stunden -->
<ti mezone>0. 0</ti mezone>
</ geogr aphy>
<l-- hier weitere Angaben zur Beschrei bung des Tauchpl atzes -->
</site>

getdcalldata/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcalldata> werden die gesamten auf dem Tauchcomputer gespeicherten Daten
angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
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Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
<l-- séantliche i mTauchconputer gespeicherten Daten -->
<I-- werden an das aufrufende Progranmm gesendet -->
<getdcal | dat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

getdcbuddydata/

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcbuddydata/> werden die Daten aller gespeicherten Tauchpartner des Eigentiimers des
Tauchcomputers angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!'-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
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<l-- im Tauchconput er gespei cherte Daten von Tauchpartnern -->
<l-- werden an das aufrufende Programm gesendet -->

<get dcbuddydat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

getdcdata

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcdata> wird der Tauchcomputer angewiesen, Daten an das rufende Programm zu senden.
Stehen innerhalb der <getdcdata>-Sektion keine weiteren Elemente, so werden séamtliche Daten —
aller gespeicherten Tauchgénge — Ubertragen.

Innerhalb der <getdcdata>-Sektion kénnen aber auch nur ausgesuchte Daten angefordert werden. Dazu
dienen die folgenden Elemente:

» <getdcalldata/> — Anfordern sdmtlicher im Tauchcomputer gespeicherter Daten

* <getdcgeneratordata’> — Anfordern der Herstellerdaten des Tauchcomputers (siehe auch
<generator>)

» <getdcownerdata/> — Daten des Eigentiimers (<owner>) (siehe auch <diver>)
» <getdcbuddydata/> — Daten der eingetragenen Tauchpartner (<buddy>) (siehe auch <diver>)

» <getdcgasdefinitionsdata/> — alle Daten zu gespeicherten Atemgasen werden Ubertragen (siehe
auch <gasdefinitions>)

e <getdcdivesitedata/> — Tauchplatzbeschreibungen (siehe auch <divesite>)

e <getdcdivetripdatal> — Anforderung der Beschreibungen von Tauchfahrten (siehe auch
<divetrip>)

» <getdcprofiledata/> — eigentliche Tauchgangsadaten (siehe auch <profiledata>)
Eltern-Elemente

<divecomputercontrol>
Kind-Elemente

<getdcalldata/>, <getdcbuddydata/>, <getdcdivesitedata/>, <getdcdivetripdata/>,
<getdcgasdefinitionsdata/>, <getdcgeneratordata/>, <getdcownerdata/>, <getdcprofiledata/>

Siehe Auch

<divecomputercontrol>
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Beispiele

siehe oben aufgefihrte Kind-Elemente

getdcdivesitedata/

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcdivesitedata/> werden die Daten zu Tauchplatzbeschreibungen vom Tauchcomputer
angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercontrol >
<get dcdat a>
<l-- im Tauchconput er gespei cherte Daten von Tauchpl atzen -->
<I-- werden an das aufrufende Progranmm gesendet -->
<get dcdi vesi t edat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er contr ol >
</ uddf >

getdcdivetripdata/

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcdivetripdata/> werden Daten zu Tauchfahrten vom Tauchcomputer angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>

Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">

<gener at or >
<l-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Progranm -->

</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >

<get dcdat a>
<l-- im Tauchconput er gespei cherte Daten von Tauchfahrten -->

<I-- werden an das aufrufende Programm gesendet -->
<get dcdi vetri pdat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

getdcgasdefinitionsdata/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcgasdefinitionsdata/> wird der Tauchcomputer angewiesen, die Daten zu gespeicherten
Atemgasen an das rufende Programm/Gerét zu senden.

Eltern-Elemente

<getdcdata>
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Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
Beispiele
(siehe auch <divecomputercontrol>)
<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programnm -->
</ gener at or >
<di veconput er cont r ol >
<get dcdat a>
<I-- im Tauchconput er gespei cherte Daten von Atengasen -->
<I-- werden an das aufrufende Programm gesendet -->
<get dcgasdefini ti onsdat a/ >
</ get dcdat a>

</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

getdcgeneratordata/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcgeneratordata> werden die Herstellerdaten vom Tauchcomputer ausgel esen.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>),
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<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!'-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
<l-- im Tauchconput er gespeicherte Hersteller-Daten -->
<l-- werden an das aufrufende Progranmm gesendet -->
<get dcgener at or dat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

getdcownerdata/

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcownerdata/> werden die Daten des Eigentiimers des Tauchcomputers angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata/>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata/>
Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<!'-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Programm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
<l-- im Tauchconput er gespei cherte Daten des Tauchcomputerbesitzers
<l-- werden an das aufrufende Progranmm gesendet -->
<get dcowner dat a/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >
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getdcprofiledata/

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <getdcprofiledata/> werden die eigentlichen Tauchgangsdaten vom Tauchcomputer
angefordert.

Eltern-Elemente

<getdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divecomputercontrol>, <getdcdata>
Beispiele

(siehe auch <divecomputercontrol>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- hier Angaben zum di e Daten abrufenden Progranm -->
</ gener at or >
<di veconput ercont r ol >
<get dcdat a>
<l-- im Tauchconput er gespei cherte Tauchgangsprofil-Daten -->
<I-- werden an das aufrufende Progranmm gesendet -->
<getdcprofil edatal/ >
</ get dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >
</ uddf >

globallightintensity

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung
Klammert diemittlere, "globale" Lichtintensitét des Tauchplatzes. Erlaubte Werte sind hier: 0— nicht
ermittelt, 1 — Sonne, 2 — Halbschatten, 3 — Schatten, 4 — kein Licht vorhanden (z.B. in einer

Hohle). Im Gegensatz zu <lightintensity> kann bei <globallightintensity> kein Attribut zur genauen
gemessenen Lichtstérke in Lux angegeben werden.

Eltern-Elemente
<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<lightintensity>, <sitedata>

Beispiele
(siehe auch <sitedata>)
<l-- sonni ger Tauchplatz (Flachwasser), keine Abschattungen vorhanden -->

<gl obal I i ghti ntensity>1</globallightintensity>

gloves

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer dieser Handschuhe

Beschreibung

Innerhalb <gloves> erfolgen die Angaben zu verwendeten Handschuhen. Es konnen mehrere
<gloves>-Elemente hintereinander aufgefiihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate> <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch

<equipment>
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Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >

<gl oves i d="nei ne_handschuhe" >
<name>Fi nger war ner </ nane>
<manuf act ur er >War nf i nger </ manuf act ur er >
<manuf act ur er >

<nane>War nf i nger </ name>

</ manuf act urer >
<nodel >Hei Bhei </ nodel >
<seri al nunber >007</ seri al nunmber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1966</ year ><nont h>8</ nont h><day>1</ day><dayof week>1</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >15. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum CGeschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceinterval -->
</ gl oves>

</ equi pnent >

glovesref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Handschuhe

Beschreibung
Mittels <glovesref ref="bezeichner_der_zu referenzierenden_handschuhe'/> wird auf die unter

diesem Bezeichner gespeicherten Handschuhdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang
genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>
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Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<gl oves i d="nei ne_handschuhe" >

<l-- Beschrei bung der Handschuhe -->
</ gl oves>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Handschuhe: -->
<gl ovesref ref="mei ne_handschuhe"/>

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausriustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier konnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

greatestdepth

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <greatestdepth> wird die grofite wahrend eines Tauchgangs erreichte Tiefe in Metern
angegeben (nicht die maximal mogliche Tiefe an diesem Tauchplatz — siehe <maximumdepth>!).

Eltern-Elemente
<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele
<di ve>
<l-- grofte erreichte Tiefe bei diesem Tauchgang -->
<l-- (die maxi mal erreichbare Tiefe an di esem Tauchplatz kénnte z.B. 60 ms
<l-- und wirde dann nittels <maxi nundepth> innerhal b <sitedata> angegeben w

<gr eat est dept h>48. 5 </ gr eat est dept h>
<l-- restliche TG Daten -->
</dive>

guide
Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <guide> wird ein Guide einer Tauchbasis spezifiziert. Es kdnnen beliebig viele <guide>-
Elemente hintereinander aufgefihrt werden.

Eltern-Elemente
<divebase>
Kind-Elemente
siehe <buddyref/ ref="eindeutiger_bezeichner_des guides'/> — siehe auch <buddy>

Siehe Auch

<buddy>, <buddyref/>, <divebase>
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Beispiele

siehe <divebase>

h2

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt den Wasserstoff-Anteil des Atemgases an. Die Angabe erfolgt as (Volumen-)Prozentangabe,
wobei die Prozentangabe als reelle Zahl kleiner oder gleich 1.0 erfolgt.

Eltern-Elemente
<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<mix>
Beispiele

(siehe auch <mix>)

<-- 93% Wasserstoff-Gehalt -->
<h2>0. 93</ h2>

he

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt den Helium-Anteil des Atemgases an. Die Angabe erfolgt al's (\VV olumen-)Prozentangabe, waobei
die Prozentangabe als reelle Zahl kleiner oder gleich 1.0 erfolgt.
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Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<mix>
Beispiele

(siehe auch <mix>)

<-- 90% Hel i um Gehalt -->
<he>0. 9</ he>

headline

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <headline> kann eine Uberschrift fir einfe zu erzeugende/s Aufstiegsprofil bzw. eine
Austauch- oder ,,Maximale Grundzeit"-Tabelle angegeben werden.

Eltern-Elemente

<output>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<output>, <tablegeneration>
Beispiele

(siehe auch <tablegeneration>)

<headl i ne>Tabel e fir nachsten Tauchgang auf 2000 m Hohe</ headl i ne>
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homepage

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Mit <homepage> wird die Angabe eines URL s (Unified Resource L ocator) einer Heimseite— in neu-
deutsch: Homepage ;-) — geklammert. Es kénnen beliebig viele <homepage>-Elemente aufgefihrt
werden.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<contact>
Beispiele

(siehe auch <contact>)

<honepage>htt p: // ww. achi m und- kai . de/ kai / t auchen. ht m </ honepage>

hoteltrip/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Der Schalter <hoteltrip/> gibt an, daf? es sich um eine Tauchfahrt mit Ubernachtung im Hotel handelt.
Eltern-Elemente
<divetrip>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele

siehe <divetrip>

hour

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung
Gibt die volle Stunde bel einer Zeitangabe an. Die Angabe erfolgt als ganze Zahl (integer).

Waéhrend <hour> bei der Zeitangabe zwingend vorgeschrieben ist, kann <minute> gegebenenfalls
auch entfallen.

Eltern-Elemente
<time>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<minute>, <time>
Beispiele

siehe <time>

housing

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mit <housing> wird ein UW-Gehéuse fiir eine Foto- (<camera>) oder Videokamera (<videocamera>)
geklammert.
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Eltern-Elemente

<camera>, <videocamera>

Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<camera>, <videocamera>
Beispiele

siehe <videocamera>

housingref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden UW-Gehauses
Beschreibung
Mittels <housingref ref="bezeichner_des zu_referenzierenden uw-gehaeuses'/> wird auf die unter

diesem Bezeichner gespeicherten UW-Gehéusedaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang
genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<camera>, <dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<camera>, <dive>
Beispiele

(siehe auch <camera> und <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
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<equi pnent >
<housi ng i d="nei n_uw gehaeuse" >
<l-- Beschrei bung des UW Gehauses -->
</ housi ng>

<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der

</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">

<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>

<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->

</diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->
<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->

<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr

<l-- UW CGehause: -->
<housi ngref ref="nei n_uw gehaeuse"/>

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
Image
Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieses Bildes
height=Hohe des Bildes in Pixeln — optional
width=Breite des Bildes in Pixeln — optional

format=verwendetes Bildformat (GIF, JPG, PNG, TIF etc.) — optional

Beschreibung

Mit <image> werden Daten zu einer Bilddatei — beliebigen Typs— geklammert. Die Art der Anzeige
desBildes bleibt dem Anwenderprogramm Uberlassen, ebenso, ob das verwendete Programm den Typ
der Grafikdatel darstellen kann. Zur Unterstiitzung des Anwenderprogrammes konnen <image> die
Hohe (height), die Breite (width) des Bildes sowie das Bildformat (format) als Attribute beigefugt
werden. Die Anweisung kann beliebig oft wiederholt werden.

Das Attribut id="..." muf3 selbstverstandlich immer angegeben werden!

Eltern-Elemente

<notes>
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Kind-Elemente
<imagedata>, <objectname>
Siehe Auch
<notes>
Beispiele
(siehe auch <notes>)
<!-- die einfachste Form des Verweises auf ein Bild -->
<l-- (in diesemFall liegt die Bilddatei im selben Verzeichnis w e di e UDDF- Dat
<l-- Achtung: das Attribut (der Bezeichner) id="..." muB3 i mer angegeben werden

<i mage id="bildl">
<obj ect nane>bi | d1. j pg</ obj ect nane>
</i mage>

<!-- <inage> werden die Bildparanmeter als Attribute Ubergeben -->

<i mage id="bild2" hei ght="1500" w dt h="2000" format="j pg">
<l-- hier wird ein absoluter Pfad (Wndows-Welt) fur die Bilddatei angegebe
<obj ect nane>d: / abc/ bi | d2. j pg</ obj ect nane>

</i mage>

<l-- einige Bilddaten angegeben -->

<i mage id="bild3" hei ght="1500" wi dth="2000">
<l-- absoluter Pfad (Unix-Welt) -->
<obj ect nane>/ hone/ kai / t auchen/ bi | d3. j pg</ obj ect nane>
<i magedat a>

<aperture>4. 0</ aperture> <l-- Blende 4 -->
<fil nepeed>100</fil mspeed> <l-- Filnmenmpfindlichkeit 100 AS
<shut t er speed>0. 008</ shut t er speed> <l-- 1/125 s Belichtungszeit --.
<focal | engt h>0. 02</f ocal | engt h> <l-- 20 mm Obj ekti vbrennweite -
</ i magedat a>
</i mage>
<!-- alle Bilddaten angegeben -->

<i mage i d="bild4" hei ght="4000" wi dt h="3000" format="jpg">
<!-- absoluter Pfad (Unix-Welt) -->
<obj ect nane>/ hone/ kai / t auchen/ bi | d4. j pg</ obj ect nane>
<i magedat a>

<dat e>
<year >2007</ year ><nont h>1</ nont h><day>6</ day>
</ dat e>
<ti me>
<hour >10</ hour ><mi nut e>17</ nmi nut e>
<ti me>
<aperture>2. 8</ aperture> <!-- Blende 2.8 -->
<!-- Belichtungskorrektur -1 Bl endenstufe -->

<exposur econpensati on>- 1. 0</ exposur econpensati on>
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<fil mspeed>400</fil nspeed> <!-- Filmenpfindlichkeit 400 AS
<shut t er speed>0. 002</ shut t er speed> <l-- 1/500 s Belichtungszeit --.
<f ocal | engt h>0. 035</f ocal | engt h> <l-- 35 mm Qbj ekti vbrennweite -
<f ocusi ngdi st ance>1. 3</ f ocusi ngdi st ance> <l-- njektiv scharf gest:
<met eri ngnet hod>spot </ net eri ngnet hod>  <!-- Spot-Belichtungsmessung - -
</ i magedat a>
</i mage>
Imagedata

Auftreten
optional, einmal
Attribute
Beschreibung
Mit <imagedata> werden zusétzliche Angaben zu einer Bilddatei geklammert.
Eltern-Elemente
<image>
Kind-Elemente

<aperture>, <date>, <exposurecompensation>, <filmspeed>, <focallength>, <focusingdistance>,
<meteringmethod>, <shutterspeed>, <time>

Siehe Auch
<image>
Beispiele

siehe <image>

Imageref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Bilddatel

Beschreibung

Mittels <imageref ref="bezeichner_der_zu_referenzierenden_bilddatei"/> wird auf das unter diesem
Bezeichner gespeicherte Bild zugegriffen. So kdnnen in einen Text Bilder eingebunden werden,
welche vor der Textsektion innerhalb <notes> abgelegt wurden.
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Eltern-Elemente

<text>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<para>, <notes>, <text>
Beispiele

siehe <notes> bzw. <text>

individualtrip/

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Der Schalter <individualtrip/> gibt an, dal3 essich um eineindividuell durchgef iihrte Tauchfahrt (keine
Pauschalreise) handelt.

Eltern-Elemente
<divetrip>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele

siehe <divetrip>

indoor

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <indoor> werden genauere Angaben zu einem von Menschenhand gemachten
Tauchgewéasser bzw. Tauchplatz (z.B. Tauch-Gasometer im Landschaftspark Duisburg-Nord)
gemacht.

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

<address>, <contact>, <name>, <notes>

Siehe Auch

<sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<i ndoor >

<nane>nont e mare</ name>

<addr ess>
<street>Minstereifeler Strale 69</street>
<ci t y>Rhei nbach</city>
<post code>53359</ post code>
<count ry>Deut schl and</ count ry>

</ addr ess>

<cont act >
<l anguage>deut sch</| anguage>
<phone>02226/ 9030- 0</ phone>
<enmmi | >r hei nbach@ront enar e. de</ emai | >
<honepage>htt p: / / www. nont e- mar e. de/ de/ r hei nbach. ht M </ honepage>

</ cont act >

<not es>
<i mage><obj ect nane>nmont enar e_1. j pg</ obj ect nane></ i nage>
<i mage><obj ect nane>nont enar e_2. j pg</ obj ect nane></ i nage>
<i mage><obj ect nane>nont enar e_3. j pg</ obj ect nane></ i nage>
<vi deo><obj ect nane>ver ei nsf ahrt 1846. avi </ obj ect nane></ vi deo>

</ not es>

</ i ndoor >

Infinity/
Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung
DasElement <infinity/> reprasentiert den Wert ,,unendlich™ in UDDF. Dadie numerische Darstellung

des Wertes ,,unendlich™ auf verschiedenen Rechnersystemen unterschiedlich ist, wird dieses
Schltissel element verwendet.

Eltern-Elemente

<surfaceinterval>
Kind-Elemente
Siehe Auch

<surfaceinterval>
Beispiele

siehe <surfaceinterval>
Inputprofile

Auftreten

optional/vorgeschrieben (je nach Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <inputprofile> erfolgen die genauen Angaben zu einem Abstiegsprofil (siehe auch
<calculateprofile>), fur das ein Aufstiegsprofil gerechnet werden soll.

Prinzipiell ist es moglich, innerhalb <inputprofile> auch einen kompletten vorangegangenen
Tauchgang mit der zugehdrigen Oberflachenpause (<surfaceinterval>) zu modellieren bzw. die
Profildaten mittels <diveref/> zu referenzieren.

Eltern-Elemente

<profile>, <table>
Kind-Elemente

<diveref/>, <repetitiongroupref/>, <waypoint>
Siehe Auch

<calculateprofile>, <profile>, <table>
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Beispiele

(siehe auch <profile>)

<i nput profile>
<l-- jeder Tauchgang beginnt bei O mn an der Qberfl ache! :-) -->
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne0. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<!-- einfaches Profil: -->
<l-- Abstieg innerhalb von 5 mn auf 100 m-->
<waypoi nt >
<dept h>100. 0</ dept h>
<di vet i ne>300. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- auf der Tiefe soll 10 mn verblieben werden -->
<waypoi nt >
<dept h>100. 0</ dept h>
<di vet i ne>900. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- jetzt beginnt der Aufstieg, fir den die Software das Profil berechnet
</inputprofile>

<i nputprofil e>
<!-- jeder Tauchgang beginnt bei 0 min an der Cberflache! :-) -->
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<!-- Abstieg innerhalb von 5 nin auf 80 m-->
<waypoi nt >
<dept h>80. 0</ dept h>
<di veti ne>300. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- auf 80 mTiefe soll 5 min verblieben werden -->
<waypoi nt >
<dept h>80. 0</ dept h>
<di veti ne>600. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- Hohertauchen innerhalb 1 mn auf 70 m-->
<waypoi nt >
<dept h>70. 0</ dept h>
<di veti ne>660. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- Verbl ei ben auf 70m5 nmn -->
<waypoi nt >
<dept h>70. 0</ dept h>
<di veti ne>960. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- Tiefertauchen auf 75 min 1 nmin-->
<waypoi nt >
<dept h>75. 0</ dept h>
<di veti ne>1020. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
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<!-- Aufenthalt auf 75 mweitere 10 min -->
<waypoi nt >
<dept h>75. 0</ dept h>
<di veti ne>1620. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<l-- jetzt beginnt der Aufstieg, fur den die Software das Profil berechnet
</inputprofile>

instructor

Auftreten
optional, einmal
Attribute

id=eindeutiger Bezeichner des Tauchlehrers

Beschreibung

Innerhalb <instructor> werden Daten des Tauchlehrers angegeben, bei dem die entsprechende
Brevetierung erfolgte.

Eltern-Elemente
<certification>

Kind-Elemente

<address>, <contact>, <notes>, <personal>

Siehe Auch

<certification>
Beispiele

(siehe auch <certification>)

<certification>

<!-- hier Angaben zur Brevet-Stufe und des ausstellenden Tauchverbandes -->
<instructor id="tl2_ijk">
<!-- Beschrei bung des Tauchl ehrers -->

<per sonal >
<firstname>l ngo</firstname>
<m ddl enane>Jir gen</ ni ddl enane>
<l ast nane>Knat t er mann</ | ast nanme>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>
<!'-- Ceburtsdatum unbekannt -> Datunsel emente weggel assen -->
</ bi rt hdat e>
</ per sonal >
<addr ess>
<l-- Adresse unbekannt -> Adrelel emente weggel assen -->
</ addr ess>
<cont act >
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<l anguage>deut sch</| anguage>
<l-- Tel efonnumer ist nicht bekannt -> <phone>-El enent weggel assen
<enmmi | >i j k@natt ermanns_t auchschul e. de</ emai | >
<honepage>htt p: / / www. knat t er manns_t auchschul e. de</ honmepage>
</ cont act >

<not es>
<l-- hier weitere Text-Informationen, Bilder etc. -->
</ not es>
</instructor>
<l-- hier fol gen Angaben zum Ausstel | ungsdatum -->

</certification>

insurance

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <insurance> werden Daten bzgl. einer bestimmten (Taucher)versicherung angegeben. Das
Element kann beliebig oft wiederholt werden. Es muf3 allerdings mindestens einmal angegeben
werden, wenn <diveinsurances> aufgefihrt wird.

Eltern-Elemente

<diveinsurances>

Kind-Elemente

<issuedate>, <name>, <notes>, <validdate>

Siehe Auch

<diveinsurances>
Beispiele

(siehe auch <owner> und <buddy>)

<i nsur ance>
<name>Mei ne- Fl acht aucher - Ver si cher ung</ nane>
<i ssuedat e> <!-- Ausstellungsdatum -->
<dat e>
<year >2002</ year >
<nmont h>1</ mont h>
<day>29</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
</ i ssuedat e>
</insurance>
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Invertebrata

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <invertebrata> werden alle gesichteten Wirbellosen aufgelistet. Die Sektion ist in weitere
Elemente unterteilt.

Eltern-Elemente

<fauna>

Kind-Elemente

<ascidiacea>, <bryozoa>, <cnidaria>, <coelenterata>, <crustacea>, <ctenophora>, <echinodermata>,
<invertebratavarious>, <mollusca>, <phoronidea>, <plathelminthes>, <porifera>

Siehe Auch

<fauna>
Beispiele

(siehe auch <fauna>)

<i nvertebrata>

<porifera>

<!-- hier gesichtete Schwame -->
</ porifera>
<coel ent er at a>

<l-- hier gesichtete Hohltiere -->
</ coel ent er at a>
<cni dari a>

<l-- hier gesichtete Nesseltiere -->
</cni dari a>
<ct enophor a>

<!-- hier gesichtete R ppenquallen -->
</ ct enophor a>
<pl at hel m nt hes>

<l-- hier gesichtete Plattwirmer -->
</ pl at hel mi nt hes>
<bryozoa>

<l-- hier gesichtete Mostiere -->
</ bryozoa>
<phor oni dea>

<l-- hier gesichtete Hufeisenwirmer -->
</ phor oni dea>
<asci di acea>

<l-- hier gesichtete Seescheiden -->
</ asci di acea>
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<echi noder mat a>

<l-- hier gesichtete Stachel hauter -->

</ echi noder nat a>
<nol | usca>

<l-- hier gesichtete Wichtiere -->
</ mol | usca>
<crust acea>

<!-- hier gesichtete Krebstiere -->
</ crustacea>
<i nvertebratavari ous>

<l-- hier alle anderen gesichteten Invertebraten,

</invertebratavari ous>
</invertebrata>

invertebratavarious

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

di e oben ni cht

Innerhalb <invertebratavarious> werden ale gesichteten Wirbellosen aufgelistet, die keiner der
anderen in UDDF bekannten Wirbellosen-Ordnungen (<porifera>, <coelenterata>, <cnidaria>,
<ctenophora>, <plathelminthes>, <bryozoa>, <phoronidea>, <ascidiacea>, <echinodermata>,

<mollusca> und <crustacea>) zugeordnet werden kdnnen.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<invertebrata>
Beispiele

siehe <invertebrata>

iIssuedate

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <issuedate> wird das Ausstellungsdatum eines Brevets angegeben.
Eltern-Elemente

<certification>
Kind-Elemente

<date>
Siehe Auch

<certification>
Beispiele

(siehe auch <certification>)

<i ssuedat e>

<dat e>
<year >2003</ year ><nont h>3</ nont h><day>2</ day><dayof week>7</ dayof week> <

</ dat e>
</ i ssuedat e>

knife

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer dieses Messers
Beschreibung
Innerhalb <knife> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Messer.
Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)
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<equi pnent >

<kni fe id="scharfes_di ng">
<nane>Ti t annesser </ nane>
<manuf act ur er >\Wi chmacher </ manuf act ur er >
<manuf act urer>

<nane>Wei chmacher </ nane>

</ manuf act ur er >
<nmodel >St unpf </ nodel >
<seri al nunber >546372</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1968</ year ><nont h>4</ nont h><day>16</ day><dayof week>2</ day
</ dat e>
<price currency="DM >160. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht er m nal </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein festes Serviceinterval -->
</ kni fe>

</ equi pnent >

kniferef/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzerenden Tauchermessers
Beschreibung
Mittels <kniferef ref="bezeichner_des zu referenzierenden_tauchermessers'/> wird auf die unter

diesem Bezei chner gespeicherten Tauchermesserdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang
genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele
(siehe auch <dive>)
<uddf version="2.2.0">
<gener at or >
<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >
<owner id="o0l">
<l -- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<kni fe id="mei n_tauchermesser">
<l -- Beschrei bung des Tauchernessers -->
</ kni f e>
<l -- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<l -- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier kénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<!-- hier kdnnen weitere Sektionen stehen -->
<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<l -- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Tauchernesser: -->
<kni f eref ref="nein_tauchernesser"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ di ve>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
lake
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <lake> werden genauere Angaben zu einem See gemacht.
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Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

<name>, <notes>

Siehe Auch

<sitedata>
Beispiele

siehe <sitedata>
language

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <language> wird die Sprache, mit der man sich mit dieser Person verstdndigen kann,
angegeben. Das Element kann mehrmals angegeben werden.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<contact>
Beispiele

(siehe auch <contact>)

<l anguage>deut sch</| anguage>

lasthame

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <lastname> wird der Nachname einer Person angegeben.
Eltern-Elemente
<personal>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<personal>
Beispiele

(siehe auch <personal>)

<l ast nane>Rei t h</| ast nanme>

latitude

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Mit <latitude> wird der Breitengrad (als reelle Zahl) des Tauchplatzes geklammert. Ein positives

Vorzeichen (oder keines) gibt eine dstliche Breite, ein negatives Vorzeichen entsprechend einen
westlichen Breitengrad an.

Eltern-Elemente
<geography>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<geography>, <longitude>
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Beispiele

siehe <geography>

launchingdate

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung
Innerhalb <launchingdate> wird der Stapellauf des Schiffs (jetzt Wrack) geklammert.
Eltern-Elemente
<built>
Kind-Elemente
<date>
Siehe Auch
<built>
Beispiele

(siehe auch <built>, <wreck>)
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<l-- hier Angabe des Stapellaufdatunms -->

</ dat e>
</ | aunchi ngdat e>

lead

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fur diesen Bleigurt

Beschreibung

Innerhalb <lead> erfolgen die Angaben zu verwendetem Blei. Es kdnnen mehrere <lead>-Elemente
hintereinander aufgef ihrt werden.
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Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate> <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi prent >

<l ead id="nein_blei">
<nane>Bl ei </ nanme>
<manuf act ur er >Bl ei her st el | er </ manuf act ur er >
<manuf act urer>

<nane>Bl ei her st el | er </ nane>

</ manuf act ur er >
<pur chase>

<dat e>
<year >1967</ year ><nont h>7</ nont h><day>9</ day><dayof week>7</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >6.00</price>
<shop>
<nane>Ei genbau</ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<I'-- Benerkungen zum Geschaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceinterval -->

</ | ead>
</ equi pnent >

leadref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Bleis
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Beschreibung

Mittels <leadref ref="bezeichner_des zu referenzierenden bleis'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Bleidaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausrustungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>

Beispiele

(siehe auch <dive>), <equipmentused>

<uddf version="2
<gener at or >

.2.0">

<l-- Information zur erzeugenden Software -->

</ gener at or >
<di ver >

<owner id="ol">

<I--

Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->

<equi pnent >

<l ead id="nein_blei">

<l-- Beschreibung des Bleis -->

</l ead>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U

</ equi pnent >

</ owner >

<buddy id="b1">

<l--
</ buddy>
<l-- hie

</ di ver>
<l-- hier ko

Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
r kénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->

nnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>

<repetit
<di v

</ di
<l--

</repeti

i ongr oup>
e id="dive-1">
<I'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Blei: -->
<l eadref ref="nmein_blei"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile niglich -
ve>
hi er Beschrei bung weiterer Tauchgéange -->
ti ongroup>

<l-- hier konnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->

</ profil edat
</ uddf >

a>
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length

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <length> wird die L&nge des Schiffs (jetzt Wrack) geklammert.
Eltern-Elemente

<shipdimension>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<shipdimension>
Beispiele

siehe <shipdimension> und <wreck>

lens

Auftreten
optional, einmal
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer dieses Objektives
Beschreibung
Mit <lens> wird ein an der Foto- oder Videokamera verwendetes Objektiv néher bezeichnet.
Eltern-Elemente
<camera>, <equipment>, <videocamera>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>
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Siehe Auch
<camera>, <equipment>, <videocamera>
Beispiele

siehe <camera>

lensref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Objektivs

Beschreibung

Mittels <lensref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_objektivs'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Objektivdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausrustungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<dive>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<l ens id="nei n_objektiv">
<l -- Beschrei bung des Objektivs -->
</l ens>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
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</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- ojektiv: -->
<l ensref ref="nein_objektiv"/>

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
level
Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <level> wird eine Brevetierung angegeben, z.B. Bronze, Slber, Gold oder OWD, AOWD,
Divemaster etc.

Wenn <certification> angegeben ist, mul3 zumindest ein (1) <level> (oder <speciaty>)-Element
ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente
<certification>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<certification>
Beispiele

(siehe auch <certification>)

<l -- VDST/ CMAS ## -->
<l evel >Si | ber</| evel >
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lifestage

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Bezeichnet das Lebensstadium eines Tieres (oder einer Pflanze). Erlaubte Werte sind larva
(Larvenstadium), juvenile (Jungtier) und adult (erwachsenes Tier).

Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<species>
Beispiele

(siehe auch <species>)

<!-- Larvenstadium -->
<lifestage>l arva</lifestage>

light

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fur diese Unterwasserleuchte

Beschreibung

Innerhalb <light> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Unterwasserleuchte. Eskdnnen mehrere
<light>-Elemente hintereinander aufgefhrt werden.

Eltern-Elemente

<equipment>, <videocamera>
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Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch

<equipment>, <videocamera>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi prent >
<light id="mein_uwicht">
<nane>Sonne unter Wasser </ nane>
<manuf act ur er >Sonnenl i cht </ manuf act ur er >
<manuf act ur er >
<nane>Sonnenl i cht </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >Hel | es Li cht </ nodel >
<seri al nunber >345678</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1976</ year ><nont h>4</ nont h><day>13</ day><dayof week>2</ day
</ dat e>
<price currency="DM >100. 00</pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ name>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>4</ mont h><day>13</ day>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</light>
</ equi pnent >

lightref/

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Tauchlampe

Beschreibung
Mittels <lightref ref="bezeichner_der zu_referenzierenden_tauchlampe"/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Tauchlampendaten zugegriffen. So kann z.B. bel einem Tauchgang genau
die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<light id="neine_tauchl anpe">

<l -- Beschrei bung der Tauchl ampe -->
</light>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier koénnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Tauchl anpe: -->
<lightref ref="neine_tauchl ampe"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
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</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

lightintensity

Auftreten
optional, einmal
Attribute

lux=gemessene Lichtintensitat in Lux (reelle Zahl)

Gibt die gemessene Lichtintensitét in Lux als reelle Zahl an — zur genaueren Spezifizierung.

Beschreibung
Klammert die festgestellte Lichtintensitét an einem Ausschnitt des Tauchplatzes (z.B. dem Standort
eines sessilen Tieres). Erlaubte Werte sind hier: 0 — nicht ermittelt, 1 — Sonne, 2 — Halbschatten, 3

— Schatten, 4 — kein Licht vorhanden (z.B. in einer Hohle). Als Attribut kann <lightintensity> der
genaue, gemessene Wert der Lichtintensitét beigefiigt werden.

Eltern-Elemente
<dive>, <species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <globallightintensity>, <species>
Beispiele
(siehe auch <sitedata>)
<l'-- sonni ger Tauchpl atz, keine Abschattungen vorhanden -->

<lightintensity>1</lightintensity>

<l -- sonniger Tauchplatz, Lichtintensitat zusatzlich bestimt und angegeben -->
<lightintensity | ux="5000.0">1</lightintensity>

lingo

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Mit <lingo> wird die Ausgabesprache vorgegeben. Die Codierung der Ausgabesprache erfolgt mittels
des 1SO 639-Codes bestehend aus zwei Buchstaben (siehe hierzu Code for the Representation of the
Names of Languages. From 1SO 639, revised 1989 [http://xml.coverpages.org/iso639a.htmi]). Wird
das Element nicht angegeben oder unterstiitzt das ausfihrende Programm die vorgegebene Sprache
nicht, wird standardméafdig englischer Output erzeugt. ,,Gebrauchliche™™ Sprachen und ihre Codierung

sind z.B.:

Engl i sch - en
Spani sch - es
Deut sch - de
Franzdési sch - fr
Italienisch -t
Russi sch - ru
Portugi esi sch - pt
Schwedi sch - sy

<lingo> darf nur genau einmal angegeben werden.

Eltern-Elemente

<output>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<fileformat>, <filename>, <headline>, <output>, <remark>
Beispiele

(siehe auch <output>)

<!-- Englisch -->
<l i ngo>en</1i ngo>

<!-- Deutsch -->
<l i ngo>de</1li ngo>

<l-- Spanisch -->
<l i ngo>es</I|ingo>

<!-- Giechisch -->
<lingo>el </Iingo>
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<!-- Quechua :-) -->
<l i ngo>qu</1i ngo>

location

Auftreten
vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung
Mit <location> wird die Bezeichnung des Tauchplatzes geklammert.

Wenn <geography> angegeben ist, mul? <location> ebenfalls angegeben werden.
Eltern-Elemente
<geography>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<geography>
Beispiele
(siehe auch <geography>)

<l ocation>l16t de |la Gabini ére, Nordseite</|ocation>

longitude

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <longitude> wird der Léngengrad (als reelle Zahl) des Tauchplatzes geklammert. Ein positives
Vorzeichen (oder keines) gibt eine nordliche Lange, ein negatives Vorzeichen entsprechend einen
sudlichen Langengrad an.
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Eltern-Elemente
<geography>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<geography>
Beispiele

siehe <geography>

lowesttemperature

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Die niedrigste Wassertemperatur wahrend des Tauchgangs, falls bekannt. Ist diese unbekannt, entfallt
das Feld <lowesttemperature>. Die Temperatur wird als reelle Zahl in Kelvin angegeben.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<l-- niedrigste Wassertenperatur 12 G ad Cel sius -->
<l owest t enper at ur e>285. 2</ | owest t enper at ur e>

mammalia

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <mammalia> werden alle gesichteten Sdugetiere aufgelistet.

Eltern-Elemente
<vertebrata>
Kind-Elemente
<species>
Siehe Auch
<fauna>, <invertebrata>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <vertebrata> und <fauna>

manufacturer

Auftreten
optional, einmal
Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieses Herstellers

Beschreibung

In <manufacturer> wird der Hersteller eines Produktes angegeben.

Eltern-Elemente
<boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,
<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

<address>, <contact>, <name>

Siehe Auch

siehe unter Eltern-Elemente
Beispiele

(siehe auch z.B. <buoyancycontroldevice>)
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<manufacturer id="hersteller_|lahme_enten">
<nane>Lahme Enten GrbH</ nane>

<addr ess>

<l-- Adrefdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >

<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->

</ cont act >
</ manuf act ur er >

manufacturerref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Herstellers
Beschreibung
Mittels <manufacturerref ref="bezeichner_des zu referenzierenden herstellers'/> wird auf die unter
diesem Bezeichner gespeicherten Herstellerdaten zugegriffen. So brauchen die Herstellerdaten nur

einmal eingegeben zu werden und kénnen bel einem weiteren Ausrlistungsteil dieses Herstellers
einfach referenziert werden.

Eltern-Elemente
<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<fins id="nei ne_fl ossen">
<manufacturer id="hersteller_|lahme_enten">
<nane>Lahme Enten GrbH</ nane>
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<addr ess>
<l-- Adrefdaten des Herstellers -->
</ addr ess>
<cont act >
<l -- Kontaktdaten des Herstellers -->
</ cont act >
</ manuf act ur er >

<!-- weitere Beschrei bung der Flossen -->
</fins>
<mask i d="nei ne_maske" >
<!-- da die Herstellerdaten oben bereits hinterlegt sind, -
<l-- braucht hier jetzt nur darauf referenziert zu werden -
<manufacturerref ref="hersteller_| ahne_enten"/>
<l-- weitere Beschrei bung der Maske -->
</ mask>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier kdnnen weitere Sektionen stehen -->
</ uddf >
marina
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <marina> wird der Y achthafen, in dem das Schiff liegt, geklammert.
Eltern-Elemente

<vessgl>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<vessel>
Beispiele

siehe <vessel>
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mask

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur diese verwendete Tauchmaske

Beschreibung

Innerhalb <mask> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Tauchmaske. Es kénnen mehrere
<mask>-Elemente hintereinander aufgefihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<mask i d="nei ne_maske" >
<nane>Kl ar e Si cht </ nane>
<manuf act ur er >UW GQucker </ manuf act ur er >
<manuf act urer>
<nane>UW Gucker </ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >Si eh- al | es</ nodel >
<l-- keine Seriennunmer erkennbar -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1981</ year ><nmont h>2</ nont h><day>5</ day><dayof week>4</ dayo
</ dat e>
<price currency="DM >20. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht er m nal </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
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</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceintervall -->

</ mask>
</ equi pnent >

maskref/

Auftreten
optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Maske

Beschreibung

Mittels <maskref ref="bezeichner_der_zu referenzierenden_maske'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Maskendaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<mask i d="nei ne_maske" >
<l -- Beschrei bung der Mske -->
</ mask>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
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</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Maske: -->
<maskref ref="mei ne_maske"/>

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

maximumascendingrate

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <maximumascendingrate> wird die maximale Aufstiegsgeschwindigkeit in Meter pro Sekunde
(nicht Meter pro Minute! — die Umrechnung bleibt dem ausfiihrenden Programm vorbehalten) als
reelle Zahl geklammert.

Das <maximumascendingrate>-Element steht innerhalb von <profile> (sofern es sich um die
Berechnung eines Aufstiegsprofiles handelt) oder <table> (wenn es sich um die fur die
Austauchtabellenberechnung zugrunde gel egte maximale Aufstiegsgeschwindigkeit handelt).

Eltern-Elemente

<profile>, <table>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<profile>, <table>
Beispiele

(siehe auch <profile> und <table>)

<l-- 10 mMmn *= 0.1666... mMs -->
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<maxi nunascendi ngr at e>0. 16666666667</ maxi mnunascendi ngr at e>

maximumdepth

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Innerhalb <maximumdepth> wird die maximale Tiefe in Metern dieses Tauchplatzes geklammert
(nicht die grofite erreichte Tiefe wahrend eines Tauchgangs — siehe <greatestdepth>!).

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<arealength>, <areawidth>, <greatestdepth>, <minimumdepth>, <sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<!-- maximale Tiefe (Gund) am Tauchplatz 42 m-->

<maxi nundept h>42. O<maxi nundept h>

maximumoperationdepth

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt die maximale Einsatztiefe (Maximum Operation Depth — MOD) eines Atemgases an. Die
Angabe erfolgt as reelle Zahl in Metern.

Steht innerhalb der <mix>-Sektion. Wenn <maximumoperationdepth> angegeben wird, darf
<maximumpo2> nicht aufgefihrt werden, da sich aus <maximumoperationdepth> zusammen mit der
Atemgaszusammensetzung der maximale Sauerstoff-Partialdruck ergibt.
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Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<mix>, <maximumpo2>
Beispiele
(siehe auch <mix> bzw. <gasdefinitions>)

<-- 40.0 Meter naximale Einsatztiefe (MD) -->
<mexi munoper at i ondept h>40. 0</ maxi munoper at i ondept h>

maximumpo?2

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Gibt den — mehr oder weniger willkurlich gewahlten — Grenzwert des Sauerstoff-Partialdrucks an,

ab dem der Sauerstoff-Gehalt dieses Atemgases giftig wird. Die Angabe erfolgt as reelle Zahl mit
einer Nachkommastelle. Gebrauchliche Werte liegen zwischen 1.4 und 1.7.

Steht innerhalb der <mix>-Sektion. Wenn <maximumpo2> angegeben wird, darf
<maximumoperationdepth> nicht ebenfals aufgefiihrt werden, da sich (ber die Angabe von
<maximumpo2> die MOD (Maximum Operation Depth — maximal e Einsatztiefe) ergibt.

Eltern-Elemente
<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<maximumoperationdepth>, <mix>
Beispiele

siehe auch <mix> bzw. <gasdefinitions>)
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<maxi munpo2>1. 4</ maxi nunpo2>

maximumyvisibility
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Gibt die maximal zu erwartende Sichtweite an diesem Tauchplatz in Metern alsreelle Zahl an.
Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<averagevisibility>, <minimumvisibility>, <sitedata>
Beispiele
(siehe auch <sitedata>)
<l-- maxi mal zu erwartende Sichtweite 10 Meter -->

<maxi munvi si bi i ty>10. 0</ maxi munvisibility>

medical

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhal b <medical > werden medi zini sche Daten gespei chert. Das <medical >-Element steht innerhalb
von <owner> und <buddy>.

Eltern-Elemente

<buddy>, <owner>
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Kind-Elemente
<examination>
Siehe Auch
<buddy>, <owner>
Beispiele

siehe <owner> und <buddy>

meteringmethod

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <meteringmethod> wird die bel einem bestimmten Foto verwendete Belichtungsmethode
geklammert. Erlaubte Werte sind zur Zeit spot (Spotmessung), centerweighted (mittenbetonte
Messung), matrix (Matrixmessung).

Eltern-Elemente
<imagedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<date>, <exposurecompensation>, <filmspeed>, <focallength>, <focusingdistance>, <imagedata>,
<shutterspeed>, <time>

Beispiele

(siehe auch <image>)

<!-- Spot-Belichtungsnmessung -->
<net eri ngnet hod>spot </ net eri ngnet hod>

middlename

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <middiename> wird der zweite Vorname einer Person angegeben.

Eltern-Elemente

<personal>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<personal>
Beispiele

siehe <personal>

minimumdepth

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Innerhalb <minimumdepth> wird die minimale Tiefe in Metern dieses Tauchplatzes geklammert.
Siehe auch <arealength>, <areawidth> und <maximumdepth>.

Eltern-Elemente
<sitedata>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<arealength>, <areawidth>, <maximumdepth>, <sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<l-- minimale Tiefe 22 m (da der hoéchste Punkt der Untiefe diese Tiefe aufweist
<mi ni rundept h>22. 0<m ni nundept h>
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minimumvisibility
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Gibt die minimal angetroffene Sichtweite an diesem Tauchplatz in Metern alsreelle Zahl an.
Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<averagevisibility>, <maximumvisibility>, <sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<I-- mnimle Sichtweite 30 Zentineter -->

<m ni munvi si bility>0.3</mnimunvisibility>

minute

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Die Minuten der Stunde. Die Angabe erfolgt als ganze Zahl (integer).

Waéhrend <hour> bei der Zeitangabe zwingend vorgeschrieben ist, kann <minute> gegebenenfalls
auch entfallen.

Eltern-Elemente

<time>
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Kind-Elemente

Siehe Auch
<hour>, <time>
Beispiele

siehe <time>
mix
Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fir dieses Atemgas
Beschreibung

Diein <mix> eingeschlossenen Anweisungen definieren ein verwendetes Atemgas. Werden mehrere
verschiedene Atemgase benutzt, so stehen mehrere <mix>-Sektionen hintereinander.

In nachfol genden <tankdata>-Sektionen kann auf die hier angegebenen Atemgase referenziert werden.

Wenn <gasdefinitions> angegeben ist, mufd zumindest eine (1) <mix>-Sektion ebenfalls angegeben
werden.

Eltern-Elemente
<gasdefinitions>
Kind-Elemente

Diedas Atemgas eindeutig spezifizierenden Elemente sind die folgenden: <ar>, <equival entairdepth>,
<h2>, <he>, <n2>, <name>, <maximumoperationdepth>, <maximumpo2>, <02>, <priceperlitre>

Siehe Auch

<gasdefinitions>, <tankdata>
Beispiele

(siehe auch <gasdefinitions>)

<m x id="air">
<nane>ai r</ nanme> <!-- Luft -->
<02>0. 210</ 02>
<n2>0. 790</ n2>
<he>0. 000</ he>
<ar >0. 000</ ar >
<h2>0. 000</ h2>
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<priceperlitre currency="EUR'>0.50</priceperlitre>
<!'-- Uber die Angabe der MOD kann der maximal erlaubte P2 berechnet werden
<l-- deshal b braucht di ese Anwei sung hier nicht zusatzlich angegeben zu wer
<maxi munoper at i ondept h>50. 0</ maxi munoper at i ondept h>
</ m x>
mixchange

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Die in <mixchange> eingeschlossenen Anweisungen fur den Abstieg (<descent>) und den Aufstieg
(<ascent>) definieren die in den verschiedenen Tiefenbereichen zu verwendenden Atemgase.

Eltern-Elemente

<profile>

Kind-Elemente

<ascent>, <descent>

Siehe Auch
<inputprofile>, <profile>
Beispiele

(siehe auch <profile> und <inputprofile>)

<l-- (Atengaswechsel beim Abstieg -->
<i nputprofil e>
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
<switchnmix ref="1uft"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>35. 0</ dept h>
<di veti ne>210. 0</ di veti ne>
<swi tchmi x ref="Trimx1"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>50. 0</ dept h>
<di vet i ne>300. 0</ di veti ne>
<swi tchmi x ref="Trimx2"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
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<dept h>80. 0</ dept h>
<di veti ne>480. 0</ di veti ne>
<swi tchm x ref="Heliox"/>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- amGund wird 10 Mnuten verblieben, dann soll der Aufstieg erfolg
<dept h>80. 0</ dept h>
<di veti ne>1080. 0</ di veti me>

</ waypoi nt >

</inputprofile>

<l-- Atengaswechsel bei m nachfol genden Aufstieg -->
<l-- (da das Aufstiegsprofil ja erst berechnet wird, stehen jetzt keine -->
<l-- <divetine>El enmente innerhal b der <waypoi nt>- Anwei sungen) -->
<m xchange>
<ascent >

<waypoi nt >
<dept h>80. 0</ dept h>
<swi tchmi x ref="Trimx2"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>50. 0</ dept h>
<switchmi x ref="Trimx1"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>35. 0</ dept h>
<swi tchni x ref="Nitrox4060"/>
<depth swi tchmi x="N trox4060" >35. 0</ dept h>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>15. 0</ dept h>
<swi tchni x ref="Nitrox2080"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>5. 0</ dept h>
<swi tchm x ref="Sauerstoff"/>
</ waypoi nt >
</ ascent >
</ m xchange>

mixref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Atemgases

Beschreibung

Mittels <mixref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_atemgases'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Atemgasdaten zugegriffen. So kann bei einem Tauchgang zum einen genau
die Ausristungskonfiguration angegeben werden, zum anderen kann die Atemgaszusammensetzung
bei der Berechnung der Séttigungsdaten einfach referenziert werden. Die Daten verschiedener
benutzter Atemgase miissen somit nur ein einziges Mal eingegeben werden.
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Eltern-Elemente

<equipmentused>, <profile>, <table>, <tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <profile>, <table>, <tankdata>
Beispiele

siehe Eltern-Elemente

mobilephone

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <mobilephone> wird die Handynummer angegeben. Es kdnnen mehrere <mobilephone>-
Elemente angegeben werden.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<contact>
Beispiele

(siehe auch <contact>)

<nmobi | ephone>0123/ 4567890</ nmobi | ephone>

model

Auftreten

optional, einmal
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Attribute
Beschreibung

Innerhalb von <model> steht der Modellname eines aufgefihrten Tauchausristungsteiles. Steht
innerhalb einer der unter <equipment> aufgefihrten Ausriistungsteil-Sektionen.

Eltern-Elemente

<hoots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,
<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

Siehe Auch
die unter den Eltern-Elementen aufgefihrten Elemente
Beispiele

siehe z.B. <buoyancycontroldevice>

mollusca

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <mollusca> werden alle gesichteten Weichtiere aufgelistet.

Eltern-Elemente

<invertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <fauna>
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month

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Der Monat bei einer Datumsangabe. Die Angabe erfolgt a's ganze Zahl (integer) zwischen 1 und 12.
Eltern-Elemente

<date>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<date>, <day>, <dayofweek>, <year>
Beispiele

siehe <date>

n2

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Gibt den Stickstoff-Anteil des Atemgasesan. Die Angabe erfol gt als(V olumen-) Prozentangabe, wobei
die Prozentangabe als reelle Zahl kleiner oder gleich 1.0 erfolgt.

Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<mix>
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Beispiele

(siehe auch <mix>)

<mi x id="al freds_nitrox">
<nane>nei n_ni t r ox</ name>
<l-- 37,5 % Sauerstoff-Gehalt -->
<02>0. 375</ 02>
<l-- 62,5 % Stickstoff-Gehalt -->
<n2>0. 625</ n2>
<l-- keine weiteren Atengasbestandteile -->
<he>0. 0</ he>
<ar >0. 0</ ar >

<h2>0. 0</ h2>
</ m x>

name

Auftreten

optional/vorgeschrieben (je nach Kontext), einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <name>wird allgemein ein Name (z.B. eines Ausriistungsteil es, eines Geschéftes oder eines
Tauchplatzes) angegeben.

Normalerweise mul3 <name> innerhalb des Eltern-Elementes angegeben werden. Es gibt nur sehr
wenige Ausnahmen, wie z.B. <mix>, bei denen die Angabe von <name> nicht erforderlich ist.

Eltern-Elemente
<body>, <boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <cave>, <compass>, <COMPressor>,
<divebase>, <divecomputer>, <fins>, <flash>, <generator>, <gloves>, <housing>, <knife>,
<indoor>, <insurance>, <lead>, <lake>, <lens>, <light>, <mask>, <mix>, <operator>, <permit>,

<rebreather>, <regulator>, <river>, <scooter>, <setdcdecomodel>, <shop>, <shore>, <site>, <suit>,
<tank>, <trip>, <variouspieces>, <vessel>, <videocamera>, <watch>, <wreck>

Kind-Elemente

Siehe Auch

die unter Eltern-Elementen aufgefihrten Elemente
Beispiele

siehe z.B. <eguipment>, <shop>, <site>
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nationality

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <nationality> wird die Nationalitét eines Wracks geklammert.

Eltern-Elemente

<wreck>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<wreck>
Beispiele

siehe <wreck>

<nati onal i ty>spani sch</nationality>

nextservicedate

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <nextservicedate> wird das Datum der néchsten Wartung des Ausriistungsteiles angegeben.

Eltern-Elemente
<boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,

<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

<date>
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Siehe Auch

die unter Eltern-Elementen aufgefihrten Elemente

Beispiele

(siehe auch die unter den Eltern-Elementen aufgefiihrten Elemente)

<next servi cedat e>

<dat e>
<l-- Gerat muB bis spatestens zum 31. Mai 2007 (ein Donnerstag) revisio
<year >2007</ year ><nont h>5</ nont h><day>31</ day>dayof week>4</ dayof week>

</ dat e>

</ next servi cedat e>

notes

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <notes> kdnnen zusétzliche Daten, wie z.B. Anmerkungen (Text), Verweise zu Fotos,
Audio- und Video-Dateien angegeben werden.

Elemente innerhalb <notes> sind: <audio>, <video>, <image> und <text>. Die ersten drei Elemente
konnen beliebig oft erscheinen. <text> hingegen darf maximal genau einmal aufgefihrt werden. Soll
Text formatiert werden, so muf3 innerhalb <text> mit <para> gearbeitet werden. Sollen die ebenfalls
innerhalb dieser <notes>-Anweisung aufgefihrten Bild-, Audio- und Video-Dateien in den Text
formatiert werden, so muf3 das <text>-Element als letztes innerhalb <notes> erscheinen.

Fir zukinftige UDDF-V ersionen kann angedacht werden, ein <docbook>-Element innerhalb <text>
einzufiigen, um weitere Freiheiten in der Gestaltung von Texten zu erlangen.

Eltern-Elemente
<body>, <boots>, <buddy>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <cave>, <compass>,
<compressor>, <divebase>, <divecomputer>, <fins>, <flash>, <generator>, <gloves>, <housing>,
<knife>, <indoor>, <insurance>, <lead>, <lake>, <lens>, <light>, <mask>, <mix>, <observations>,

<operator>, <owner>, <permit>, <rebreather>, <regulator>, <river>, <scooter>, <shop>, <shore>,
<site>, <suit>, <tank>, <trip>, <variouspieces>, <vessel>, <videocamera>, <watch>, <wreck>

Kind-Elemente
<audio>, <image>, <text>, <video>

Siehe Auch

die unter den Eltern-Elementen angegebenen Elemente.
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Beispiele

(siehe auch die unter den Eltern-Elementen angegebenen Elemente)

<I-- Bei diesemersten Beispiel bleibt es dem ausfihrenden Programm Uber| assen
<I-- in welcher Art und Weise es die innerhalb <notes> aufgefuhrten Information
<l-- zur Anzeige bringt (Formatierung des Textes, Reihenfolge von Text und den
<l-- weiteren Medien-Dateien etc.) -->
<not es>
<t ext>
<par a>

Dies ist ein Text innerhalb des Text-El enmentes. In dieser Form sind
wei t er gehenden Formati erungen noglich. Text-Ei ntréage werden vom aus
Programm formatiert.

</ par a>
</text>
<I-- Her kann kein weiterer Text mehr eingefigt werden! -->

<image id="bild_1">
<obj ect nane>bi | d_1. j pg</ obj ect nane>
<l-- bei diesemBild keine weiteren Daten angegeben -->
</i mage>
<image id="bild_2" height="3000" w dth="2000" format="jpg">
<l-- absoluter Pfad (Unix-Welt) -->
<obj ect nane>/ hone/ kai / t auchen/ bi | d_2. j pg</ obj ect nanme>
<i magedat a>

<dat e>
<year >2007</ year ><nmont h>1</ nmont h><day>6</ day>
</ dat e>
<time>
<hour >10</ hour ><m nut e>17</ m nut e>
<time>
<aperture>2. 8</aperture> <!-- Blende 2.8 -->
<l-- Belichtungskorrektur -1 Bl endenstufe -->
<exposur econpensat i on>- 1. 0</ exposur econpensati on>
<fil nspeed>400</fil mspeed> <l-- Filmenpfindlichkeit
<shutt er speed>0. 002</ shut t er speed> <l-- 1/500 s Belichtungs
<f ocal | engt h>0. 035</ f ocal | engt h> <l-- 35 mm Obj ekti vbrenn
<f ocusi ngdi st ance>1. 3</ f ocusi ngdi st ance> <l-- (bjektiv scharf ges
<nmet eri ngnet hod>spot </ net eri ngnet hod> <l-- Spot-Belichtungsnes
</ i magedat a>
</i mage>
<I-- hier koénnen weitere Bilder eingefigt werden -->

<audi o i d="audi 01" >

<obj ect nane>nei ne_t auchj ubi | aeunsr ede. wav</ obj ect nane>
</ audi o>
<I-- hier konnen weitere Audi odatei en eingefligt werden -->
<vi deo id="vi deol">

<obj ect nane>nei n_1111 tauchgang. avi </ obj ect nane>

</ vi deo>

<l-- hier konnen weitere Videodatei en ei ngefligt werden -->
</ not es>
<l-- In diesemzweiten Beispiel werden die (zw ngenderwei se!) vorher aufgefihrt
<l-- Bild-, Audio- und Videodateien in den nachfol genden Text integriert. Der T
<I-- selbst ist in nehrere Abschnitte untergliedert. -->

246



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

<not es>
<i mage hei ght ="3000" w dt h="2000" format="jpg" id="irgendein-bild">
<l-- absoluter Pfad (Unix-Welt) -->
<obj ect nane>/ hone/ kai / t auchen/ bi | d_2. j pg</ obj ect nane>
<i magedat a>

<dat e>
<year >2007</ year ><nont h>1</ nont h><day>6</ day>
</ dat e>
<tinme>
<hour >10</ hour ><mi nut e>17</ ni nut e>
<tinme>
<aperture>2. 8</aperture> <!-- Blende 2.8 -->
<!-- Belichtungskorrektur -1 Bl endenstufe -->
<exposur econpensati on>- 1. 0</ exposur econpensati on>
<fil mspeed>400</fil nspeed> <!-- Fil menpfindlichkeit
<shut t er speed>0. 002</ shut t er speed> <l-- 1/500 s Belichtungs
<f ocal | engt h>0. 035</ f ocal | engt h> <l-- 35 mm Obj ekti vbrenn
<f ocusi ngdi st ance>1. 3</ f ocusi ngdi st ance> <l-- njektiv scharf ges
<nmet eri ngnet hod>spot </ net eri ngnet hod> <l-- Spot-Belichtungsmes
</ i magedat a>
</i mage>
<!-- hier konnen weitere Bilder eingefugt werden -->

<audi o i d="audi odata_1">

<obj ect nane>nei ne_t auchj ubi | aeunsr ede. wav</ obj ect nane>
</ audi o>
<l-- hier konnen weitere Audiodatei en eingefligt werden -->
<vi deo id="video_1">

<obj ect nane>nei n_1111 tauchgang. avi </ obj ect nane>

</ vi deo>
<l-- hier konnen weitere Videodatei en ei ngefligt werden -->
<l-- fur formatierten Text ist folgende Form zu verwenden: -->
<t ext>
<par a>
Dies ist ein erster Abschnitt in einem Logbuch-Eintrag.
</ par a>
<l-- zwi schen den ersten bei den Textabschnitten soll dieses Bild eingef
<i mageref ref="irgendein-bild"/>
<l-- ... und ebenso diese .wav-Datei -->
<audi oref ref="audi odata_1"/>
<par a>

Das ist jetzt der zweite Abschnitt. Davor w rd vom ausf uhrenden Pro
das Bild "bild_2.jpg" (nmit der ID "irgendein-bild") sow e die Audio
"mei ne_t auchj ubi | aeunsrede. wav" (nit der |ID "audi odata_1" eingesetz

</ par a>

<l-- Vor demdritten Textabschnitt soll nun das Video ei ngefiigt werden
<vi deoref ref="video_1"/>

<par a>

Dies ist ein dritter Abschnitt. Auf diese Art und Wise kdnnen in U
ei nfach formati erte Logbucheintrage realisiert werden!

</ par a>
</text>
<l-- Her kann kein weiterer Text nmehr eingefigt werden! -->

</ not es>
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02

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt den Sauerstoff-Anteil des Atemgases an. Die Angabe erfolgt als (Volumen-)Prozentangabe,
wobei die Prozentangabe als reelle Zahl kleiner oder gleich 1.0 erfolgt.

Waéhrend die anderen Atemgasbestandteile angegeben werden kénnen (auch wenn sie nicht in diesem
Atemgas enthalten sind), mul3 der Sauerstoffanteil zwingend angegeben werden.

Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<ar> <equivalentairdepth> <h2> <he> <maximumoperati ondepth> <maximumpo2> <mix>, <name>,
<n2>, <priceperlitre>

Beispiele

(siehe auch <mix>)

<mi x id="al freds_nitrox">
<nane>nei n_ni t r ox</ name>
<l-- 37,5% Sauerstoff-CGehalt -->
<02>0. 375</ 02>
<l-- 62,5% Stickstoff-Cehalt -->
<n2>0. 625</ n2>
<l-- keine weiteren Atengasbestandteile -->
<he>0. 0</ he>
<ar >0. 0</ ar >
<h2>0. 0</ h2>

</ m x>

objectname

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <objectname> wird der Name einer Bilddatei, Audiodatel oder Videodatei geklammert. Es
kdnnen sowohl relative al's auch absol ute Pfade angegeben werden. Die Pfade werden mit ,,/”” (Unix-
Notation) als Trennzeichen zwischen V erzeichnissen angegeben.

Eltern-Elemente
<audio>, <image>, <video>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<audio>, <image>, <imagedata>, <video>
Beispiele

(siehe auch <image>)

<l-- Angabe eines relativen Pfades -->
<obj ect nane>. ./ abc/ t auchen. j pg</ obj ect nane>

<l-- Angabe ei nes absol uten Pfades (W ndows-Welt) -->
<obj ect nane>d: / abc/ t auchen. j pg</ obj ect nane>

<l-- Angabe ei nes absol uten Pfades (Unix-Wlt) - Beispiel 1 -->
<obj ect nane>~/ abc/ t auchen. j pg</ obj ect nane>

<l-- Angabe eines absoluten Pfades (Unix-Welt) - Beispiel 2 -->
<obj ect nane>/ hone/ kai / abc/ t auchen. j pg</ obj ect nanme>

<l-- das Bild liegt imselben Verzeichnis wie die UDDF-Datei (absoluter Pfad) -
<obj ect nane>t auchen. j pg</ obj ect nane>

observations

Auftreten
optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <observations> kdnnen verschiedene wahrend des Tauchgangs gemachte Beobachtungen
aufgefiihrt werden.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

<fauna>, <flora>, <notes>

Siehe Auch
<dive>
Beispiele
(siehe auch <dive>)
<observati ons>
<f auna>
<l-- hier alle wahrend di eses TGs beobachteten Tiere -->
</ fauna>
<fl ora>
<l-- hier alle wdhrend des TGs gesehenen Pfl anzen -->
</flora>
<not es>
<l-- hier zusatzliche Informationen (Texterganzungen, Bilder etc.)

</ not es>
</ observati ons>

operator

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <operator> werden Daten zum Reiseveranstalter der Tauchfahrt angegeben.
Eltern-Elemente

<divetrip>
Kind-Elemente

<address>, <contact>, <name>, <notes>, <rating>
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Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele
(siehe auch <divetrip>)
<oper at or >
<name>Sunri se Tour s</ nanme>
<addr ess>
<l-- Adresse des Reiseveranstalters -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- EMail-Adresse, Honepage des Rei severanstalters -->
</ cont act >
<rating>l</rating> <!-- unterste Stufe der Bewertungsskala :-) -->
<not es>
<text>Ni e nehr w eder!!!</text>

</ not es>
</ oper at or >

organization

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <organization> wird der Tauchverband angegeben, bei dem die entsprechende Brevetierung
erfolgte.

Eltern-Elemente

<certification>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<certification>
Beispiele

(siehe auch <certification>)

<or gani zat i on>VDST</ or gani zat i on>
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organizedtrip/

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Der Schalter <organizedtrip/> gibt an, dal3 essich um eine organisierte Tauchfahrt (Pauschalreise 0.4.)
handelt.

Eltern-Elemente
<divetrip>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<divetrip>
Beispiele

siehe <divetrip>

osteichthyes

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <osteichthyes> werden alle gesichteten K nochenfische aufgelistet.

Eltern-Elemente

<vertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>, <vertebrata>
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Beispiele

siehe <vertebrata> und <fauna>

otu

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Der aktuelle Wert der Sauerstoff-Toxizitét (,,Oxygen Toxicity Units™) wahrend des Tauchgangs,
angegeben alsreelle Zahl.

Der OTU-Wert bleibt solange konstant, bis eine neue <otu>-Anweisung den Wert aktualisiert.
Eltern-Elemente
<waypoint>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<samples>, <waypoint>
Beispiele

(siehe auch <samples>)

<ot u>500. 0</ ot u>

output

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <output> werden Vorgaben zum Erstellen einer Ausgabedatei gemacht. Wenn die
entsprechenden Kind-Elemente nicht angegeben sind, muf3 das ausfiihrende Programm daftir sorgen,
daid dafur Standardwerte gesetzt werden bzw. automatisch ein Dateiname generiert wird. Daher ist es
auf jeden Fall sinnvoll, <output> immer anzugeben.
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Eltern-Elemente

<cal culatebottomtimetable>, <cal culateprofile>, <calculatetable>

Kind-Elemente

<lingo>, <fileformat>, <filename>, <headline>, <remark>

Siehe Auch

<cal culatebottomtimetable>, <cal culateprofile>, <calculatetable>
Beispiele

(siehe z.B. auch <calculatetable>)

<out put >
<l-- englisch als Ausgabesprache -->
<l i ngo>en</1ingo>
<fileformat>TeX</fil ef or mat>
<l-- die Datei endung (Extension) darf nicht angegeben werden, da sie -->
<l-- durch das in der Zeile dariber spezifizierte Format festgelegt ist -->
<fil enane>kai s_t abl</fil enane>
<headl i ne>Kai s Spezi al - Aust aucht abel | e</ headl i ne>
<remar k>
Di e beste Austauchtabelle, die jemals gerechnet wurde!!! ;-)
</remar k>
</ out put >

<l-- Da das Format nicht vorgegeben wird, w rd standardmiflig ASCI |- Qutput erzeu

<l-- die Dateiendung ist damt auf ".txt" festgelegt und darf unter <filenane>
<l-- nicht zuséatzlich angegeben werden! -->
<out put >

<!-- deutsch al s Ausgabesprache -->

<l i ngo>de</1i ngo>
<fil enane>al f ons_dekot abel | e</fi | enane>
<headl i ne>Al fons tol | e Dekot abel | e</ headl i ne>

</ out put >
<l-- nur die Sprache (italienisch) wird vorgegeben; die Ausgabe erfolgt im-->
<l-- ASClI|-Format, der Dateinane wird vom erzeugenden Progranmm automatisch -->
<l-- gesetzt (mt der Endung ".txt" -->
<out put >
<lingo>it</lingo>
</ out put >
owner
Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Attribute

id=eindeutiger Identifizierer des Besitzers der UDDF-Datei

Beschreibung

Innerhalb des <owner>-Elementes werden sémtliche Daten des Besitzers angegeben. Es darf nur
ein (1) <owner>-Element innerhalb der <diver>-Sektion stehen. <owner> muf3 das erste Element
innerhalb <diver> sein.

Das Attribut dient dazu, beim Datenimport aus einer UDDF-Datel in eine andere den Besitzer der
importierten Datei nun als Tauchpartner eindeutig zuweisen zu kénnen.

Eltern-Elemente
<diver>
Kind-Elemente

<address>, <contact>, <diveinsurances> <divepermissions>, <education>, <equipment>, <medical>,
<notes>, <personal>

Siehe Auch
<buddy>, <diver>
Beispiele

(siehe auch <buddy>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Beschrei bung des di e UDDF-Datei erzeugenden Programes -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="robertpeterroth">
<per sonal >
<firstname>Robert</firstnanme>
<m ddl enane>Pet er </ m ddl enane>
<l ast nane>Rot h</| ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>
<year >1954</ year >
<nmont h>7</ nont h>
<day>22</ mont h>
<dayof week>4</ dayof week>
</ birt hdat e>
</ per sonal >
<addr ess>
<street>Ei nsteinstr. 123</street>
<ci ty>Hei senbergdorf</city>
<post code>54345</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>0123/ 456789</ phone>
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<nobi | ephone>0321/ 987654</ nobi | ephone>
<f ax>0123/ 456780</ f ax>
<enmi | >robert-dieter.roth@obert-dieter-roth. org</email >
<honepage>htt p: // www. r obert-di et er-roth. org</ honepage>
</ cont act >
<equi pnent >
<l-- Auflistung der Ausristungsteile des Besitzers der UDDF- Dat
<l-- Atenregler -->
<regul ator id="roberts_bestes_stick">
<name>Bl ack Shar k</ nanme>
<manuf act ur er >
<nane>Nept un</ name>
</ manuf act ur er >
<nodel >Bl ack Shar k 5</ nodel >
<seri al nunber >111111</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1967</ year
<nont h>10</ nont h>
<day>13</ day>

<dayof week>5</ dayof week> <! -- Freitag :-) -->
</ dat e>
<price currency="DM >230. 00</ pri ce>
<shop>

<nanme>Tauchbedarf Mil | er </ nane>

<addr ess>

<street>Hei nzstr. 46</street>
<city>Udorf</city>
<post code>87678</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>0345/ 123123</ phone>
</ cont act >
</ shop>
</ pur chase>
<next servi cedat e>
<! -- Datum der nachsten falligen TUOV- Abnahne -->
</ next servi cedat e>
</ regul at or >
<l'-- Taucheruhr -->
<wat ch id="roberts_taucheruhr">
<nane>Ti ger hai - Taucher uhr </ nanme>
<manuf act ur er >
<nane>Nept un</ name>
</ manuf act ur er >
<nodel >Ti ger hai </ nodel >
<seri al nunber >007</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1969</ year
<nmont h>9</ nont h>
<day>13</ day>

<dayof week>6</ dayof week> <! -- Sanstag -->
</ dat e>
<price currency="DM >180. 00</ pri ce>
<shop>
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<not es>
<t ext>
Mei ne erste Taucheruhr, hart zusamengespar
wei B ich nicht mehr, wo ich sie danals geka

</text>
</ not es>
</ shop>
</ wat ch>
<l-- Jacket -->

<buoyancycont rol devi ce i d="roberts_j acket">
<nane>Ti ef Unt en</ nane>
<manuf act urer>
<nane>Best BCD</ nane>
</ manuf act ur er >
<nmodel >Tauchkdni g</ nodel >
<seri al nunber >23456</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1988</ year
<nont h>5</ mont h>
<day>13</ day>

<dayof week>5</ dayof week> <!-- ;-) -->
</ dat e>
<price currency="DM >500. 00</pri ce>
<shop>

<name>Tauch Hi er </ nane>

<addr ess>

<street>Emmastr. 3</street>
<city>Qdorf</city>
<post code>98789</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>0234/ 234543</ phone>
<f ax>0234/ 234544</ f ax>
<emai | >i nf o@ auch- hi er. conx/ enai | >
<honepage>htt p: // ww. t auch- hi er . conx/ honepage>
</ cont act >
</ shop>
</ pur chase>
<next servi cedat e>
<! -- Datum der nachsten falligen TUOV- Abnahne -->
</ next servi cedat e>
</ buoyancycont r ol devi ce>
<l-- Druckluftflasche -->
<tank id="flasche_1">
<nane>Li ebl i ngspul | e</ nanme>
<manuf act ur er >
<nane>Super f | aschen- Her st el | er </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >Hart wi e Stahl </ nodel >
<seri al nunber >12345</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<l-- Datum des Kaufs der Pref3luftflasche -->
</ dat e>
<price currency="DM >250. 00</ pri ce>
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<shop>
<!'-- Angaben zum Geschéaft, in dem die Flasche erwor!
</ shop>

</ pur chase>
<next servi cedat e>

<! -- Datum der nachsten falligen TUOV- Abnahne -->
</ next servi cedat e>
<t anknat eri al >st eel </tankmateri al > <l-- Stahlflasche -->
<not es>

<i mage>

<obj ect nane>st ahl pul | e_neu. j pg</ obj ect nane>
<i magedat a>

<!-- Datum der Aufnahme -->
<dat e>
<year >2001</ year ><nont h>5</ nont h><day>2</ da
</ dat e>
</ i magedat a>
</i mage>

<i mage>
<obj ect name>st ahl pul | e_nach_2_j ahren. j pg</ obj ect nam
<i magedat a>

<l-- Datum der Aufnahnme -->
<dat e>
<year >2003</ year ><nont h>7</ nont h><day>6</ da
</ dat e>
</ i magedat a>
</i mage>
</ not es>
</ tank>
<l-- H er konnen weitere Beschrei bungen von Ausristungsteilen e
<l-- Es konnen sel bstverstandlich auch nehrere gl eiche Teile be
<!-- zum Bei spi el nehrere Atenregler, Flossen usw. -->
</ equi pnent >
<medi cal >
<exam nati on>
<dat e>
<year >2003</ year

<nmont h>4</ nont h>
<day>12</ day>
<dayof week>6</ dayof week> <! -- Sanstag -->
</ dat e>
<doct or id="doctorDusel ">
<per sonal >
<firstname>Di rk</firstnane>
<l ast nane>Dusel </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nk/ sex>
<bi rt hdat e>
<l-- falls Geburtsdaten bekannt, kdnnen sie hie
</ birthdate
</ per sonal >
<addr ess>
<street>Duddel str. 34</street>
<ci ty>Dort nund</city>
<post code>54321</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>
<cont act >
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<l anguage>deut sch</| anguage>
<phone>01234/ 987654</ phone>
<l-- kein Handy, weder EMil-Adresse noch Homepage
</ cont act >
</ doct or >
<exam nati onr esul t >passed</ exam nati onresul t >
<not es>
<t ext>
Pl attf URe schei nen di e Tauchtauglichkeit nicht zu b
</text>
<i mage>
<obj ect nane>pl at t f uss. j pg</ obj ect nane>
</i mage>
</ not es>
</ exam nati on>
<exam nati on>
<dat e>
<year >2004</ year
<nmont h>4</ nont h>
<day>20</ day>

<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ dat e>
<!'-- nachfol gend ei ne Referenzierung auf den untersuchenden
<!-- da di e Angaben zur Person bereits oben erfol gten

<doctorref ref="doctorDusel"/>
<exam nati onr esul t >passed</ exani nati onresul t >
</ exam nati on>
</ medi cal >
<educati on>
<l-- alle Stufen der Tauchausbil dung -> nehrere -->
<l-- <certification>El emente hinterei nander -->
<certification>
<l evel >Bronze</ | evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<!-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->

<i ssuedat e>
<year >1994</ year
<nmont h>3</ nont h>
<day>15</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <! -- Dienstag -->
</i ssuedat e>
</certification>
<certification>
<l evel >Si | ber</ I evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<!-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->

<i ssuedat e>
<year >1997</ year
<nont h>11</ nont h>
<day>26</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</i ssuedat e>
</certification>
<certification>
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<l evel >Col d</ | evel >
<or gani sat i on>VDST/ CMAS</ or gani sat i on>

<!-- da der danmlige Tauchl ehrer nicht in einer UDDF-Date
<l-- eingetragen wrde, entfallt auch die Referenz darauf
<l-- mttels <instructorref ref="..."/> -->
<i ssuedat e>

<year >2000</ year

<nmont h>5</ nont h>
<day>10</ day>
<dayof week>3</ dayof week> <!-- Mttwoch -->
</ i ssuedat e>
</certification>
</ educati on>
<di veper m ssi ons>
<l-- hier konnen beliebig viele Genehm gungen aufgelistet werde
<permt>
<nane>Di veCar d</ nane>
<r egi on>Cst errei ch</regi on>
<i ssuedat e> <l-- Ausstellungsdatum -
<year >2004</ year
<nmont h>8</ nont h>
<day>24</ day>

<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ i ssuedat e>
<val i ddat e> <l-- @iltigkeitsdatum --

<year >2005</ year
<nmont h>8</ nont h>
<day>23</ day>
<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</val i ddat e>
</permt>
<permt>
<nane>Zeel and</ nane>
<r egi on>Zeel and (N ederl ande) </regi on>
<i ssuedat e> <l-- Ausstellungsdatum -
<year >1996</ year
<nmont h>9</ nont h>
<day>3</ day>

<dayof week>2</ dayof week> <!-- Dienstag -->
</ i ssuedat e>
<val i ddat e> <l-- @iltigkeitsdatum --

<year >2001</ year
<nmont h>8</ mont h>
<day>31</ day>

<dayof week>5</ dayof week> <!-- Freitag -->
</val i ddat e>
</permt>
<!-- hier gegebenenfalls weitere CGenehni gungen -->

</ di veper m ssi ons>
<di vei nsurances>
<i nsur ance>
<nane>Tauchen- Tot al </ nane>
<i ssuedat e>
<year >2004</ year
<nont h>2</ mont h>
<day>30</ day>
</i ssuedat e>
<val i ddat e>
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</ di
<I--

</ uddf >

para

Auftreten

<year >2005</ year
<nont h>2</ mont h>
<day>29</ day>
</val i ddat e>
</insurance>
</ di vei nsurances>

<not es>
<i mage>
<obj ect name>mnei ne_ausr uest ung_und_i ch_1978. j pg</ obj ect nanme>
<l-- Bilddaten unbekannt, <inagedata> entfallt deswegen -->
</i mage>
<i mage>
<obj ect nane>nei n_er st er _tauchconput er _1992. j pg</ obj ect nane>
<l-- Bilddaten unbekannt, <inagedata> entfallt deswegen -->
</i mage>
<i mage>
<obj ect name>gr uppenfoto_l1l111ster_tg.j pg</ obj ect nanme>
<l-- Bilddaten unbekannt, <inagedata> entfallt deswegen -->
</i mage>
<audi o>
<obj ect nane>ansprache_888st er _t g. wav</ obj ect nane>
</ audi o>
<vi deo>
<obj ect nane>f ei er _1000st er _t g. avi </ obj ect nane>
</ vi deo>
</ not es>
</ owner >
<buddy i d="buddy_1">
<l-- Beschrei bung des ersten aufgefihrten Tauchpartners -->
</ buddy>
<buddy i d="buddy_2">
<I'-- Beschrei bung des zweiten aufgefihrten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere Tauchpartner aufgeflihrt werden -->
ver >

hier weitere Sektionen -->

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Mit <para> wird ein Text-Abschnitt innerhalb <text> geklammert. Mit Version 2.2.0 muf3 jeder Text
mittels <para> geklammert werden — auch wenn nur ein einziger Abschnitt angegeben wird.

Eltern-Elemente

<text>
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Kind-Elemente
Siehe Auch
<text>
Beispiele
(siehe auch <notes>)
<not es>
<image id="foto 1">
<l-- hier Daten des Bildes -->
</i mage>
<t ext>
<par a>
Dies ist ein erster Abschnitt.
</ par a>
<par a>
Das ist der zweite Abschnitt.
</ par a>
<i mageref ref="foto 1"/>
<par a>
Und dies ist nun der dritte Abschnitt. Davor wrd per <imageref>-An
ein Foto in den Text eingesetzt.
</ par a>
</text>
</ not es>
passedtime
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Das Oberflachenintervall zwischen zwei aufeinander folgenden Tauchgéngen.
Ist der auf einen Tauchgang folgende Tauchgang ein ,,Wiederholungs-Tauchgang™™ (Gewebe noch
nicht vollstandig entséttigt), so wird das Oberfléchenintervall in Sekunden als reelle Zahl von

<passedtime> geklammert. Sind die Gewebe bei dem nachfolgenden Tauchgang dagegen vollstandig
entsattigt, so muld anstatt <passedtime> <infinity/> verwendet werden.

Eltern-Elemente

<surfaceinterval>
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Kind-Elemente

Siehe Auch

<infinity/>, <surfaceinterval>
Beispiele

(siehe auch <surfaceinterval >)

<l-- oerflachenintervall 36 Mnuten -->
<passedti ne>2160. 0</ passedti ne>

passport

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <passport> wird die Nummer des Reisepasses angegeben.

Eltern-Elemente

<personal>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<personal>
Beispiele

(siehe auch z.B. <owner> und <buddy>)

<passport >987654321</ passport >

period

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung
Mit <period> wird die Dauer in Sekunden (angegeben as reelle Zahl) des vom Tauchcomputer zu
einem bestimmten Ereignis zu gebenden Alarms festgelegt. Das Alarmsignal — mittels <alarmtype>
vorgegeben — braucht hierbei nicht quittiert zu werden.

Hinweis. Ein Alarm, der quittiert werden soll, muf3 mittels des <acknowledge/>-Schalters
gekennzeichnet werden.

Wird weder <acknowledge/> noch <period> angegeben, erzeugt der Tauchcomputer das Alarmsignal
eine bestimmte Zeit lang; eine Quittierung ist dann nicht noétig.

Eltern-Elemente
<dcalarm>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dcalarm>
Beispiele

(siehe auch <dcalarm>)

<l-- Alarm 10 Sekunden | ang geben -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>

permit

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung
Innerhalb <permit> werden Daten bzgl. einer bestimmten Taucherlaubnis angegeben.

Das <permit>-Element steht innerhalb von <divepermissions> und kann dort beliebig oft wiederholt
werden.

Wenn <divepermissions> angegeben ist, muf3 zumindest ein (1) <permit>-Element ebenfals
angegeben werden.
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Eltern-Elemente
<divepermissions>
Kind-Elemente

<issuedate>, <name>, <notes>, <region>, <validdate>

Siehe Auch

<divepermissions>
Beispiele

(siehe auch <owner> und <buddy>)

<permt>

<nane>Di veCar d</ nane>

<regi on>Qst err ei ch</regi on>

<i ssuedat e> <l-- Ausstellungsdatum -->

<dat e>

<year >2004</ year
<nmont h>8</ mont h>
<day>24</ day>
<dayof week>6</ dayof week>

</ dat e>
</ i ssuedat e>
<val i ddat e> <l-- @iltigkeitsdatum -->
<dat e>
<year >2005</ year

<nmont h>8</ mont h>
<day>23</ day>
<dayof week>2</ dayof week>
</ dat e>
</val i ddat e>
</permt>

personal

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <personal> kénnen Name(n), etwaige Titel sowie Geschlecht und Geburtsdatum der zu
beschreibenden Person angegeben werden.

Eltern-Elemente

<buddy>, <instructor>, <owner>
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Kind-Elemente

<hirthdate>, <firstname>, <lasthame>, <middlename>, <passport>, <sex>, <title>

Siehe Auch

<buddy>, <instructor>, <owner>
Beispiele

(siehe auch <owner> und <buddy>)

<per sonal >
<firstname>Arno</firstnanme>
<m ddl ename>Al bert </ m ddl enane>
<l ast nane>Al zhei ner </ | ast nane>
<title>Dr.</title>
<sex>nal e</ sex>
<bi rt hdat e>
<dat e>
<year >1919</ year >
<nmont h>2</ nont h>
<day>30</ day>
</ dat e>
</ bi rt hdat e>
<passport >123456789</ passport >
</ per sonal >

phaeophyceae

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <phaeophyceae> werden ale gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten
Braunalgen aufgelistet.

Eltern-Elemente

<flora>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<flora>
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Beispiele

siehe <flora>

phone

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <phone> wird die Telefonnummer einer Person angegeben. Das <phone>-Element kann
beliebig oft angegeben werden.

Eltern-Elemente

<contact>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<contact>
Beispiele

(siehe auch <contact>)

<phone>0123/91827364</ phone>

phoronidea

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <phoronidea> werden alle gesichteten Hufei senwirmer aufgelistet.

Eltern-Elemente

<fauna>
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Kind-Elemente
<species>

Siehe Auch
<fauna>

Beispiele

siehe <fauna>

plathelminthes

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <plathelminthes> werden alle gesichteten Rippenquallen aufgelistet.

Eltern-Elemente

<fauna>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>
Beispiele

siehe <fauna>

porifera

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <porifera> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten Schwamme
aufgelistet.
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Eltern-Elemente

<fauna>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>
Beispiele

siehe <fauna>

postcode

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <postcode> wird die Postleitzahl einer Stadt angegeben.

Eltern-Elemente

<address>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<address>
Beispiele

(siehe auch <address>)

<l-- eine Postleitzahl in Wtten... -->
<post code>58453</ post code>

price
Auftreten

optional, einmal
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Attribute
currency=eindeutiger Bezeichner einer Wahrung (sollte drei Buchstaben lang sein)
Beschreibung

Mit <price> wird der Preis (angegeben alsreelle Zahl) in der als Attribut Uibergebenen Wahrung eines
Ausristungsteiles geklammert.

Eltern-Elemente
<purchase>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<purchase>
Beispiele

(siehe auch <purchase>)

<l-- 123,45 Euro -->
<price currency="EUR'>123. 45</ pri ce>

pricedivepackage

Auftreten
optional, einmal
Attribute
currency=eindeutiger Bezeichner einer Wahrung (sollte drei Buchstaben lang sein)
noofdives=Anzahl der Tauchgange, fiir die dieser (Sonder-?)Preis gilt
Beschreibung
Mit <pricedivepackage> wird der Preis als reelle Zahl fur ein Tauchpaket bel einer Tauchbasis

geklammert. Als Attribute werden die Wahrung sowie die Anzahl Tauchgéange, die dieses Tauchpaket
beinhaltet, angegeben.

Eltern-Elemente

<divebase>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<divebase>
Beispiele
(siehe auch <divebase>)
<l-- Na, ob 500 Euro als Sonderpreis fir 10 TGs zu bezeichnen ist??? :-) -->

<pri cedi vepackage currency="EUR' noofdi ves="10">500. 0</ pri cedi vepackage>

priceperdive
Auftreten
optional, einmal
Attribute
currency=eindeutiger Bezeichner einer Wahrung (sollte drei Buchstaben lang sein)

Beschreibung

Mit <priceperdive> wird der Preis as reelle Zahl fir einen (1) Tauchgang bei einer Tauchbasis
geklammert.

Eltern-Elemente

<divebase>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<divebase>
Beispiele

(siehe auch <divebase>)

<l-- ein "stolzer" Preis von 50 Euro fur einen Tauchgang :-) -->
<priceperdi ve currency="EUR'>50. 0</pri ceperdi ve>

priceperlitre

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

currency=eindeutiger Bezeichner einer Wahrung (sollte drei Buchstaben lang sein)
Beschreibung

Mit <priceperlitre> wird der Preis alsreelle Zahl fir einen (1) Liter eines Atemgases geklammert.
Eltern-Elemente

<mix>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<mix>
Beispiele

(siehe auch <mix>)

<priceperlitre currency="EUR'>1. 20</priceperlitre>

profile

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieses Profiles

Beschreibung

Innerhalb der <profile>-Sektion werden die Parameter zur Erzeugung eines bestimmten
Aufstiegsprofiles geklammert.

<profile> steht alseinziges Element innerhal b <cal cul ateprofile> und kann dort beliebig oft wiederholt
werden. Es mul3 zumindest eine (1) <profile>-Sektion angegeben werden.

Eltern-Elemente
<calculateprofile>

Kind-Elemente

<decomodel>, <deepstoptime>, <density>, <diveref/>, <inputprofile>, <maximumascendingrate>,
<mixchange>, <output>, <program>, <repetitiongroupref/>, <surfaceinterval>
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Siehe Auch
<calculateprofile>
Beispiele
(siehe auch <tablegeneration>)

<cal cul ateprofil e>
<profile id="beispiel _profil">
<surfacei nterval >
<l-- 1. TG - kein W ederhol ungs- Tauchgang -->
<infinity/>
</ surfaceinterval >

<!-- SiRwasser -->

<densi t y>1000. O0</ densi ty>

<I-- max. Aufstiegsgeschw ndigkeit 5 mnin -->

<maxi munmascendi ngr at e>0. 08333333333</ maxi nunascendi ngr at e>
<out put >

<l i ngo>en</1ingo>
<fil eformat>pdf</fileformat>
<fil enane>RonsProfil e</fil ename>
<headl i ne>Ron's 100 m Tri ni x Deep Di ve</headl i ne>
<remar k>
This is an ascent profile especially generated for Ron's 100 m
Trim x Dive on Sunday.
</remar k>
</ out put >
<mi xchange>
<l-- Bitte beachten: Santliche Atengase missen innerhalb der <gasde
<l-- deklariert worden sein - ansonsten nuf3 der UDDF-Parser eine Fe
<!-- Atengaswechsel beim Abstieg -->
<descent >
<waypoi nt >
<l-- Beginn des TGs mit Nitrox NOAA | (32 %2, 68 % N2) --
<dept h>0. 0</ dept h>
<swi tchni x ref="noaal"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<l-- auf 35 mTiefe Wechsel auf das Trim x-CGemisch -->
<dept h>35. 0</ dept h>
<switchmi x ref="trimx"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<l-- auf 80 mTiefe Wechsel auf Heliox -->
<dept h>80. 0</ dept h>
<swi tchnmi x ref="heliox"/>
</ waypoi nt >
</ descent >
<I-- Atengaswechsel bei m nachfol genden Aufstieg -->
<ascent >
<waypoi nt >
<dept h>85. 0</ dept h>
<switchmix ref="trimx"/>
<(waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>40. 0</ dept h>
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<swi tchm x ref="noaal"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>5. 0</ dept h>

<swi tchm x ref="oxygen"/>
</ waypoi nt >

</ ascent >
</ m xchange>
<l-- Vorgabe des Abstiegs-Profiles, auf dessen Grundl age das Aufstiegsp

<i nputprofil e>

<waypoi nt >
<l-- jeder Tauchgang beginnt bei O mn an der Oberfl ache! :-) -
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<!-- einfaches Profil: -->
<!-- Abstieg innerhalb von 5 nmin auf 100 m-->
<dept h>100. 0</ dept h>
<di vet i ne>300. 0</ di veti ne>

</ waypoi nt >

<waypoi nt >
<l-- auf der Tiefe soll 10 m n verblieben werden -->
<dept h>100. 0</ dept h>
<di veti ne>900. 0</ di veti ne>

</ waypoi nt >

<l-- jetzt beginnt der Aufstieg, fur den die Software das Profil be

</inputprofile>
</profile>
</ cal cul ateprofile>

profiledata

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <profiledata>-Sektion werden die Beschreibung der Profildaten der einzelnen
Tauchgange sowiealler anderen speziellen, zu den einzelnen Tauchgangen gehdrenden Informationen
(Logbucheintrége, verwendete Ausriistungsteile, Atemgase, Flaschendruck zu Beginn und Ende des
Tauchgangs bzw. Atemminutenvolumen und weiteres mehr) angegeben.

Die <profiledata>-Sektion steht nach <gasdefinitions> und vor <tablegeneration>.

Einziges Element innerhalb <profiledata> ist <repetitiongroup>, welches beliebig oft wiederholt
werden kann.

Eltern-Elemente

<uddf>
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Kind-Elemente
<repetitiongroup>
Siehe Auch
<uddf>
Beispiele

(siehe auch <repetitiongroup>)

<uddf version="2.2.0">

<!-- hier andere Sektionen -->
<gasdefinitions>
<l-- hier Definition der bei den nachfol gend aufgefihrten Tauchgdngen v

</ gasdefinitions>
<profil edat a>
<repetitiongroup>
<!-- der erste Tauchgang innerhal b einer <repetitiongroup>-Sektion
<l'-- unendliches Qberfl acheni ntervall aufweisen -->
<dive id="tgl_2002">
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<!-- weitere TG Daten -->
</ dive>
<!-- all e nachfol genden Tauchgénge ei ner <repetitiongroup> weisen |
<di ve id="tg2_2002">
<surfacei nterval >
<passedti ne>17580. 0</ passedti me>
</ surfaceinterval >
<!-- weitere TG Daten -->
</ dive>
<di ve id="tg3_2002">
<l-- Ot, Datum Uhrzeit, Atengas, eigentliche Profildaten -->
</ dive>
<!-- hier konnen weitere Tauchgange stehen -->
</repetitiongroup>
<repetitiongroup>
<!-- der erste Tauchgang i nnerhal b einer <repetitiongroup>-Sektion
<l'-- unendliches Qberfl acheni ntervall aufweisen -->
<dive id="tgl_2003">
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >

<!-- weitere TG Daten -->
</ dive>
<!-- hier konnen weitere Tauchgange (jeweils nmit endlichem Qberfl ac
</repetitiongroup>
<l-- hier konnen weitere <repetitiongroup>-Sektionen aufgefihrt werden

</ profil edata>
<t abl egener ati on>

<l-- hier weitere Definitionen zur Tabell enberechnung (z.B. auf Gundla
<l-- der unter <profil edata> gegebenen Tauchprofildaten) -->
</t abl egenerati on>
</ uddf >
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program

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Klammerung von zusétzlichen, Programm-spezifischen Informationen, die zur Auswertung der
Gewebeséttigung notwendig sind bzw. Programme-interne Parameter zur grafischen Darstellung der
Daten.

Ein UDDF-Parser wertet die Daten zwischen <program> und </program> nicht aus, sondern gibt
sie ohne jede weitere Bearbeitung an das rufende Programm weiter. Damit wird es Programmen
ermoglicht, spezifische Meta-Informationen abzulegen, die UDDF nicht bekannt sind. Die einzige
Konventionist, daf? jedes Programm seine M eta-I nformati onen mit <program> </program> klammert.
Anmerkung fir Programmierer: bitte dokumentiert, in welcher Form ihr eure Daten zur
Gewebesdttigung oder andere wichtige Parameter kodiert, damit sie von anderen Programmen korrekt
gelesen und weiterverarbeitet werden kénnen! Bitte schickt die Informationen an Kai Schroder
<kai_schroeder at gmx.net>, damit sie in die Dokumentation einflie3en kdnnen.

Zur Zeit werden folgende Elemente verwendet (eswerden hoffentlich bald deutlich mehr werden! :-) ):
<tausim>

Eltern-Elemente

<dive>, <table>

Kind-Elemente

<setdcdecomodel >, <tausim>

Siehe Auch
<dive>, <table>, <tausim>
Beispiele

siehe <tausim>

province

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Mit <province> wird die Bezeichnung der Provinz oder eines Bundeslandes usw. geklammert.

Eltern-Elemente

<address>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<address>
Beispiele

(siehe auch z.B. <geography>)

<l-- der Tauchplatz liegt i mBundesland Bayern -->
<provi nce>Bayer n</ pr ovi nce>

purchase

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <purchase> erfolgen die Angaben zum Kauf eines verwendeten Ausristungsteiles.

Eltern-Elemente
<boots>, <buoyancycontrol device>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,

<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

<date>, <price>, <shop>
Siehe Auch

die unter Eltern-Elemente angegebenen Elemente.
Beispiele

(siehe auch <equipment>)
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<pur chase>
<dat e>
<year >2002</ year ><nmont h>5</ nont h><day>4</ day><dayof week>6</ dayof week>
</ dat e>
<price currency="EUR'>16. 95</pri ce>
<shop>
<nane>WAssersport-Frei zeit Mader </ nanme>
<addr ess>

<street>Kornstr. 24</street>
<ci ty>Unna</city>
<post code>59625</ post code>
<count r y>Deut schl and</ country>
</ addr ess>
<cont act >
<l anguage>deut sch</ | anguage>
<phone>02303/ 16514</ phone>
<emai | >t auchsport-zentral e. mader @- onl i ne. de</ enai | >
<honepage>http://ww. wassersport-frei zeit-nmader. de</ honepage>
</ cont act >
</ shop>
</ pur chase>

rating

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mit <rating> wird eine (mehr oder weniger) personliche Bewertung der Qualitét des Tauchplatzes
geklammert — dies betrifft die allgemein hier vorzufindenden Bedingungen, nicht die bei einem
speziellen Tauchgang an diesem Ort vorgefundenen. Die Bewertungsskala geht von ,,1" (niedrigste
Qualitétsstufe) bis,,10" (htchste Qualitét).

Eltern-Elemente
<sitedata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)
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<!-- Viel besser geht es nicht! :-) -->
<rating>9</rating>

rebreather

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur dieses verwendete Kreislaufgerat

Beschreibung

Innerhalb <rebreather> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Kreislaufgerdt. Es kénnen
mehrere <rebreather>-Elemente hintereinander aufgefhrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<rebreat her id="kreisel">
<name>Krei sel |1</name>
<manuf act urer>
<nane>W t wenmacher </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >I | </ nodel >
<seri al nunber >002</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>

<year >2004</ year ><nont h>11</ nont h><day>13</ day><dayof week>6</ da

</ dat e>
<price currency="EUR'>3000. 00</price>
<shop>
<nanme>wi I | ni cht genannt werden</nane>

</ shop>

</ pur chase>

<servi cei nt erval >31</ servi cei nterval >

</ rebr eat her >
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</ equi pnent >

rebreatherref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Kreislaufger ates
Beschreibung
Mittels <rebreatherref ref="bezeichner_des zu referenzierenden kreislaufgerétes'/> wird auf die

unter diesem Bezeichner gespeicherten Kreislaufgerdtdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem
Tauchgang genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<rebreat her id="nein_ccr">

<!-- Beschrei bung des Kreislaufgeréates -->
</ rebreather>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!'-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
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<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Kreislaufgerat: -->
<rebreat herref ref="mein_ccr"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
region
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <region> wird die Region einer Taucherlaubnis angegeben.

Eltern-Elemente
<permit>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<permit>
Beispiele

(siehe auch <permit>)

<l-- z.B. "DiveCard in Gsterreich -->

<r egi on>Cst err ei

regulator

Auftreten

optional, mehrmals

ch</regi on>
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Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fr diesen verwendeten Atemregler

Beschreibung

Innerhalb <regulator> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Atemregler. Es kénnen mehrere
<regulator>-Elemente hintereinander aufgefiihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>-Sektion.
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >

<regul ator id="nein_bester_atenregler">
<name>Luf t geber </ nane>
<manuf act ur er >

<name>Schl ur chi </ nane>

</ manuf act ur er >
<nodel >Saug viel - G b weni g</nodel >
<seri al nunber >345678</ seri al nunber >
<pur chase>

<dat e>
<year >1988</ year ><nont h>7</ nont h><day>28</ day><dayof week>4</ day
</ dat e>
<price currency="DM >400. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Ceschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>

</ pur chase>
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2006</ year ><nmont h>7</ mont h><day>31</ day>

282



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

</ dat e>
</ next servi cedat e>
</ regul at or >
</ equi pnent >

regulatorref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Atemreglers
Beschreibung
Mittels <regulatorref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_atemreglers'/> wird auf die unter

diesem Bezeichner gespeicherten Atemreglerdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang
genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<regul ator id="nein_atenregler">
<l-- Beschrei bung des Atenreglers -->
</ regul at or >
<!-- Beschreibung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
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<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</ diver>
<l-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Atenregler: -->
<regul atorref ref="nein_atenregler"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

relateddives

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <relateddives> werden alle Tauchgange einer Tauchfahrt angegeben.

Eltern-Elemente
<trip>
Kind-Elemente
<diveref/>, <repetitiongroupref/>
Siehe Auch
<dive>, <trip>
Beispiele
(siehe auch <trip>)
<r el at eddi ves>
<l-- sechs TGs in di esem Kontext -->
<di veref ref="dive_45"/>
<di veref ref="dive_46"/>
<di veref ref="dive_47"/>

<di veref ref="dive_48"/>
<di veref ref="dive_49"/>
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<di veref ref="dive_50"/>
</rel at eddi ves>

<r el at eddi ves>
<l-- Referenzierung auf alle Tauchgénge, die innerhalb <repetitiongroup id=
<repetitiongroupref ref="wg4"/>

</rel at eddi ves>

remark

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <remark> kann eine Beschreibung bzw. ein Kommentar fir einfe zu erzeugende/s
Aufstiegsprofil bzw. eine Austauch- oder ,,Maximale Grundzeit"-Tabelle gegeben werden.

Eltern-Elemente
<output>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<output>
Beispiele

(siehe auch <output>)

<r emar k>
Maxi mal e Grundzeit in M nuten bei verschi edenen Fl aschenvol umi na, Tauchti ef:
und At enmi nut envol umi na (AMV) unter Bericksichtigung von notwendi gen
Dekonpr essi onsst opps.

</remar k>

repetitiongroup

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals
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Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieser Wieder holungsgruppe

Beschreibung

Mit <repetitiongroup> werden ,»Zusammengehorige Tauchgange™ geklammert.
Mit ,,zusammengeht¢rig™ sind hier Tauchgange gemeint, die ein endliches Oberflachenintervall
aufweisen (aulRer dem ersten Tauchgang) und z.B. alle wahrend eines Urlaubes durchgefiihrt wurden.
Die einzelnen Tauchgdnge innerhalb <repetitiongroup> werden mit dem Element <dive> voneinander
getrennt.

In einer UDDF-Datei kénnen mehrere <repetitiongroup>-Sektionen hintereinander stehen. Innerhab
einer <repetitiongroup>-Sektion mul mindestens ein (1) Tauchgangs-Profil enthalten sein. Der
erste in einer <repetitiongroup> abgelegte Tauchgang sollte ein ,,unendliches™™ Oberflachenintervall
aufweisen, das heildt, die Gewebe sollten beziiglich Umgebungsdruck geséttigt sein.

Das Attribut ermdglicht es, nicht nur einzelne Tauchgénge zu referenzieren, sondern komplett
alle,,zusammengehdrigen™ Tauchgange z.B. eines Tauchurlaubes.

Eltern-Elemente

<profiledata>

Kind-Elemente

<dive>

Siehe Auch

<diveref/>, <profiledata>, <relateddives>, <repetitiongroupref/>, <surfaceinterval>
Beispiele

(siehe auch <profiledata>)

<profil edat a>

<l-- hier nachfolgend alle Tauchgange jeweils mttels <repetitiongroup> -->

<!-- zu Guppen zusamengefaldt -->

<repetitiongroup id="wgl">

<dive id="tgl">
<!'-- hier Anweisungen zum ersten Tauchgang -->
<l-- (sollte ein ,,unendliches’ ™ Oberflachenintervall aufweisen) --
<surfacei nterval >
<infinity/>

</ surfaceinterval >

</ dive>
<dive id="tg2">
<!'-- hier Anweisungen zum zweiten Tauchgang -->
<l-- (sollte ein endliches Qberfl&chenintervall aufweisen) -->
</ dive>
<dive id="tg3">
<!'-- hier Anweisungen zu einemdritten Tauchgang -->
<l-- (sollte ein endliches Qberfl&chenintervall aufweisen) -->
</ dive>
</repetitiongroup>
<l-- zwi schen dem | etzten Tauchgang der vorigen <repetitiongroup> -->
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<l-- und dem ersten Tauchgang der fol genden <repetitiongroup> -->
<l-- liegt eine so groflle Zeitspanne, dall die Gewebe bzgl. des -->
<!I'-- Ungebungsdruckes vol | standi g gesattigt sind -->

<repetitiongroup id="wg2">
<dive id="tg4">
<l-- hier Anwei sungen zum ersten Tauchgang di eser <repetitiongroup>
<l-- (sollte ein ,,unendliches ~ Oberflachenintervall aufweisen) --
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
</ dive>
<!-- hier Anweisungen zu weiteren Tauchgangen -->
</repetitiongroup>
</ profil edata>

repetitiongroupref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Wieder hol ungsgr uppe von zusammengehtrigen Tauchgangen

Beschreibung

Mittels <repetitiongroupref
ref="bezeichner_der_zu referenzierenden wg von_zusammengehorigen tg"/> wird auf die unter
diesem Bezeichner gespeicherten Tauchgangsdaten sdmtlicher Tauchgange innerhalb dieser
Wiederholungsgruppe zugegriffen. So kann auf einfache Art und Weise Bezug auf samtliche
Tauchgange eines Urlaubs genommen werden bzw. mittels einer einzigen Referenzierung
die komplette Sattigungsvorgeschichte zu einem Tauchgang oder fur die Berechnung von
Austauchtabellen erfal3t werden.

Wenn innerhalb <dive> eine Wiederholungsgruppe referenziert wird, so darf selbstverstandlich nicht
auf die Wiederholungsgruppe referenziert werden, innerhalb derer der rufende Tauchgang steht.

Eltern-Elemente

<dive>, <inputprofile>, <relateddives>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <inputprofile>, <relateddives>
Beispiele

(siehe auch z.B. <dive> bzw. <relateddives>)
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<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<l-- hier stehen weitere Sektionen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup id="wgl">
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
</ dive>
<di ve id="dive-2">
<l-- Beschrei bung des zweiten Tauchganges -->
</ dive>
<di ve id="dive-3">
<l-- Beschrei bung des dritten Tauchganges -->
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->

</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<cal cul ateprofil e>

<profil e>
<repetitiongroupref ref="wgl"/>
<l-- hier weitere Anwei sungen zur Profil generierung -->

</profile>
</ cal cul ateprofile>
</t abl egener ati on>
</ uddf >

reptilia

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <reptilia> werden alle gesichteten Reptilien aufgelistet.

Eltern-Elemente

<vertebrata>

Kind-Elemente

<species>

Siehe Auch

<fauna>, <invertebrata>
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Beispiele

siehe <vertebrata> und <fauna>

rhodophyceae

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <rhodophyceae> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten
Rotalgen aufgelistet.

Eltern-Elemente
<flora>
Kind-Elemente
<species>
Siehe Auch
<flora>
Beispiele

siehe <flora>

river

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <river> werden genauere Angaben zu einem Flul3(tauchplatz) gemacht.
Eltern-Elemente
<sitedata>

Kind-Elemente

<name>, <notes>
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Siehe Auch
<sitedata>
Beispiele

siehe <sitedata>

samples

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb von <samples> erfolgen die Angaben zu den eigentlichen Profildaten. Ebenso werden hier
das verwendete Atemgas bzw. eventuelle Wechsel des Atemgases angegeben.

Die Angabe eines <switchmix/>-Elementes in der ersten <waypoint>-Anweisung innerhab
<samples> ist zwingend.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

<waypoint>

Siehe Auch

<dive>, <switchmix/>, <waypoint>

Beispiele

<di ve>
<!-- vorherige Anwei sungen -->
<sanpl es>
<waypoi nt >
<!-- Bei Tauchgangsbegi nn Atengas ,,1 " (in der -->
<!-- <gasdefinitions>-Sektion definiert) verwenden. -->
<!-- Ei n Tauchgang beginnt imrer bei 0 Sekunden -->
<l-- und O Meter Tiefel -->
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti me>0. 0</ di veti me>
<switchmx ref="1"/>
<t enper at ur e>298. 2</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
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<dept h>40. 0</ dept h>
<di vet i ne>300. 0</ di veti ne>
<t enper at ure>291. 2</t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>40. 0</ dept h>
<di veti ne>900. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>28. 0</ dept h>
<di veti ne>1080. 0</ di veti me>
<t enper at ur e>295. 2</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>15. 0</ dept h>
<di veti ne>1500. 0</ di veti me>
<t enper at ur e>297. 2</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>6. 0</ dept h>
<di veti ne>1860. 0</ di veti me>
<t enper at ur e>298. 2</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>3. 0</ dept h>
<di vet i ne>2040. 0</ di veti me>
<!-- Wechsel zu Atengas ,,2  -->
<switchm x ref="2"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>3. 0</ dept h>
<di veti ne>2280. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<!-- Ei n Tauchgang endet imer an der Cberfl ache -->
<l-- bei 0 Meter Tiefel -->
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>2580. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
</ sanpl es>

</ dive>
<l-- hier konnen weitere Daten zu Tauchgangen fol gen -->
<di ve>
<!-- vorherige Anwei sungen -->
<l'-- Tauchconputer zeichnen nit konstantem Zeitintervall -->
<l-- die Tiefen auf, deshalb missen entsprechend viele -->
<l-- <waypoi nt >- Anwei sungen i n di e UDDF-Datei geschrieben werden -->
<sanpl es>
<l-- die Tiefen wurden in Intervallen von 20 Sekunden aufgezei chnet
<waypoi nt >
<l-- Bei Tauchgangsbegi nn Luft als Atengas verwenden -->
<!-- (in <gasdefinitions>-Sektion definiert) -->
<!-- Ei n Tauchgang begi nnt imrer bei 0 Sekunden -->

<l-- und O Meter Tiefel -->
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<dept h> 0. 0</ dept h>
<di veti ne> 0. 0</di veti ne>
<switchnix ref="air"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>4. 7</ dept h>
<di veti ne>20. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>7. 0</ dept h>
<di veti ne>40. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>11. 1</ dept h>
<di veti ne>60. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<l-- hier stehen weitere <waypoi nt>-Anwei sungen -->
<waypoi nt >
<dept h>13. 9</ dept h>
<di vet i ne>3580. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>13. 9</ dept h>
<di veti ne>3600. 0</ di veti me>
<wor k>1</ wor k>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>14. 1</ dept h>
<di veti ne>3620. 0</ di veti me>
<wor k>1</ wor k>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>14. 5</ dept h>
<di vet i ne>3640. 0</ di veti me>
<wor k>1</ wor k>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>15. 0</ dept h>
<di veti ne>3660. 0</ di veti me>
<wor k>1</ wor k>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>15. 2</ dept h>
<di veti ne>3680. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>13. 8</ dept h>
<di veti ne>3700. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>12. 8</ dept h>
<di veti ne>3720. 0</ di veti me>
<al ar mrascent </ al ar n»
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>10. 2</ dept h>
<di veti ne>3740. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
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<waypoi nt >

<dept h>9. 4</ dept h>

<di veti ne>3760. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>8. 1</ dept h>

<di veti ne>3780. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>7. 2</ dept h>

<di vet i ne>3800. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>6. 1</ dept h>

<di veti ne>3820. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>5. 3</ dept h>

<di vet i ne>3840. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>4. 2</ dept h>

<di vet i ne>3860. 0</ di veti me>

<al ar nebr eat h</ al ar n»
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>3. 4</ dept h>

<di vet i ne>3880. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>3. 6</ dept h>

<di vet i ne>3900. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>4. 1</ dept h>

<di veti ne>3920. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>3. 6</ dept h>

<di vet i ne>3940. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>2. 8</ dept h>

<di veti ne>3960. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>2. 7</ dept h>

<di veti ne>3980. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>2. 0</ dept h>

<di vet i ne>4000. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>1. 1</ dept h>

<di veti ne>4020. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
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<!-- Ei n Tauchgang endet imer an der Cberfl ache -->
<l-- bei 0 Meter Tiefel -->
<dept h>0. 0</ dept h>
<di vet i ne>4040. 0</ di veti me>
</ waypoi nt >
</ sanpl es>
</ dive>
<l-- hier konnen weitere Daten zu Tauchgangen fol gen -->

scientificname

Auftreten

optional /vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <scientificname> wird der wissenschaftliche Name eines Tieres oder einer Pflanze
angegeben.

Entweder <scientificname> (am besten :-) ) oder <trivialname> missen innerhalb <species>
angegeben werden, damit die aufgelistete Art eindeutig bestimmt ist. Am glinstigsten ist es, wenn
beide Elemente angegeben werden kdnnen.

Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<species>, <trivialname>
Beispiele

(siehe auch <species>)

<l-- Meerjunker -->
<scientificname>Coris julis</scientificnanme>

scooter

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur diesen verwendeten Scooter

Beschreibung

Innerhalb <scooter> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Scooter.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>,
<serviceinterva>

Siehe Auch
<equipment>

Beispiele

<model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<scoot er

i d="mei n_scooter">

<nanme>Scot t y</ nanme>
<manuf act ur er >

<nanme>Scot t y- Bauer </ nane>

</ manuf act ur er >
<nodel >Raket e</ nodel >

<ser
<pur

</ pu

i al nunber >23456</ seri al nunber >
chase>
<dat e>
<year >1993</ year ><nont h>7</ nont h><day>16</ day><dayof week>5</ day
</ dat e>
<price currency="DM >1000. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
rchase>

<servi cei nt erval >365</ servi cei nt erval >

<nex

t servi cedat e>
<dat e>

<year >2006</ year ><nmont h>7</ mont h><day>18</ day>
</ dat e>

</ next servi cedat e>
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</ scoot er >
</ equi pnent >

scooterref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Scooters
Beschreibung
Mittels <scooterref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_scooters'/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Scooterdaten zugegriffen. So kann z.B. bei eéinem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<scoot er id="mei n_scooter">

<l-- Beschrei bung des Scooters -->
</ scoot er >
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!'-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->
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<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Scooter: -->
<scooterref ref="nein_scooter"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

serialnumber

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <serialnumber> wird die Seriennummer eines Ausrlistungsteiles angegeben.

Eltern-Elemente

<boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,
<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

Siehe Auch

die unter den Eltern-Elementen angegebenen Elemente
Beispiele

(siehe auch z.B. <buoyancycontroldevice>)

<seri al nunber >192837465</ seri al nunber >

serviceinterval

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Das Serviceinterval in Tagen (angegeben als Integer), wann das Ausristungsteil das nachste Mal
gewartet werden muf3.

Eltern-Elemente

<boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,
<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente

Siehe Auch

die unter den Eltern-Elementen angegebenen Elemente
Beispiele

(siehe auch <equipment> und die oben aufgelisteten Ausriistungsteile)

<l-- jahrliche Wartung -->
<servi cei nt erval >365</ servi cei nterval >

setdcalarmtime

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

Beschreibung

Mittel s <setdcalarmtime> kann eine — absol ute (al so unabhéngig von der eigentlichen Tauchzeit) —
Uhrzeit vorgegeben werden, zu der der Tauchcomputer einen Alarm ausgeben soll.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

<dcalarm>, <time>
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Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele
(siehe auch <setdcdata>)
<setdcal arnti ne>
<ti me>
<hour >14</ hour >
<m nut e>37</ m nut e>
</tinme>
<dcal ar n>
<l-- Alarndauer 10 Sekunden -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>1</al ar nt ype>

</ dcal ar n»
</ setdcal arnti me>

setdcaltitude

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Mit <setdcaltitude> kann die Héhe in Metern Uber dem Meeresspiegel als reelle Zahl mit einer
Nachkommastelle fur den anstehenden Tauchgang gesetzt werden. Mit diesem Element kann auf
einfache Art und Weise die Hohe eines Tauchgewassers fir den Tauchcomputer gesetzt werden, ohne

dai3 eine Referenzierung auf eine schon vorher angelegte Datenbasis fir dieses Gewasser erfolgt sein
muf3.

Eltern-Elemente
<setdcdata>
Kind-Elemente

Siehe Auch

<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)
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<l-- Einstieg in 450.0 m Hohe Uber dem Meeresspiegel -->

<setdcaltitude>450.0 </setdcaltitude>

setdcbuddydata/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

buddy=eindeutiger Identifizierer des Tauchpartners, dessen Daten an den Tauchcomputer Ubertragen

werden sollen

Beschreibung

Mittel s<setdcbuddydata/> werden samtliche Daten des Uiber das Attribut spezifizierten Tauchpartners,
welche in der <buddy>-Sektion gesetzt wurden, an den Tauchcomputer Ubertragen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<setdcdata>

Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdat a>
<l-- Daten von Tauchpartner Al fons an den Tauchconputer Uubertragen -->

<set dcbuddydat a buddy="al fons"/>
</ set dcdat a>

setdcdata

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb der <setdcdata>-Sektion erfolgen die Angaben zur Konfigurierung des Tauchcomputers.

Eltern-Elemente

<divecomputercontrol>

Kind-Elemente
<setdcalarmtime>,  <setdcaltitude>, <setdcbuddydata>, <setdcdate>, <setdcdecomodel>,
<setdcdivedepthalarm>,  <setdctdivepo2alarm>, <setdcdivesitedata>, <setdcdivetimealarm>,

<setdcendndtalarm>, <setdcgasdefinitionsdata>, <setdcownerdata>, <setdcpassword>,
<setdcgeneratordata>, <setdctime>

Siehe Auch

<divecomputercontrol>
Beispiele

(siehe auch die Kind-Elemente)

<di veconput ercont r ol >
<set dcdat a>

<l-- Setzen von Datum und Uhrzeit -->
<set dcdat e>
<dat e>

<year >2007</ year >
<nont h>8</ mont h>
<day>24</ day>
</ dat e>
</ set dcdat e>
<setdcti ne>
<l-- 9:00 Unr -->
<tine>
<hour >9</ hour >
<mi nut e>0</ m nut e>

</time>
</ setdcti me>
<l-- Setzen des zu verwendenden Dekonpressi onsnodelles -->

<set dcdeconodel >
<name>RGBM/ hane>
<pr ogr ane
<l-- hier zusatzliche herstellerinterne Daten zum angegebenen D
</ pr ogr anp
</ set dcdeconodel >

<l-- Setzen des/r zu verwendenden Atengase/s -->
<set dcgasdefini ti onsdata/ >
<l-- Setzen eines Al arns beimErrei chen des Endes der Nullzeit -->
<set dcendndt al ar n»
<dcal ar n»
<l-- Alarmmuf3 quittiert werden -->

<acknow edge/ >
<al ar nt ype>2</ al ar nt ype>
</ dcal ar n»
</ set dcendndt al ar n»
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<!-- Daten von Tauchpartner Al fons an den Tauchconputer Ubertragen -->
<set dcbuddydat a buddy="al f ons"/ >
</ set dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >

setdcdate

Auftreten
optional, einmal
Attribute
Beschreibung
Mit <setdcdate> wird das Datum des Tauchcomputers eingestellt.
Eltern-Elemente
<setdcdata>
Kind-Elemente
<date>
Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdat e>
<dat e>
<year >2007</ year >
<nont h>8</ nmont h>
<day>24</ day>
</ dat e>
</ set dcdat e>

setdcdecomodel

Auftreten
optional, einmal

Attribute
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Beschreibung
Diese Anweisung setzt das zu verwendende Dekompressionsmodell. Unterstiitzt der Tauchcomputer
das angegebene Dekompressionsmodell nicht, wird das Standard-Dekomodel |l dieses Tauchcomputers
eingesetzt.

Eltern-Elemente

<setdcdata>
Kind-Elemente

<name>, <program>
Siehe Auch

<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdeconodel >
<name>ZH L16</ nanme>
<pr ogr ane
<l-- hier zusatzliche herstellerinterne Daten zum angegebenen Dekonodel
</ pr ogr anp
</ set dcdeconodel >

setdcdivedepthalarm

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung
Mit <setdcdivedepthalarm> wird eine Tauchgangstiefe in Metern as reelle Zahl vorgegeben,
bei deren Erreichen der Tauchcomputer ein Alarmsignal geben soll. Es kénnen beliebig viele

<setdcdivedepthal arm>-Elemente nacheinander aufgefiihrt werden, um bei verschiedenen erreichten
Tiefen unterschiedliche Alarmsignale ausgeben zu kénnen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

<dcalarm>, <dcalarmdepth>
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Siehe Auch
<setdcdata>, <setdcdivepo2alarm>, <setdcdivetimealarm> <setdcendndtalarm>
Beispiele
(siehe auch <setdcdata>)
<l-- bei Erreichen einer Tiefe von 30 Metern soll der Tauchcomputer ein akustis

<set dcdi vedept hal ar n»
<dcal ar ndept h>30. 0</ dcal ar ndept h>
<dcal ar np
<l-- Alarnsignal soll fidr 10 Sekunden ausgegeben werden -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>1</ al ar nt ype>
</dcal ar nm»
</ set dcdi vedept hal ar n>
<l-- bei Erreichen einer Tiefe von 40 Metern soll der Tauchconputer ein anderes
<set dcdi vedept hal ar n»
<dcal ar ndept h>40. 0</ dcal ar ndept h>
<dcal ar np
<l-- dieser Alarmmuld quittiert werden -->
<acknow edge/ >
<al ar nt ype>2</ al ar nt ype>
</dcal ar n»
</ set dcdi vedept hal ar n>

setdcdivepoZ2alarm

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung
<setdcdivepo2alarm> erlaubt es einen Sauerstoff-Partialdruck vorzugeben, bei dessen Erreichen
der Tauchcomputer ein Alarmsignal geben soll. Es kénnen beliebig viele <setdcdivepo2alarm>-

Elemente nacheinander aufgefiihrt werden, um bei verschiedenen erreichten Sauerstoff-Partialdriicken
unterschiedliche Alarmsignal e ausgeben zu kénnen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>
Kind-Elemente

<dcalarm>, <maximumpo2>

Siehe Auch

<setdcdata>, <setdcdivetimealarm>, <setdcendndtalarm>
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Beispiele
(siehe auch <setdcdata>)
<l-- bei Erreichen eines Sauerstoff-Partial drucks von 1.4 soll der Tauchcompute

<set dcdi vepo2al ar n»
<maxi nunpo2>1. 4</ maxi nunpo2>
<dcal ar np
<l-- Alarnsignal soll fidr 10 Sekunden ausgegeben werden -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>3</ al armt ype>
</ dcal ar >
</ set dcdi vepo2al ar n>
<l-- bei Erreichen eines Sauerstoff-Partial drucks von 1.6 soll der Tauchcompute
<set dcdi vepo2al ar n»
<maxi nunpo2>1. 6</ maxi nunpo2>
<dcal ar np
<l-- dieser Alarmmuld quittiert werden -->
<acknow edge/ >
<al ar nt ype>4</ al armt ype>
</ dcal ar >
</ set dcdi vepo2al ar n>

setdcdivesitedata/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

divesite=eindeutiger ldentifizierer eines Tauchplatzes, dessen Daten an den Tauchcomputer
Ubertragen werden sollen

Beschreibung

Mittels <setdcdivesitedata> werden sémtliche Daten, die in der <divesite>-Sektion fir den Uber das
Attribut spezifizierten Tauchplatz (<site>) gesetzt wurden, an den Tauchcomputer Ubertragen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<setdcdata>

Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)
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<setdcdi vesitedata divesite="ilot_de | a_gabiniere"/>
setdcdivetimealarm

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung
Mit <setdcdivetimealarm> wird die Tauchgangsdauer in Minuten vorgegeben, nach deren Ablauf
der Tauchcomputer ein Alarmsignal geben soll (unabhéngig von der erreichten (Maximal-)Tiefe).

Es konnen beliebig viele <setdedivetimealarm>-Elemente nacheinander aufgefuhrt werden, um bei
verschiedenen erreichten Tauchgangszeiten unterschiedliche Alarmsignal e ausgeben zu kénnen.

Eltern-Elemente
<setdcdata>

Kind-Elemente

<dcalarm>, <diveduration>

Siehe Auch

<setdcdata> <setdcdivedepthalarm>, <setdcdivepo2alarm>, <setdcendndtalarm>

Beispiele
(siehe auch <setdcdata>)
<l-- bei Erreichen einer Tauchgangsadauer von 45 M nuten soll der Tauchconputer

<set dcdi veti neal ar n»
<di vedur at i on>2700. 0</ di vedur ati on>
<dcal ar n»
<l-- Alarnsignal soll fir 10 Sekunden ausgegeben werden -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>3</ al arnt ype>
</ dcal ar n»
</ setdcdi veti neal ar e
<!-- bei Erreichen einer Tauchgangsdauer von 60 M nuten soll der Tauchconputer
<set dcdi veti neal ar n»
<di vedur at i on>3600. 0</ di vedur ati on>
<dcal ar n»
<l-- dieser Alarmmuld quittiert werden -->
<acknow edge/ >
<al ar nt ype>4</ al ar nt ype>
</ dcal ar n»
</ setdcdi veti neal ar e

306



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

setdcendndtalarm

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <setdcendndtalarm> (,,set dive computer end no decompression time alarm™) wird eingestellt,
dai3 nach Ablauf der Nullzeit der Tauchcomputer ein Alarmsignal geben soll.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

<dcalarm>

Siehe Auch

<setdcdivedepthalarm>, <setdcdivepo2alarm>, <setdcdivetimealarm>, <setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcendndt al ar n»
<dcal ar np
<l-- Alarnsignal soll fir 10 Sekunden ausgegeben werden -->
<peri 0d>10. 0</ peri od>
<al ar nt ype>3</al arnt ype>
</ dcal ar >
</ set dcendndt al ar

<set dcendndt al ar n»
<dcal ar nr
<l-- dieser Alarmmuld quittiert werden -->
<acknow edge/ >
<al ar nt ype>4</ al ar nt ype>
</ dcal ar n»
</ set dcendndt al ar n»

setdcgasdefinitionsdata/

Auftreten

optional, einmal
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Attribute
Beschreibung
Mit <setdcgasdefinitionsdata/> werden die Atemgasdefinitionen auf den Tauchcomputer Ubertragen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele
(siehe auch <setdcdata>)
<di veconput ercont r ol >
<set dcdat a>
<set dcgasdefini ti onsdata/ >

</ set dcdat a>
</ di veconput er cont r ol >

setdcownerdata/

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Mittels <setdcownerdata/> werden sdmtliche Daten des Besitzers der UDDF-Datei bzw. des
Tauchcomputers, welche in der <owner>-Sektion gesetzt wurden, an den Tauchcomputer Ubertragen.

Da es nur einen (1) Besitzer einer UDDF-Datel geben kann, braucht dem Befehl kein Attribut
mitgegeben zu werden.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdat a>
<l-- Daten des Besitzers der UDDF-Datei werden an den Tauchconputer Ubertra
<set dcowner dat a/ >

</ set dcdat a>

setdcpassword

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mittels <setdcpassword> wird ein Padwort auf dem Tauchcomputer gesetzt, um die Daten des
Tauchcomputerbesitzers vor unberechtigtem Zugriff zu schiitzen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdat a>
<set dcpasswor d>ti ef enrausch66nxk/ set dcpasswor d>
</ set dcdat a>

setdcgeneratordata/

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <setdcgeneratordata> werden proprietére Daten eines Tauchcomputer-Herstellers gesetzt.
Die Elemente innerhalb <setdcgeneratordata> werden von Tauchcomputern anderer Hersteller
ignoriert. Es werden samtliche innerhalb der <generator>-Sektion gespeicherten Daten tibertragen.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele

(see aso <setdcdata>)

<set dcdat a>
<l-- alle Herstell erdaten werden an den Tauchconputer ubertragen -->
<set dcgener at or dat a/ >

</ set dcdat a>

setdctime

Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

Mit <setdctime> wird die Uhrzeit des Tauchcomputers eingestellt.

Eltern-Elemente

<setdcdata>

Kind-Elemente

<time>
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Siehe Auch
<setdcdata>
Beispiele

(siehe auch <setdcdata>)

<set dcdat a>
<setdcti nme>
<tinme>
<l-- 11:42 Unr -->
<hour >11</ hour >
<m nut e>42</ m nut e>
</tinme>
</setdctine>
</ set dcdat a>

setpo2

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Mittels <setpo2> wird beim Kreislaufgeradtetauchen der maximal tolerierbare Sauerstoff-Partialdruck
vorgegeben. Der Wert wird als reelle Zahl in der SI-Einheit Pascal vorgegeben und bleibt solange

konstant, bis durch eine neue <setpo2>-Anweisung ein anderer Sauerstoff-Partialdruck vorgegeben
wird.

Eltern-Elemente
<waypoint>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<samples>, <waypoint>
Beispiele

(siehe auch <samples>)

<l-- max PQ2 1,4 bar -->
<set po2>1. 4e5</ set po2>

311



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

sex

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <sex> wird das Geschlecht einer Person oder eines beobachteten Tieres bzw. einer Pflanze
angegeben.

Erlaubte Werte sind: 0 — nicht feststellbar, 1 oder m oder male — méannlich, 2 oder f oder female —
weiblich, 3 oder h oder hermaphrodite — Zwitter. Ist das Geschlecht nicht feststellbar, kann <sex>
entweder weggel assen werden oder <sex>0</sex> wird angegeben.

Eltern-Elemente

<personal>, <species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<personal>, <species>
Beispiele

(siehe auch <personal> und <species>)

<l-- mannlich -->
<sex>1</ sex>

<l-- mannlich -->
<sex>nx/ sex>

<l-- mannlich -->
<sex>mal e</ sex>

shipdimension

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

Beschreibung

Innerhalb <shipdimension> werden die technischen Daten eines Schiffs oder Wracks angegeben.

Wenn <shipdimension> aufgefihrt wird, muf3 zumindest eines seiner Kind-Elemente ebenfalls
aufgefiihrt werden.

Eltern-Elemente
<vessel>, <wreck>

Kind-Elemente

<beam>, <displacement> <draught>, <length>, <tonnage>

Siehe Auch

<wreck>
Beispiele

(siehe auch <wreck> und <vessel>)

<shi pdi nensi on>

<l engt h>156. 2</ | engt h> <l-- L&nge -->

<beanr12. 6</ beanr <l-- Breite -->

<dr aught >5. 7</ dr aught > <l-- Tiefgang -->

<di spl acenment >123456. 7</ di spl acement > <!-- Verdré&ngung -->

<t onnage>170000. 0</t onnag> <!-- Tonnage 170 Tonnen -->

</ shi pdi mensi on>

shiptype
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <shiptype> wird der Schiffstyp (des Wracks) geklammert.

Eltern-Elemente

<vessal>, <wreck>
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Kind-Elemente

Siehe Auch

<vessel>, <wreck>
Beispiele

(siehe auch <wreck>)

<shi pt ype>Tanker </ shi pt ype>

shipyard

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <shipyard> wird die Werft, die das Schiff (jetzt Wrack) gebaut hat, geklammert.

Eltern-Elemente

<built>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<built>
Beispiele

(siehe auch <built>)

<shi pyar d>Bl ohm & Voss</ shi pyar d>

shop

Auftreten

optional, einmal
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Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieses Geschéftes

Beschreibung

Mit <shop> werden Angaben zu einem Geschéft geklammert, in dem ein Ausristungsteil gekauft
wurde.

Eltern-Elemente

<purchase>

Kind-Elemente

<address>, <contact>, <name>, <notes>

Siehe Auch

<purchase>
Beispiele

(siehe auch <purchase>)

<shop>
<nane>Di e Ti ef taucher </ nanme>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschéaftes, in dem das Ausristungsteil gekauft wurde -
</ addr ess>
<cont act >
<l-- weitere Angaben (Tel efonnr., EMail-Adresse etc.) -->
</ cont act >
<not es>
<l-- zuséatzliche Bererkungen, Bilder usw. -->
</ not es>
</ shop>

shopref/

Auftreten
optional, einmal
Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Geschaftes

Beschreibung

Mittels <shopref ref="bezeichner_des zu_referenzierenden_geschéftes'/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespei cherten Geschéftdaten zugegriffen. So brauchen die Daten eines (Tauch)Geschéftes
nur einmal angegeben zu werden und kénnen danach einfach referenziert werden..
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Eltern-Elemente

<purchase>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<purchase>, <shop>
Beispiele

(siehe auch <purchase>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="ol">
<l-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi prent >
<fins id="nei ne_fl ossen">
<pur chase>
<shop i d="shop_Wassersportfreizeit">
<nane>Wassersportfreizeit</ name>
<addr ess>
<!-- Adresse des Ceschéaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<!-- Kont akt daten des Ceschaftes -->
</ cont act >
</ shop>
</ pur chase>
<l-- weitere Beschrei bung der Flossen -->
</fins>
<mask i d="nei ne_maske" >
<pur chase>
<!-- Maske imgleichen Geschaft gekauft wi e die Flossen
<shopref ref="shop_Wassersportfreizeit"/>
</ pur chase>

<l-- weitere Beschrei bung der Flossen -->
</ mask>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="b1">
<I-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<!-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!'-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->
</ uddf >
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shore

Auftreten
optional, einmal
Attribute
Beschreibung
Innerhalb <shore> werden genauere Angaben zu einem K listentauchplatz gemacht.
Eltern-Elemente
<sitedata>
Kind-Elemente
<name>, <notes>
Siehe Auch
<sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)
<shor e>
<name>Tor bogen</ nane>
<not es>
<l-- hier weitere Beschreibung, Bilder, Videosequenzen ..

</ not es>
</ shore>

shutterspeed

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <shutterspeed> wird die einem Foto verwendete Belichtungszeit in Sekunden geklammert.

Eltern-Elemente

<imagedata>
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Kind-Elemente

Siehe Auch

<aperture>, <date>, <exposurecompensation>, <filmspeed>, <focallength>, <focusingdistance>,
<image>, <imagedata>, <meteringmethod>, <time>

Beispiele

(siehe auch <image>)

<!-- Belichtungszeit 2 s -->
<shutt er speed>2. 0</ shutt er speed>

<l-- Belichtungszeit 1/125 s -->
<shut t er speed>0. 008</ shut t er speed>

<!-- Belichtungszeit 1/2000 s -->
<shut t er speed>0. 0005</ shut t er speed>

site
Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer dieses Tauchplatzes

Beschreibung

Innerhalb <site> wird ein Tauchplatz eindeutig beschrieben. Eskénnen beliebig viele <site>-Elemente
nacheinander innerhalb der <divesite>-Sektion stehen.

Wenn <divesite> angegeben ist, muf3 zumindest eine (1) <site>-Sektion ebenfalls angegeben werden.
Eltern-Elemente

<divesite>
Kind-Elemente

<ecology>, <geography>, <name>, <notes>, <sitedata>

Siehe Auch

<divesite>
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Beispiele
(siehe auch <divesite>)
<di vesite>
<!-- Beschrei bungen aller Tauchpl atze -->
<site id="site_Scapa_Brumer">
<!-- Beschreibung des ersten erfalBten Tauchpl atzes -->
<nane>Br unmer </ nanme>

<geogr aphy>
<l ocati on>Scapa Fl ow</| ocati on>
<provi nce>Or kney | sl ands</ provi nce>
<count r y>UK</ count ry>
<!-- Breitengrad: Nord >0/ Sud <0 -->
<l atitude>58.897222</| ati tude>
<!-- L&angengrad: Gst > 0/ Wst <0 -->
<l ongi t ude>- 3. 1519444</ | ongi t ude>
<al titude>0.0</altitude>
</ geogr aphy>
<si t edat a>
<maxi nundept h>37. 0</ maxi mnundept h>
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <l-- Sal zwasser -->
<bot t onrSandboden</ bot t o>
<w eck id="wreck_Brummrer">
<nane>SMV5 Brunmer </ nanme>
<shi ptype>l ei cht er Kreuzer </ shi ptype>
<nati onal i t y>deut sch</ nationality>
<buil t>
<shi pyard>Vul can, Stettin</shipyard>
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<year >1916</ year >
</ dat e>
</l aunchi ngdat e>
</built>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>140. 0</ | engt h>
<bean®13. 0</ bean®
<dr aught >6. 0</ dr aught >
<di spl acenent >4. 385E6</ di spl acenent >
</ shi pdi mensi on>
<sunk>
<dat e>
<year >1919</ year >
<nmont h>6</ nont h>
<day>21</ day>
<dayof week>6</ dayof week> <! -- Sanstag -->
</ dat e>
<ti me>
<hour >13</ hour >
<mi nut e>5</ ni nut e>
</time>
</ sunk>
<not es>
<t ext >Deut sche Hochsee-Fl otte</text>
</ not es>
</ wr eck>
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</ si t edat a>
<not es>
<t ext >Sehr schéner W ack- Tauchgang</t ext >
</ not es>
</site>
<l-- weitere Tauchspots -->

</ di vesite>

<di vesite>
<!-- Beschrei bungen aller Tauchpl atze -->
<site id="site _Untiefe_sudlich_Gabiniere">
<nane>Untiefe sudlich des Ilot de |a Gabiniere</nane>
<geogr aphy>
<l ocation>llot de |a Gabiniere</location>
<provi nce>Cot e d' Azur </ provi nce>
<count r y>Fr ankr ei ch</ country>
<!-- Breiten- und Langengrad nicht bekannt -->
<al titude>0.0</altitude>
</ geogr aphy>

<ecol ogy>
<!'-- Aufzahlung der typischerweise anzutreffenden Pflanzen und Tier
<f auna>
<i nvertebrata> <l-- Wrbellose -->
<porifera> <l-- Schwame -->
<speci es>

<trivi al nane>N er enschwamx/tri vi al nane>
<scientificnanme>Chondrosia reniform s</scientificna
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Rot er Krustenschwamx/trivi al nanme>
<sci entificname>Cranbe cranbe</scientificnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Hel | bl auer Krustenschwammx/tri vi al nane:
<sci enti fi cnanme>Anchi noe</ sci enti fi cnanme>
</ speci es>
</ porifera>
<cni dari a> <l-- Nesseltiere -->
<speci es>
<trivial name>Rot e Corgoni e</trivial name>
<sci entificnanme>Paranuri cea cl avata (chanael eon)</s
</ speci es>
</cnidari a>
<asci di acea> <l-- Seescheiden -->
<speci es>
<trivial name>Rot e Seeschei de</trivi al nane>
<sci entifi cname>Hal ocynt hi a papill osa</scientificna
</ speci es>
</ asci di acea>
<echi noder mat a> <l-- Stachel hauter -->
<speci es>
<trivial nane>Pur pur seest ern</trivial nane>
<sci enti fi cname>Echi nast er sepositus</scientificnam
</ speci es>
</ echi noder nat a>
</invertebrata>
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<vertebrata> <l-- Wrbeltiere -->
<ost ei cht hyes> <!-- Knochenfische -->
<speci es>

<trivial name>M ttel meer-Mirane</trivial nane>
<sci enti fi cname>Mur aena hel ena</sci enti fi cnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Brauner Zackenbarsch</trivi al nane>
<sci enti fi cname>Epi nephel us guaza</scientificnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Spi t zkopf - Zackenbar sch</tri vi al nane>
<sci enti fi cname>Epi nephel us al exandri nus</sci entifi
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Rot er Fahnenbarsch</tri vi al name>
<sci entifi cname>Ant hi as ant hi as</ sci enti fi cnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Mdnchsfi sch</trivial nane>
<scientificname>Chroni s chroni s</scientificnanme>
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Meerjunker</trivial nane>
<scientificname>Coris julis</scientificnanme>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Zwei bi ndenbrassen</trivi al nane>
<sci entificname>Di pl odus vul gari s</scientificnane>
</ speci es>
<speci es>
<trivi al name>Br andbrassen</trivi al nane>
<sci entifi cname>bl ada nel anur a</ sci enti ficnanme>
</ speci es>
<speci es>
<trivial nane>Pf auenl i ppfi sch</trivial nane>
<sci entifi cname>Synphodus tinca</scientificnanme>
</ speci es>
</ ost ei cht hyes>
</vertebrata>
</ fauna>
<fl ora>
<r hodophyceae> <!-- Rotal gen -->
<speci es>
<trivial nane>Peyssonnel i a</tri vi al name>
<sci entifi cname>Peyssonnel i a squanari a</sci enti fi cnane>
</ speci es>
</ rhodophyceae>
<chl or ophyceae> <!-- G&dunal gen -->
<speci es>
<trivial name>Meersal at</trivi al nane>
<scientificname>U va rigi da</scientificnanme>
</ speci es>
<speci es>
<trivial name>Meerbal | </trivi al nane>
<sci enti fi cname>Codi um bur sa</ sci enti fi cnanme>
</ speci es>
</ chl or ophyceae>
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</flora>

</ ecol ogy>
<si t edat a>

<m ni rundept h>18. 0</ m ni mundept h>
<maxi nmundept h>32. 0</ maxi mundept h>

<ar eal engt h>20. 0</ ar eal engt h> <l-- Lange des Fel sens -->

<ar eawi dt h>8. 0</ ar eawi dt h> <!-- Breite des Felsens -->
<!-- (aus den obi gen vier Angaben kann ggfs. auch ein Vol unen berec
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <l-- Sal zwasser -->

<bot t omrFel sen</ bot t on®

</ si t edat a>
<not es>

<t ext>
Er st kl assi ger Tauchpl atz! Aufgrund von Stroénung oftnmals nur sch
Errei chbar entweder im Freiwasser-Absti eg vom Boot oder - bei g
Cel d&ndebeschaffenheit - von der Sidspitze des Ilot de |a Gabini
tauchend. Recht schnal er, |anggezogener Fel skamm auf bei den Se
Di chter Bewuchs nit Al gen, Schwanmen, Corgonien. Viele Fische, |
anzut r ef f ende Zackenbar sche.

</text>
<i mage>
<obj ect nanme>r ot e_gor goni e. j pg</ obj ect nane>
<l-- Sofern vorhanden, koénnten hier zuséatzlich noch mttels <im
<l-- weitere Informati onen zu di esem Bi |l d abgel egt werden (Bl en
<l-- Datumund Unhrzeit der Aufnahne, Objektivbrennweite, einges
<l-- (entsprechend bei den nachfol gend aufgelisteten Bildern) -
</i mage>

<i mage><obj ect nanme>ei sseest er n. j pg</ obj ect nane></ i nage>

<i mage><obj ect nane>5_zacki s. j pg</ obj ect nane></i nage>

<i mage><obj ect nanme>neer sal at _neerj unker. j pg</ obj ect nanme></i nage>

<i mage><obj ect nanme>hei nz_neben_3_zacki s. j pg</ obj ect nane></i nage>

<i mage><obj ect nanme>portrait_grosser_roter_drachenkopf. | pg</objectna
<vi deo><obj ect nane>unti ef e_040928. avi </ obj ect nanme></ vi deo>

</ not es>

</site>
</ di vesite>

sitedata

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <sitedata> wird der Tauchplatz ndher beschrieben (Salz- oder Siiwasser,
Gelandebeschaffenheit, Schwierigkeitsgrad, personliche Benotung des Tauchplatzes etc.).

Eltern-Elemente

<site>
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Kind-Elemente

<arealength>, <areawidth>, <averagevisibility>, <bottom>, <cave>, <density>, <difficulty>,
<globallightintensity>, <indoor>, <lake>, <maximumdepth>, <maximumvisibility>,
<minimumdepth>, <minimumvisibility>, <rating>, <river>, <shore>, <terrain>, <wreck>

Siehe Auch
<site>
Beispiele

(siehe auch <site>)

<si t edat a>
<maxi nmundept h>60. 0</ maxi mundept h>
<mi ni nrundept h>45. 0</ m ni mundept h>
<averagevi si bi | i ty>20. 0</ averagevi sibility>
<densi ty>1030. 0</ densi ty> <I-- Sal zwasser -->
<bot t onrSandboden</ bot t o>
<w eck id="Wack_Togo">
<nanme>Togo</ name>
<shi pt ype>Handel sschi f f </ shi pt ype>
<nationality>italienisch</nationality>
<buil t>
<shi pyar d>Robert Thonpson & Son, Newcast!| e</shi pyard>
<dat e>
<year >1882</year >
</ dat e>
</built>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>76. 0</ | engt h>
<bean10. 35</ bean®
<!-- Tiefgang unbekannt -->
<di spl acenent >1640000. 0</ di spl acenent >
</ shi pdi nensi on>
<sunk>
<dat e>
<year >1918</year >
<nmont h>5</ mont h>
<day>12</ day>
<dayof week>7</ dayof week> <!-- Sonntag -->
</ dat e>
<!-- Uhrzeit unbekannt -->
</ sunk>
<not es>
<t ext>
Tolles Wack mt vielen Roten Fahnenbarschen, verschi edenen Bra
Mur &nen sowi e di chtem Bewuchs nit Roten Gorgonien - trotz der r
st rénmungsarnen Lage in der Bucht von Caval aire.
</text>
</ not es>
</ wr eck>
</ si t edat a>
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size
Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt die Grofie des beobachteten Tieres oder der Pflanze in Metern (als reelle Zahl) an.
Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<species>
Beispiele

(siehe auch <species>)

<l-- o6Re 7,5 Mm-->
<si ze>7.5</si ze>

<l-- GoRe 8 cm-->
<si ze>0. 08</ si ze>

specialty

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <specialty> wird der Name eines Sonderbrevets bzw. Spezia kurses angegeben.
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Wenn <certification> angegeben ist, mul3 zumindest ein (1) <speciaty> (oder <level>)-Element
ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente

<certification>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<certification>
Beispiele

(siehe auch <certification>)

<speci al t y>Ei st auchen</ speci al ty>

species

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer dieses Tieres bzw. dieser Pflanze

Eine eindeutige ID ist erforderlich, mdglichst von der Software (zur Not auch vom Benutzer selbst)
gesetzt, da beliebig viele Eintrdge mit demselben Namen erfolgen kénnen und diese eindeutig
voneinander unterschieden werden kdnnen missen!

Beschreibung

Mittels <species> werden Angaben zu einem wahrend eines Tauchgangs beobachteten oder
typischerweise an diesem Tauchplatz anzutreffenden Tier oder einer Pflanze geklammert.

<species> kann innerhalb jeder der unter <invertebrata> oder <vertebrata> aufgefiihrten Ordnungen
bei Tieren (<fauna>) bzw. der unter <flora> aufgefiihrten Ordnungen bei Pflanzen stehen.

Es kodnnen beliebig viele <species>-Elemente hintereinander aufgefuhrt werden. Diese mussen sich
dann nicht unbedingt jeweils auf verschiedenewahrend eines Tauchgangs beobachtete Arten beziehen,
sondern kdnnen sich auch auf verschiedene Sichtungen ein und derselben Art beziehen. Es muf3 aber
auf jeden Fall zumindest ein (1) <species>-Element erscheinen.

Eltern-Elemente

<amphibia>, <ascidiacea>, <bryozoa>, <chlorophyceae>, <chondrichthyes>, <cnidaria>,
<coelenterata>, <crustacea>, <ctenophora>, <echinodermata>, <floravarious>,
<invertebratavarious>, <mammalia>, <mollusca>, <osteichthyes>, <phaeophyceae>,
<plathelminthes>, <phoronidea>, <porifera>, <reptilia>, <rhodophyceae>, <spermatophyta>,
<vertebratavarious>
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Kind-Elemente

<abundance>, <age>, <dominance>, <lightintensity>, <notes>, <scientificname>, <sex>, <size>,

<trivialname>

Waéhrend <trivialname> oder <scientificname> zwingend angegeben werden mui3 (sonst macht die
Verwendung von <species> keinen Sinn :-) ), sind die anderen Schllisselworter optional. Alle

Elemente innerhalb <species> dirfen maximal einmal vorkommen.

Siehe Auch

<fauna>, <flora>
Beispiele

(siehe z.B. auch <fauna>)

<ost ei cht hyes>

ein Meerjunkder-Eintrag -

<!-- jede andere Ordnung unter <fauna> oder <flora> ist ebenso |

da beliebig viele Eintrage mt dens

erfol

<l-- Eine eindeutige IDist erforderlich, nbglichst von der Software (zur N
<l-- auch vom Benut zer sel bst) gesetzt,

<l-- Nanen - wie in diesemBeispiel zweim

<l-- koénnen und di ese eindeutig vonei nander

<speci es id="neerjunker1l">

<I--

<trivial nane>Meerjunker</trivial nane> <I--
<scientificname>Coris julis</scientificnane> <I--
<abundance occurrence="1">1</abundance> <I--
<sex>1</sex> <I--
<lifestage>adul t</|ifestage> <I--
<si ze>0. 13</ si ze> <I--
<not es>
<i mage>
<obj ect name>coris_j ulis_001.j pg</obj ect nanme>
</i mage>
</ not es>
</ speci es>
<speci es i d="neerjunker2">
<trivial nanme>Meerjunker</trivial nane> <I--
<scientificname>Coris julis</scientificnane> <I--
<abundance occurrence="2">8</abundance> <I--
<sex>2</ sex> <l --
<not es>
<l-- von den Wi bchen wurden 4 Fotos gemacht -->
<i mage>
<obj ect name>cori s_j ul i s_002.j pg</ obj ect nanme>
</i mage>
<i mage>
<obj ect name>cori s_j ul i s_003.j pg</ obj ect nanme>
</i mage>
<i mage>
<obj ect name>cori s_j ul i s_004. j pg</ obj ect nanme>
</i mage>
<i mage>
<obj ect name>cori s_j ul i s_005. j pg</ obj ect nanme>
</i mage>
</ not es>

</ speci es>

unt er schi eden werden konnen mniis

Trivial name bzw. |
wi ssenschaftlicher
Haufi gkeit des Auf:
Geschl echt - hier:
Lebensst adi um - hi
Tier 13 cmlang --

<l-- 1 Foto wurde

Trivial name bzw. |
wi ssenschaftlicher
Haufi gkeit des Auf:
Geschl echt - hier:
kei ne GrdRenanga
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</ ost ei cht hyes>

spermatophyta

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <spermatophyta> werden alle gesichteten bzw. gesammelten und spéter bestimmten
Blitenpflanzen aufgelistet.

Eltern-Elemente

<flora>
Kind-Elemente

siehe <species>
Siehe Auch

<flora>
Beispiele

siehe <flora>

startdate

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <startdate> wird das Datums des Beginns der Tauchfahrt angegeben. Siehe auch <enddate>.
Eltern-Elemente

<divetrip>

Kind-Elemente

<date>
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Siehe Auch
<divetrip>, <enddate>
Beispiele

(siehe auch <divetrip>)

<!-- Begi nn der Tauchfahrt am 2.3.2004, einem Di enstag -->
<startdate>
<dat e>
<year >2004</ year ><nmont h>3</ nont h><day>2</ day><dayof week>2</ dayof week>
</ dat e>
</ startdate>

Sstreet

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <street> wird der Stral3enname einer Adresse angegeben.

Eltern-Elemente

<address>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<address>
Beispiele

(siehe auch <address>)

<street>Al zhei neral | ee 123</street>

student/

Auftreten

optional, einmal
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Attribute
Beschreibung
<student/> gibt an, dal3 es sich bei dem Tauchpartner (<buddy>) um einen Schiiler handelt.

Eltern-Elemente

<buddy>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<buddy>
Beispiele
(siehe auch <buddy>)
<buddy i d="buddy_GCskar">
<student/>

<l-- hier die weiteren Daten von Tauchpartner (Tauchschiler) Gskar -->
</ buddy>

Sult
Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fur diesen verwendeten Tauchanzug

Beschreibung

Innerhalb <suit> erfolgen die Angaben zu einem verwendeten Tauchanzug. Es kénnen mehrere
<suit>-Elemente hintereinander aufgef iihrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch

<equipment>
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Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<suit id="nein_nasser">
<nane>Fri erschnel | </ nane>
<manuf act urer>
<nane>Fr ost - Konpani e</ nanme>
</ manuf act ur er >
<nodel >5 G ad</ nodel >

<l-- keine Seriennumer -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1969</ year ><nmont h>3</ mont h><day>31</ day><dayof week>1</ day
</ dat e>
<price currency="DM >300.00</pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail -Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceinterval -->
</suit>

</ equi pnent >

suitref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner des zu referenzierenden Tauchanzugs
Beschreibung
Mittels <suitref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_tauchanzugs'/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Anzugdaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>
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Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<suit id="nein_tauchanzug">

<l-- Beschrei bung des Tauchanzugs -->
</suit>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Tauchanzug: -->
<suitref ref="nmein_tauchanzug"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kobnnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
sunk
Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Innerhalb <sunk> werden Datum und Uhrzeit (soweit bekannt) des Schiffs (jetzt Wrack) angegeben.

Eltern-Elemente

<wreck>

Kind-Elemente

<date>, <time>

Siehe Auch

<wreck>
Beispiele

(siehe auch <wreck>)

<sunk>
<dat e>
<year >1985</ year >
<nont h>5</ nmont h>
<day>24</ day>
<dayof week>5</ dayof week>
</ dat e>
<tine>
<hour >15It ; / hour >
<m nut e>46!t;/ m nut e>
</tinme>
</ sunk>

surfaceinterval

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung
Die Anweisung <surfaceinterval > klammert nachfol gende Elemente zur Beschreibung dessen, wasim
Oberflachenintervall passiert ist (z.B. Anreise zum neuen Tauchplatz tiber einen Berg und/oder durch
ein Ta mit Zeit-/HBhenangabe).

Eltern-Elemente
<dive>, <profile>, <table>

Kind-Elemente

<infinity/>, <passedtime>, <wayaltitude>
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Siehe Auch
<dive>, <profile>, <table>
Beispiele
(siehe auch <dive>)
<dive id="tg-0815">
<l-- zuerst Daten zur Vorgeschichte des TG -->
<surfacei nterval >
<l-- in diesemFall wird nur die Oberflachenpause von 4h53m n

i n Sekunden angegeben -->
<passedti ne>17580. 0</ passedti ne>
</ surfaceinterval >
<l-- jetzt die Beschreibung des TG -->
<date>...</date>
<time>. ..</tinme>
<l-- hier die weitere Beschrei bung des TGs -->
</ di ve>

<dive id="tg_1">
<l-- 1. TG -->
<l-- zuerst Daten zur Vorgeschichte des TG -->
<surfacei nterval >
<infinity/>
</ surfaceinterval >
<l-- jetzt die Beschreibung des TG -->
<date>...</date>
<time>...</tinme>
<l-- hier die weitere Beschrei bung des TGs -->
</ di ve>
<dive id="tg_2">
<l-- 2. TG amselben Ot, 1,5h spater -->
<surfacei nterval >
<passedt i ne>5400. 0</ passedti ne>
</ surfaceinterval >
<l-- jetzt die Beschreibung des TG -->
<date>...</date>
<time>...</tinme>
<l-- hier die weitere Beschrei bung des TGs -->
</ di ve>
<dive id="tg_3">
<l-- 3. TG -->
<surfaceinterval >
<l-- bis 1 h nach Ende des TGs Aufenthalt am Tauchplatz -->
<passedti ne>3600. 0</ passedti ne>

<l-- jetzt Autofahrt zum nachsten See -->

<l-- nach 10 min Fahrt wird das Tal erreicht -->

<wayal titude wayti me="4200.0">500. 0</wayal titude>

<l-- 5mn Fahrt imTal -->

<wayal titude wayti me="4500. 0" >500. 0</wayal titude>

<l-- nach weiteren 30 min wird ei ne PaBhéhe erreicht -->
<wayal titude wayti me="6300.0">1250. 0</wayal titude>

<l-- 5 nin genieBen der Aussicht... -->
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<wayal titude wayti nme="6600.0">1250. 0</wayal titude>
<l-- 40 min Abfahrt ins Tal -->
<wayal titude wayti nme="9000. 0" >380. 0</wayal titude>

<l-- nach weiteren 20 m n Ankunft am Tauchplatz auf 430.0m -->
<wayal titude wayti nme="10200.0">430. 0</wayal titude>
<!-- 30 min Vorbereitungen bis zum Begi nn des TGs -->

<wayal titude wayti nme="12000.0">430. 0</wayal titude>
</ surfaceinterval >
<l-- jetzt die Beschreibung des TG -->
<date>...</date>
<time>...</tinme>

<l-- hier die weitere Beschrei bung des TGs -->
</ di ve>
switchmix/

Auftreten

optional, einmal

Attribute

ref=eindeutiger Bezeichner des zu referenzierenden Atemgases

Beschreibung

Gibt den Wechsdl des Atemgases innerhalb eines Wegpunktes (<waypoint>) an. Das Atemgas kann
wahrend eines Tauchgangs beliebig oft gewechselt werden, alerdings darf jeweils nur eine (1)
<switchmix/>-Anweisung pro <waypoint>-Element angegeben werden.

Der erste angegebene Wegpunkt muf3 eine <switchmix/>-Anweisung enthalten — damit klar ist, mit
welchem Atemgas der Tauchgang durchgefiihrt bzw. begonnen wird.

Eltern-Elemente

<waypoint>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<waypoint>
Beispiele

(siehe z.B. auch <waypoint>)

<sanpl es>
<l-- der erste Wegpunkt eines Profiles -->
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti nme>
<switchnix ref="air"/>
</ waypoi nt >

334



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

table
Auftret

<l-- hier folgen viele weitere Wegpunkte -->
</ sanpl es>

en

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieser Tabelle

Beschreibung

Eltern-

Kind-E

Innerhalb der <table>-Sektion werden die Parameter zur Erzeugung einer bestimmten Austauchtabelle
geklammert.

<table> steht als einziges Element innerhalb von <calculatetable> und kann dort beliebig oft
wiederholt werden. Es mul3 alerdings zumindest ein (1) <table>-Element innerhalb <cal cul atetable>
angegeben werden.

Elemente
<calculatetable>

lemente

<decomodel>, <deepstoptime>, <density>, <diveref/>, <inputprofile>, <maximumascendingrate>,
<mixchange>, <mixref/>, <output>, <program>, <repetitiongroupref/>, <surfaceinterval>,
<tablescope>

Siehe Auch

<cal culatebottomtimetable>, <cal culateprofile>, <calculatetable>

Beispiele

(siehe auch <cal cul atebottomtimetable>, <cal culateprofile> und <cal cul atetable>)

<t abl egener ati on>
<cal cul at et abl e>

<l-- hier koénnen noch weitere Anwei sungen zur Tabel | enberechnung stehen

<t abl e i d="austauchtabelle_[uft_Oni>

<I-- Verweis auf einen vorherigen Tauchgang ("t g345");
<!-- erfolgten Aufsattigung der Gewebe soll nun die Tabelle gerechn
<di veref ref="tg345"/>
<l-- Verweis auf das zu verwendende Atengas -->
<m xref ref="air"/>
<surfacei nterval >
<l-- 4 Stunden Pause zw schen den bei den Tauchgangen -->

<passedt i me>14400. 0</ passedti me>
</ surfaceinterval >
<l-- Meerwasser -->
<densi t y>1030. 0</ densi ty>

335

auf G undl ag



Elemente des UDDF (in

alphabetischer Reihenfolge)
<!'-- nachfol gend Anwei sungen zur Ausgabe in eine Datei -->
<out put >
<!-- Ausgabe in englischer Sprache -->

<l i ngo>en</Iingo>

<l-- PDF-Fornmat (-> Dateiendung ".pdf") -->
<fil eformat>pdf</fileformat>

<l-- Nane der Ausgabedatei (Endung
<filenane>tabl e_air_Onx/fil enane>

.pdf" darf nicht angegeben

<I-- Uberschrift fur die Tabelle -->
<headl i ne>Tabl e for Seal evel - Air</headline>
<I-- erkl aender Text oder sonstige Benerkungen -->
<remar k>
This is a special table for our proposed descent to the Don
</remar k>
</ out put >
<pr ogr an®
<!-- hier software-spezifische Angaben -->

</ pr ogr anp
<deconodel >zh-1| 16</ deconodel >

<l-- Deep Stops von 1 M nute Dauer beriucksichtigen -->
<deepst opti me>60. 0</ deepst opt i ne>
<I-- maxi mal e Aufstiegsgeschw ndigkeit 10 mmnmin -->

<maxi munascendi ngr at e>0. 1666666667</ maxi munmascendi ngr at e>

<t abl escope>
<l-- Hohe Uber dem Meeresspiegel, fur den die Tabell e berechnet
<al titude>0.0</altitude>
<!-- Beginn der Tauchtiefe mit 3 m grofite Tiefe 60 m Schrittw
<di vedept hbegi n>3. 0</ di vedept hbegi n>
<di vedept hend>60. 0</ di vedept hend>
<di vedept hst ep>3. 0</ di vedept hst ep>

<l-- maxi mal e Grundzeit 100 M nuten, die bei der Tabel | enausgab
<bot t om i nermaxi nun»6000. 0</ bot t ot i nermaxi nune

<l-- minimle Gundzeit 15 Mnuten, die bei der Tabel |l enausgabe
<bot t omt i nem ni nun®900. 0</ bot t ont i mem ni mune

<l-- Schrittweite zu Beginn (auf der minimalen Tauchtiefe) 25 M
<bot t ont i mest epbegi n>1500. 0</ bot t ont i mest epbegi n>

<l-- Schrittweite auf der maxi mal en Tauchtiefe 1 Mnute -->

<bott ont i mest epend>60. 0</ bott ont i mest epend>
</t abl escope>

</t abl e>

hi er kénnen noch weitere Anwei sungen zur Tabel | enberechnung stehen

</ cal cul at et abl e>
hi er kénnten noch Anwei sungen zur Berechnung von ei ner oder -->
nmehreren "Maxi mal e Grundzeit"-Tabell en stehen -->

</t abl egenerati on>

tableref/

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Tabelle
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Beschreibung

Mittels <tableref ref="bezeichner_der zu referenzierenden tabell€"/> wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Tabellendaten zugegriffen. So kann bei der ,,Maximale Grundzeit-
Tabellen™-Generierung auf einer vorher berechnete Austauchtabelle Bezug genommen werden.

Wenn <cal cul atebottomtimetable> angegeben ist, mul <tableref/> ebenfalls angegeben werden.
Eltern-Elemente

<cal cul atebottomtimetable>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<cal cul atebottomtimetable>
Beispiele

(siehe auch <cal cul atebottomtimetable>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<!-- Information zur erzeugenden Software -->

</ gener at or >

<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<t abl egener ati on>
<l-- zwei Austauchtabellen (eine fur Luft, die andere fiur Nitrox -->
<l-- als Atengas) berechnen -->

<cal cul at et abl e>
<tabl e i d="austauchtabelle_ | uft">

<!'-- hier Anweisungen zur Berechnung der Luft-Austauchtabelle -
</tabl e>
<tabl e i d="austaucht abel |l e_nitrox">
<!'-- hier Anweisungen zur Berechnung der Nitrox-Austauchtabelle
</tabl e>
</ cal cul at et abl e>
<l-- jetzt sollen fur die vorher berechneten Austauchtabellen -->
<l-- Maxi mal e Grundzeittabell en gerechnet werden -->

<cal cul at ebott ont i et abl e>
<table id="ngt_tabelle-1">

<!-- Beschrei bung der ersten zu berechnenden MGT-Tabelle -->
<!-- Referenzierung auf die vorher gerechnete Austauchtabelle -
<tabl eref ref="austauchtabelle_ luft"/>
<l-- hier weitere Anwei sungen zur Berechnung der MGT-Tabelle --
</t abl e>
<table id="ngt_tabelle-2">
<!-- Beschrei bung der zweiten zu berechnenden MGT-Tabelle -->
<!-- Referenzierung auf die vorher gerechnete Austauchtabelle -
<tabl eref ref="austauchtabelle_nitrox"/>
<I-- hier weitere Anwei sungen zur Berechnung der MGT-Tabelle --
</tabl e>
<!-- hier konnen weitere Tabell en berechnet werden -->

</ cal cul at ebot t ont i net abl e>
</t abl egenerati on>
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</ uddf >

tablegeneration

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb der <tablegeneration>-Sektion werden die Parameter zur Erzeugung von
Aufstiegsprofilen (<calculateprofile>), Austauch- (<calculatetable>) und Maximale Grundzeit-
Tabellen (<cal cul atebottomtimetable>) geklammert.

<tablegeneration> steht als vorletzte Sektion nach <profiledata> und vor <divecomputercontrol>.

Eltern-Elemente

<uddf>

Kind-Elemente

<cal culatebottomtimetable>, <cal culateprofile>, <calcul atetable>

Siehe Auch

<uddf>

Beispiele

<uddf version="2.2.0">
<profil edat a>

</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<!-- Berechnung von Aufstiegsprofilen -->
<cal cul ateprofil e>
<profile id="profil-1">

</profile>
<profile id="profil-2">

</profile>
<!-- hier konnen weitere Profile aufgefihrt werden -->

</ cal cul ateprofile>
<!'-- Austaucht abel | enberechnung -->
<cal cul at et abl e>
<tabl e id="0-700nt>
<!-- eine bestimte Tabelle rechnen -->
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</tabl e>
<table id="701-1500n" >
<l-- eine bestinte Tabelle rechnen -->
</tabl e>
<l-- hier konnen weitere Tabell en aufgefihrt werden -->

</ cal cul at et abl e>

<I--
<I--
<I--
<I--
<I--
<I--
<I--
<cal

Maxi mal e Grundzeit - Tabel | enber echnung -->
Zuvor muf3 mindestens eine (1) Austauchtabelle gerechnet -->

wor den sein, aus der dann nachfol gend ei ne MG Tabell e -->
gerechnet werden kann. -->
Dazu mul3 als erstes Elenent innerhalb <table id="..."> -->
mttels <tableref ref="..."> auf die "Eltern"-Tabelle -->
referenziert werden. >
cul at ebott ont i net abl e>
<l-- eine bestimte Tabelle rechnen -->

<tabl e id="ngt0- 700" >
<tabl eref ref="0-700n"/>
</tabl e>
<l-- hier konnen weitere Tabell en aufgefihrt werden -->

</ cal cul at ebot t ont i net abl e>
</t abl egener ati on>

</ uddf >

tablescope

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb des <tablescope>-Elements (table scope) werden die Bereichs-Parameter zur Erzeugung
von Austauchtabellen (siehe auch <cal cul atetable>) geklammert.

Wenn <table> angegeben ist, mu3 <tablescope> ebenfalls angegeben werden.

Eltern-Elemente

<table>

Kind-Elemente

<altitude>, <bottomtimemaximum>, <bottomtimestepbegin>, <bottomtimestepend>,
<divedepthbegin>, <divedepthend>, <divedepthstep>

Siehe Auch

<table>
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Beispiele

(siehe auch <table>)

Bei spi el erganzen!

tank

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur diese verwendete Tauchflasche

Beschreibung

Innerhalb <tank> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Tauchflasche. Es kdnnen mehrere
<tank>-Elemente hintereinander aufgefuhrt werden.

Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >
<tank id="neine_pulle">
<nane>Al berts Fl asche</ nanme>
<manuf act urer>
<nane>St ahl f | aschenbauer </ nane>
</ manuf act ur er >
<nodel >15 Liter</nodel >
<seri al nunber >12345</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1986</ year ><nont h>8</ nont h><day>19</ day><dayof week>2</ day
</ dat e>
<price currency="DM >200. 00</ pri ce>
<shop>
<nane>Taucht vi el </ nane>
<addr ess>
<l-- Adresse des Geschaftes -->
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</ addr ess>
<cont act >
<l-- Tel efonnumrer, EMail-Adresse etc. -->
</ cont act >
<not es>
<!-- Benerkungen zum Geschéaft -->
</ not es>
</ shop>
</ pur chase>
<l-- alle 2 Jahre zum TV -->
<servi cei nt erval >730</ servi cei nterval >
<next servi cedat e>
<dat e>
<year >2006</ year ><nont h>8</ nont h>
</ dat e>
</ next servi cedat e>
</t ank>
</ equi pnent >

tankdata

Auftreten
optional, mehrmals

Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur diese Tauchflaschendaten

Beschreibung

In der <tankdata>-Sektion werden die fir eine Atemgas-Verbrauchsrechnung nétigen Angaben
abgelegt. Es konnen beliebig viele <tankdata>-Elemente hintereinander angegeben werden, aber alle
mussen nach den <mix>-Elementen stehen.

Eltern-Elemente
<gasdefinitions>

Kind-Elemente

<breathingconsumptionvolume>, <mixref/>, <tankref/>, <tankpressurebegin>, <tankpressureend>,
<tankvolume>

Siehe Auch

<gasdefinitions>
Beispiele

(siehe auch <gasdefinitions>)

<gasdefinitions>
<!-- vorherige Anwei sungen -->

<m x id="air">
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<nane>ai r </ nanme>
<02>0. 21</ 02>
<n2>0. 79</ n2>
<he>0. 0</ he>
<ar>0. 0</ ar>
<h2>0. 0</ h2>
</ m x>
<t ankdat a>
<m xref ref="air"/>
<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>
<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
<l-- da das Atenm nutenvolunen - in der Einheit [m3/s]! - angegeben is
<!-- kann di e Angabe des Enddrucks in der Flasche entfallen -->
<l-- 20 Liter / Mnute = 0.00033333... nt*3/s -->
<br eat hi ngconsunpt i onvol ume>0. 000333333333</ br eat hi ngconsunpti onvol unme>
</t ankdat a>
<l-- weitere Anweisungen -->
</ gasdefinitions>

<!-- vorherige Anwei sungen -->
<gasdefinitions>
<m x id="gasl">
<l-- Der Nanme des Atengemi sches darf auch z.B. einfach eine Ziffer sein
<nane>1</ nane>
<02>0. 21</ 02>
<n2>0. 79</ n2>
<he>0. 0</ he>
<ar>0. 0</ ar >
<h2>0. 0</ h2>
</ m x>
<t ankdat a>
<m xref ref="gasl"/>

<!-- da Anfangs- und Endfulldruck angegeben sind, -->
<l-- kann daraus ohne Angabe des Fl aschenvol unens -->
<l -- das Atenm nutenvol unmen berechnet werden -->

<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
<t ankpr essur eend>10400000. 0</ t ankpr essur eend>
</t ankdat a>
</ gasdefinitions>

<l-- weitere Anweisungen -->
tankdataref/
Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Flaschendaten

Beschreibung

Mittels <tankdataref ref="bezeichner_der_zu referenzierenden_flaschendaten"/> wird auf die unter
diesem Bezeichner gespeicherten Flaschendaten zugegriffen. So kann bei der Tabellenberechnung,
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wenn auch eine Atemgasverbrauchsberechnung durchgefiihrt werden soll, einfach auf die
Atemgasdaten zugegriffen werden.

Eltern-Elemente
<equipmentused>, <profile>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>, <equipmentused>, <profile>
Beispiele

(siehe auch <profile>)

<uddf version="2.2.0">
<gasdefinitions>
<m x id="luft">
<nane>1</ nanme>
<02>0. 21</ 02>
<n2>0. 79</ n2>
<he>0. 0</ he>
<ar>0. 0</ ar>
<h2>0. 0</ h2>
</ m x>
<m x id="nitrox">
<nane>1</ nanme>
<02>0. 35</ 02>
<n2>0. 65</ n2>
<he>0. 0</ he>
<ar>0. 0</ ar>
<h2>0. 0</ h2>
</ m x>
<tankdata id="luftflasche">
<m xref ref="luft"/>
<t ankvol ume>0. 01</ t ankvol une>
<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
<l-- da das Atenm nutenvolunen - in der Einheit [m3/s]! - angegebe
<!-- kann di e Angabe des Enddrucks in der Flasche entfallen -->
<l-- 20 Liter / Mnute ~= 0.00033333... nt3/s -->
<br eat hi ngconsunpti onvol unme>0. 000333333333</ br eat hi ngconsunpt i onvol
</t ankdat a>
<tankdat a i d="nitroxfl asche">
<m xref ref="nitrox"/>
<t ankvol ume>0. 012</t ankvol une>
<t ankpr essur ebegi n>20000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
<l-- da das Atenm nutenvolunen - in der Einheit [m3/s]! - angegebe
<!-- kann di e Angabe des Enddrucks in der Flasche entfallen -->
<l-- 20 Liter / Mnute = 0.00033333... nt3/s -->
<br eat hi ngconsunpti onvol unme>0. 000333333333</ br eat hi ngconsunpt i onvol
</t ankdat a>
</ gasdefinitions>
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<profil edat a>
<repetitiongroup id="wg_a">
<dive id="tg-123">
<m xref ref="luft"/>
<l-- hier alle weiteren Daten zu di esem Tauchgang -->
</ dive>
</repetitiongroup>
<repetitiongroup id="wg_b">
<dive id="tg-124">
<m xref ref="nitrox"/>
<l-- hier alle weiteren Daten zu di esem Tauchgang -->
</ dive>
</repetitiongroup>
</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<cal cul ateprofil e>
<profile id="profil _1">
<di veref ref="tg-123"/>

<!-- di e nachfol gende <tankdataref/>-Anwei sung kann nicht entfa
<!-- da imreferenzierten Tauchgang kei ne Fl aschendat en bekannt
<l-- (nur, daB es sich beim Atengas um Luft handel t)

<tankdat aref ref="luftflasche"/>

<l-- hier weitere Angaben -->

</profile>
<profile id="profil _2">
<di veref ref="tg-124"/>

<l-- TG 124 wrde mt N trox als Atengas durchgefihrt, dennoch
<l-- mt Luftdaten gerechnet werden. -->

<!-- Die nachfol gende <tankdataref/>-Anwei sung ,, Uberschrei bt ™"
<!-- die aus der Referenzierung oben dem Progranm bekannten Nit

<tankdat aref ref="luftflasche"/>
<l-- hier weitere Angaben -->
</profile>
</ cal cul ateprofile>
</t abl egener ati on>
</ uddf >

tankmaterial

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <tankmaterial> wird das Material, aus dem eine Tauchflasche hergestellt ist, angegeben.
Erlaubte Bezeichner sind aluminium oder carbon oder steel.

Eltern-Elemente

<tank>
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Kind-Elemente
Siehe Auch
<tank>
Beispiele
(siehe auch <tank>)
<!-- die Druckluftflasche ist aus Stahl hergestellt -->

<t ankmat eri al >st eel </t ankmat eri al >

tankpressurebegin

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung
Fulldruck der Flasche in Pascal (angegeben alsreelle Zahl) zu Beginn des Tauchgangs.

Im Gegensatz zu <tankvolume> oder <tankpressureend>, die wahlweise angegeben werden kdnnen,
mul3 <tankpressurebegin> immer in der <tankdata>-Sektion erscheinen, weil ohne diese Information
keine Atemgas-V erbrauchsrechnung durchgefiihrt werden kann.

Eltern-Elemente

<tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<tankdata>, <tankpressureend>, <tankpressurereserve>, <tankvolume>

Beispiele
(siehe auch <tankdata>)
<l-- Druck in der Flasche zu Begi nn des Tauchgangs 210 bar -->

<t ankpr essur ebegi n>21000000. 0</t ankpr essur ebegi n>
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tankpressureend

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Enddruck der Flasche in Pascal (angegeben als reelle Zahl) nach Beendigung des Tauchgangs.

Im Gegensatz zu <tankpressurebegin>, das angegeben werden muf, ist die Angabe des
Flaschenenddrucks optional — sofern <tankvolume> angegeben wird, Uber welches dann die
Atemgasverbrauchsrechnung erfolgen kann.

Eltern-Elemente
<tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<tankdata>, <tankpressurebegin>, <tankpressurereserve>, <tankvolume>
Beispiele

(siehe auch <tankdata>)

<l-- Druck in der Flasche am Ende des Tauchgangs 104 bar -->
<t ankpr essur eend>10400000. 0</ t ankpr essur eend>

tan kpressu rereserve

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Druck in der Flasche in Pascal (angegeben alsreelle Zahl), ab wann die ,,Reserve ™ ansprechen soll.

Eltern-Elemente

<tankdata>
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Kind-Elemente

Siehe Auch
<tankdata>, <tankpressureend>, <tankpressurebegin>, <tankvolume>
Beispiele
(siehe auch <tankdata>)
<l-- die Reserve soll bei einemDruck von 50 bar ansprechen -->

<t ankpr essur er eser ve>5000000. 0</t ankpr essur er eserve>

tankref/

Auftreten

optional, einmal (in <tankdata>) / mehrmals (in <equipmentused>)

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Tauchflasche

Beschreibung

Mittels<tankref ref="bezeichner_der zu_referenzierenden_tauchflasche"/>wird auf die unter diesem
Bezeichner gespeicherten Flaschendaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausrustungskonfiguration angegeben werden.

Wenn <tankref/> innerhalb <equipmentused> steht, kann es mehrfach erscheinen (da ein Tauchgang
auch mit mehr as einer Flasche durchgefiihrt werden kann), innerhalb <tankdata> darf <tankref/>
jedoch nur genau einmal stehen.

Eltern-Elemente

<equipmentused>, <tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>, <tankdata>
Beispiele
(siehe auch <dive>)
<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
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<di ver>
<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<tank id="nei ne_flasche">

<l-- Beschrei bung der Flasche -->
</ tank>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Tauchfl asche: -->
<tankref ref="neine flasche"/>
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
tankvolume
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Volumen der Flasche in Kubikmeter [m"3] — nicht in Liter, da UDDF Sl-Einheiten verwendet!

Eltern-Elemente

<tankdata>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<tankdata>
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Beispiele
(siehe auch <tankdata>)
<I'-- Flaschenvol unen 10 Liter -->

<t ankvol une>0. 01</ t ankvol une>

<! -- Flaschenvol umen 12 Liter -->
<t ankvol une>0. 012</ t ankvol ume>

tankvolumebegin

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Gibt das Flaschenvolumen in Kubikmetern [m"3] als reelle Zahl an, mit dem die ,,Maximale
Grundzeit"-Tabellenausgabe (siehe auch <cal culatebottomtimetable>) beginnen soll.

Eltern-Elemente

<bottomtimetabl escope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimetablescope>, <tankvolumeend>, <tankvolumestep>
Beispiele

(siehe auch <bottomti metablescope>)

<l-- mt einem Flaschenvol unen von 10 Litern begi nnen -->
<t ankvol unebegi n>0. 01</t ankvol unebegi n>

tankvolumeend

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Attribute

Beschreibung

Gibt das Flaschenvolumen in Kubikmetern [m"3] als reelle Zahl an, mit dem die ,,Maximale
Grundzeit"-Tabellenausgabe (siehe auch <cal cul atebottomtimetable>) enden soll.

Eltern-Elemente

<bottomtimetabl escope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimetablescope>, <tankvolumebegin>, <tankvolumestep>
Beispiele

(siehe auch <bottomti metablescope>)

<! -- maxi mal es Fl aschenvol umen von 20 Litern-->
<t ankvol umeend>0. 02</ t ankvol uneend>

tankvolumestep

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
Attribute
Beschreibung

Gibt die Schrittweite fur das Inkrement des Flaschenvolumens in Kubikmetern [m"3] as reelle Zahl
an, mit dem die ,,Maximale Grundzeit"-Tabellenausgabe vorgenommen werden soll.

Eltern-Elemente

<bottomti metabl escope>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<bottomtimetablescope>, <tankvolumebegin>, <tankvolumeend>
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Beispiele

(siehe auch <bottomti metablescope>)

<l-- Schrittweite fir das Flaschenvol unen-Inkrenent 5 Liter -->
<t ankvol unest ep>0. 005</ t ankvol unest ep>

tausim

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Damit werden spezifische Informationen des Tauchsimulationsprogramms ,, Tausm™ von Kai
Schréder geklammert. Zur Zeit (Tausim v0.99) werden folgende Elemente verwendet:

* interne Parameter zur Darstellung des Profiles: <pres>, <timeinc>, <depthinc>, <durdep>,
<nstatic>, <rls>

* weitere Informationen zum verwendeten Dekomodel |
»  <decomodel> — zur Zeit wird nur das Schltsselwort ,,ZH-L16"" verwendet
e <buehl> — gibt die verwendete Version an:
»3  — urspriingliche Version
» 4" — Version fir Dekompressionstabellen
e 57— Version fir den Gebrauch in Tauchcomputern

e <tissues> — Anzahl der einbezogenen Kompartimente, normalerweise 16 Stiick. Fir jedes
dieser Kompartimente wird nachfolgend der Séttigungsdruck zu Beginn des Tauchganges
angegeben.

e <ip> — Séttigung eines Gewebes (Kompartimentes) zu Beginn des Tauchganges. Es
erscheinen soviele <ip>-Anweisungen wie unter <tissues> angegeben. Die erste Anweisung
gibt die Séttigung des schnellsten, die letzte Anweisung die Séttigung des langsamsten
Gewebes an. Die Angaben erfolgen in der SI-Einheit Pascal.

Eltern-Elemente

<applicationdata>

Kind-Elemente

siehe Beschreibung

Siehe Auch

<applicationdata>
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Beispiele

<di ve>
<!-- vorherige Anwei sungen -->

<appl i cati ondat a>
<t ausi e

<pr es>4000000. 0</ pr es>
<ti nei nc>5</ti nei nc>
<dept hi nc>5</ dept hi nc>
<dur dep>0</ dur dep>
<nstatic>7</nstatic>
<rl s>50</rl s>
<deconodel >ZH L16</ deconodel >
<buehl >5</ buehl >
<ti ssues>16</ti ssues>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>
<i p>75073. 70000</ i p>

</tausi n»
</ appl i cati ondat a>
<sampl es>
<l-- eigentliche Profildaten -->
</ sanpl es>
</ di ve>
temperature
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Die aktuelle Wassertemperatur in Kelvin wahrend des Tauchgangs. Die Temperatur wird als reelle
Zahl angegeben.

Der Wassertemperaturwert bleibt solange konstant, bis eine neue <temperature>-Anweisung den Wert
aktualisiert.
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Eltern-Elemente
<waypoint>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<samples>, <waypoint>
Beispiele

(siehe auch <samples>)

<l-- Wassertenperatur 20 °C -->
<t enper at ur e>293. 15</t enper at ur e>

terrain

Auftreten

optional, einmal
Attribute
Beschreibung

Innerhalb <terrain> kénnen Angaben zur Beschaffenheit des Geléndes des Tauchplatzes gemacht
werden.

Eltern-Elemente
<sitedata>
Kind-Elemente

Siehe Auch
<sitedata>
Beispiele
(siehe auch <sitedata>)
<terrai n>

Weit e Seegraswi esen, unterbrochen von Sandfl &chen, sanft in die Tiefe
abf al | ender Grund.
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</terrain>

text

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

Beschreibung
Innerhalb <text> wird Text (formatiert mittels den Kind-Elementen) eingegeben. Sofern vor her

Audio-, Bild- oder Videodateien aufgefiihrt wurden, kénnen diese Uber die entsprechenden
Referenzierelemente (siehe Kind-Elemente) in den Text eingebaut werden.

Fur zukinftige Erweiterungen von UDDF ist angedacht, Formatierungen fir DocBook, (La)Tex,
OpenOffice etc. einzubauen, um differenziertere Ausgaben von Logbucheintrdgen zu erlauben.

Eltern-Elemente
<notes>
Kind-Elemente
<audioref/>, <imageref/>, <para>, <videoref/>
Siehe Auch
<notes>
Beispiele
siehe <notes>
time
Auftreten
optional, einmal
Attribute

Beschreibung

<time> gibt allgemein eine Uhrzeit an, bestehend aus der Stundenangabe (<hour>) und den Minuten
(<minute>). Diese Reihenfolge muf3 eingehalten werden.

Wenn <time> aufgefihrt wird, mufl zumindest <hour> angegeben sein, <minute> kann dagegen
emtfallen.
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Eltern-Elemente
<dive>, <examination>, <generator>, <imagedata>, <issuedate>, <purchase>, <sunk>
Kind-Elemente

<hour>, <minute>

Siehe Auch

<date>
Beispiele

(siehe z.B. auch <generator> oder <sunk>)

<l-- hier vorherige Angaben -->
<repetitiongroup>
<di ve>
<l-- hier Angaben zum Datum -->
<dat e>
</ dat e>

<l-- 16:21 Uhr -->
<t i me><hour >16</ hour ><m nut e>21</ m nut e></ti me>
<l-- hier weitere Anwei sungen -->
</ di ve>
<l-- hier koénnen Anwei sungen zu weiteren Tauchgdngen stehen -->

</repetitiongroup>

<l-- hier weitere Angaben -->
timezone
Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mit <timezone> wird die Differenz zu GMT in Stunden (als reelle Zahl) geklammert.
Eltern-Elemente
<geography>

Kind-Elemente
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Siehe Auch
<geography>
Beispiele

(siehe auch <geography>)

<l-- Zeitverschi ebung gegentiber GMI +1 Stunde -->
<tinezone>1.0</ti mezone>

title

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <title> werden alle Titel einer Person angegeben.

Eltern-Elemente

<personal>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<personal>
Beispiele

(siehe auch <personal>)

<title>Prof. Dr. rer.nat, Dr. phil.</title>

tonnage

Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung
Innerhalb <tonnage> wird die Tonnage eines Schiffesin Kilogramm al's reelle Zahl angegeben.
Eltern-Elemente
<shipdimension>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<shipdimension>
Beispiele

(siehe auch <shipdimension>)

<l --57 Tonnen ~= 57000 kg -->
<t onnage>57000. 0</t onnage>

trip
Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung
Innerhalb <trip> werden sémtliche Daten zu einer bestimmten Tauchfahrt angegeben.

Wenn die <divetrip>-Sektion angegeben ist, muld zumindest eine (1) <trip>-Sektion ebenfals
erscheinen.

Eltern-Elemente
<divetrip>
Kind-Elemente

<accommodation>, <boattrip/>, <divebase>, <enddate>, <geography>, <hoteltrip/>, <individualtrip/
>, <name>, <notes>, <operator>, <organizedtrip/>, <startdate>, <vessel>

Siehe Auch

<divetrip>
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Beispiele

(siehe auch <divetrip>)

<trip>
<name>Ver ei nsfahrt Rotes Meer 2003</nane>
<startdate>
<dat e>
<year >2003</ year ><nmont h>4</ nont h><day>12</ day><dayof week>6</ dayof we
</ dat e>
</ startdate>
<enddat e>
<dat e>
<year >2003</ year ><nmont h>4</ nont h><day>19</ day><dayof week>6</ dayof we
</ dat e>
</ enddat e>
<geogr aphy>
<l ocati on>Hur ghada</ | ocati on>
<count r y>Agypt en</ count ry>
</ geogr aphy>
<organi zedtri p/ >
<hoteltrip/>
<accommodat i on>
<name>Hot el 1000 und 1 Nacht </ nane>
<cat egor y>4</ cat egor y>
<cont act >
<emai | >i nf o@ot el - 1000- und- 1- nacht . conx/ enai | >
<honepage>htt p: / / www. hot el - 1000- und- 1- nacht . conx/ honepage>
</ cont act >
<rating>6</rating>
</ accomuodat i on>
<di vebase>
<name>Deep Down</ nane>
<cont act >
<emai | >i nf o@eep- down- di vi ng. conx/ emai | >
<honepage>ht t p: / / ww. deep- down- di vi ng. conx/ hormepage>
</ cont act >
<priceperdive currency="USD"'>40. 00</ pri ceperdi ve>
<pri cedi vepackage currency="USD' noof di ves="10">350. 00</ pri cedi vepackag

<gui de>
<l-- Tauchgui de bereits als <buddy> beschrieben, deshalb hier nur R
<buddyref ref="buddy_GCeorg">

</ gui de>

<gui de>
<!-- 2. Tauchgui de bereits ebenfalls als <buddy> beschrieben... -->
<buddyref ref="buddy_Hansi _der_Luftschlucker">

</ gui de>

<rating>7</rating>
</ di vebase>
<rel at eddi ves>
<diveref ref="tg 403"/><diveref ref="tg 404"/ ><di veref ref="tg_405"/><d
<diveref ref="tg 407"/ ><diveref ref="tg 408"/ ><di veref ref="tg_409"/><d
<di veref ref="tg_411"/><diveref ref="tg_412"/><diveref ref="tg_413"/><d
<di veref ref="tg 415"/ ><diveref ref="tg 416"/ ><diveref ref="tg 417"/>
</rel at eddi ves>
<not es>
<t ext>
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<par a>
schoner Tauchurlaub - wenn nicht so viele andere Taucher dort w
</ par a>
</text>
<vi deo>
<obj ect nane>r n2003. avi </ obj ect nane>
</ vi deo>
</ not es>
</trip">
<trip>

<nanme>Tauch- Segel t 6rn 2004</ nane>
<startdate>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>9</ nont h><day>24</ day><dayof week>5</ dayof we
</ dat e>
</ startdate>
<enddat e>
<dat e>
<year >2004</ year ><nont h>10</ nont h><day>3</ day><dayof week>7</ dayof we
</ dat e>
</ enddat e>
<geogr aphy>
<provi nce>Cot e d' Azur </ provi nce>
<count r y>Fr ankr ei ch</ country>
</ geogr aphy>
<individualtrip/>
<boattrip/>
<vessel >
<nane>Dor ade</ nanme>
<shi pt ype>Segel yacht </ shi pt ype>
<mari na>Bornes | es M nosas</ mari na>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>14. 6</ | engt h>
<beanr3. 5</ beanp
</ shi pdi mensi on>
</vessel >
<rel at eddi ves>
<di veref ref="tg 530"/><diveref ref="tg 531"/ ><diveref ref="tg_532"/><d
<di veref ref="tg 534"/><diveref ref="tg 535"/ ><diveref ref="tg_536"/><d
<di veref ref="tg 538"/><diveref ref="tg 539"/ ><diveref ref="tg_540"/><d
</rel at eddi ves>
<not es>
<t ext>
<par a>
Unser Mdtto: Wr tauchen das, wovon andere traunen!!! :-)
</ par a>
</text>
<vi deo>
<obj ect nane>t st 2004. avi </ obj ect nane>
</ vi deo>
</ not es>
</trip">
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tripmembership

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Mittels <tripmembership> kann die Tauchfahrt bezeichnet werden, wahrendderen der Tauchgang
durchgefiihrt wurde. Da die <profiledata>-Sektion (in der die Tauchgangsdaten abgelegt werden)
in der UDDF-Datel vor der <divetrip>-Sektion steht — damit in letzterer auf die Tauchgangsdaten
referenziert werden kann —, kann nicht innerhalb einer <dive>-Anweisung auf eine Tauchfahrt
(<trip>) referenziert werden. Um den Tauchgang trotzdem einer Tauchfahrt zuordnen zu kénnen, dient
das Element <tripmembership>.

Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<profil edat a>
<repetitiongroup id="rg_23">
<dive id="tg_345">
<tri pmenber shi p>Tauchfahrt Rotes Meer 2006</tri pmenbership>
<l-- hier weitere Anwei sungen -->
</ dive>
<dive id="tg_346">
<tri pmenber shi p>Tauchfahrt Rotes Meer 2006</tri pmenbership>
<l-- hier weitere Anwei sungen -->
</ dive>
<dive id="tg_347">
<tri pmenber shi p>Tauchfahrt Rotes Meer 2006</tri pmenbership>
<l-- hier weitere Anwei sungen -->
</ dive>
<l-- hier sind weitere TGs aufgelistet -->
</repetitiongroup>
</ profil edata>
<di vetri p>
<trip>
<nane>Tauchfahrt Rotes Meer 2006</ name>
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<rel at eddi ves>
<di veref ref="tg 345"/>
<di veref ref="tg 346"/>
<di veref ref="tg_347"/>

<l-- hier konnen weitere TGs referenziert werden -->
</rel at eddi ves>
<l-- hier sind weitere Anweisungen -->

</trip>
</divetrip>

trivialname

Auftreten
optional /vorgeschrieben, einmal
Attribute

Beschreibung

Innerhalb <trivialname> wird der landessprachliche Name bzw. der Trivialname eines Tieres oder
einer Pflanze angegeben.

Entweder <trivialname> oder <scientificname> mussen innerhalb <species> angegeben werden,
damit die aufgelistete Art eindeutig bestimmt ist. Am ginstigsten ist es, wenn beide Elemente
angegeben werden kénnen.

Eltern-Elemente
<species>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<scientificname>, <species>
Beispiele

(siehe auch <species>)

<trivial nane>Meerjunker</trivial nane>

uddf

Auftreten

vorgeschrieben, einmal
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Attribute

version=UDDF-Versionsnummer, aufgrund deren Stand die UDDF-Datei erzeugt wird

Beschreibung

Jede UDDF-Datei beginnt mit <uddf version="x.y.z'> (mit X, y und z ganze Zahlen) und endet mit </
uddf> als letzter Anweisung. Dazwischen stehen alle weiteren Sektionen.

Um das Referenzieren von Daten zu ermdglichen ist eine feste Reihenfolge der einzelnen Sektionen
innerhalb einer UDDF-Datei notwendig. Auch falls keine Referenzierungen in der UDDF-Datei
enthalten sein sollten mul? diese Reihenfolge — siehe das Beispiel unten — zwingend eingehalten
werden!

Die aktuell freigegebene Version hat die Nummer 2.2.0.

Eltern-Elemente

Kind-Elemente

<divecomputercontrol>, <diver>, <divesite>, <divetrip>, <gasdefinitions>, <generator>,
<profiledata>, <tablegeneration>

Siehe Auch

die angegebenen Kind-Elemente

Beispiele

<uddf version="2.2.0">

<!-- Die in diesem Bei spi el angegebene Rei henfol ge der Sektionen ist binden
<gener at or >

<!-- ,,Fingerabdruck’ " des di e UDDF-Datei erzeugenden Progranms -->
</ gener at or >
<di ver>

<!-- Beschrei bungen des Besitzers der UDDF-Datei und seiner Tauchpartne
</diver>
<di vesite>

<!-- Beschrei bungen aller Tauchpl atze -->

</ divesite>
<gasdefinitions>
<!-- Beschrei bung der vom Besitzer der UDDF-Datei verwendeten Atengase
</ gasdefinitions>
<profil edat a>
<l -- Beschrei bungen der einzel nen Tauchgénge -->
</ profil edata>
<t abl egener ati on>
<l-- Paraneter zur Cenerierung von Austauch- und weiteren Tabellen -->
</t abl egenerati on>
<di vetri p>
<!-- Beschrei bungen aller Tauchfahrten -->
</divetrip>
<di veconput ercont r ol >
<!'-- Anwei sungen zum Setzen von Daten bzw. Herunterladen von Daten von
</ di veconput er cont r ol >

362



Elemente des UDDF (in
alphabetischer Reihenfolge)

</ uddf >

validdate

Auftreten
optional, einmal
Attribute
Beschreibung
Innerhalb <validdate> wird ein Gliltigkeitssdatum eines Brevets angegeben (sofern existent).
Eltern-Elemente
<certification>
Kind-Elemente
<date>
Siehe Auch
<certification>
Beispiele
(siehe auch <certification>)
<val i ddat e>
<dat e>
<year >2007</ year ><nont h>2</ nont h><day>28</ day><dayof week>3</ dayof week>

</ dat e>
</val i ddat e>

variouspieces

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fr dieses verwendete Ausrlistungsteil
Beschreibung
Innerhalb <variouspieces> erfolgen die Angaben zu weiteren verwendeten Tauchausriistungsteilen,

fur die (bisher) keine eigene Sektion entworfen wurde. Es kénnen mehrere <variouspieces>-Elemente
hintereinander aufgef ihrt werden.
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Eltern-Elemente
<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi prent >
<vari ouspi eces i d="nei ne_kopf haube" >
<name>Kopf haube</ nane>
<manuf act urer >
<nane>Neopr eni </ nane>
</ manuf act ur er >
<nmodel >War mer Kopf </ nodel >

<l-- keine Seriennunmer -->
<pur chase>
<dat e>
<year >1982</ year ><nont h>5</ nont h><day>15</ day><dayof week>6</ day
</ dat e>

<price currency="DM >30. 00</ price>
<shop>Taucht er mi nal </ shop>
</ pur chase>
<l-- kein Serviceinterval -->
</ vari ouspi eces>
</ equi pnent >

variouspiecesref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner des zu referenzierenden Ausristungsteiles

Beschreibung
Mittels <variouspiecesref ref="bezeichner_des zu referenzierenden_ausriistungsteiles'/> wird auf

die unter diesem Bezeichner gespeicherten Ausriistungsteildaten zugegriffen. So kann z.B. bel einem
Tauchgang genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>
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Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<vari ouspi eces i d="nei ne_kopf haube" >

<l -- Beschrei bung der Kopfhaube -->
</vari ouspi eces>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El emente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<di ve id="dive-1">
<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!'-- Kopfhaube: -->
<vari ouspi ecesref ref="nei ne_kopfhaube"/ >

<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausriustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier konnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
version
Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

In <version> wird die Versionsnummer eines verwendeten Produktes (z.B. Tauchcomputer, Jacket,
Software) angegeben.

Eltern-Elemente
<boots>, <buoyancycontroldevice>, <camera>, <compass>, <compressor>, <divecomputer>, <fins>,

<gloves>, <knife>, <lead>, <light>, <mask>, <rebreather>, <regulator>, <scooter>, <suit>, <tank>,
<variouspieces>, <videocamera>, <watch>

Kind-Elemente
Siehe Auch

die unter Eltern-Elementen angegebenen Elemente
Beispiele

(siehe z.B. auch <equipment>, <generator>)

<ver si on>3. 14159</ ver si on>

vertebrata

Auftreten

optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <vertebrata> werden alle gesichteten Wirbeltiere aufgelistet. <vertebrata> ist in weitere
Elemente unterteilt.

Es gibt ein <vertebratavarious>-Element — falls die Zuordnung eines Wirbeltieres zu den anderen
Elementen dieser Sektion nicht bekannt ist, mul3 es dort aufgefihrt werden.

Eltern-Elemente

<fauna>

Kind-Elemente
<amphibia> (Amphibien), <chondrichthyes> (Knorpelfische — Haie, Rochen), <mammalia>

(Saugetiere), <osteichthyes> (Knochenfische), <reptilia> (Reptilien), <vertebratavarious> (sonstige,
nicht oben aufgefuhrte)

Siehe Auch

<fauna>
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Beispiele

(siehe auch <fauna>)

<vertebrat a>
<chondri cht hyes>
<!-- hier gesichtete Knorpelfische -->
</ chondri cht hyes>
<ostei cht hyes>
<!-- hier gesichtete Knochenfische -->
</ ost ei cht hyes>
<manmal i a>

<!-- hier gesichtete Saugetiere -->
</ marmal i a>
<anphi bi a>

<!-- hier gesichtete Anphibien -->
</ anphi bi a>
<reptilia>

<l-- hier gesichtete Reptilien -->

</reptilia>
<vertebratavari ous>
<l-- hier gesichtete Wrbeltiere, die nicht den obigen O dnungen zugesc
<l-- (nach Meinung des Beobachters) -->
</ vertebratavarious>
</vertebrata>

vertebratavarious

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <vertebratavarious> werden alle gesichteten Wirbeltiere aufgelistet, die keiner der anderen
in UDDF bekannten Ordnungen (<chondrichthyes>, <osteichthyes>, <mammalia>, <amphibia> und
<amphibia>) zugeordnet werden kdnnen.

Eltern-Elemente

<vertebrata>
Kind-Elemente

<species>
Siehe Auch

<fauna>, <vertebrata>
Beispiele

siehe <vertebrata>
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vessel

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <vessel>werden Daten zum Schiff, mit dem die Tauchfahrt durchgef iihrt wurde, angegeben.

Eltern-Elemente
<trip>
Kind-Elemente
<marina>, <name>, <notes>, <shipdimension>, <shiptype>
Siehe Auch
<trip>
Beispiele

(siehe auch <trip>)

<vessel| >
<name>Hexagone</ nane>
<shi pt ype>Segel yacht </ shi pt ype>
<mari na>Mari ne de Cogol i n</ mari na>
<shi pdi nensi on>
<!-- nur die L&ange der Yacht ist in diesemFall bekannt -->
<l engt h>15. 0</ | engt h>
</ shi pdi mensi on>
<not es>
<t ext >
<par a>
schone 15m Segel yacht
</ par a>
</text>
<i mage><obj ect nanme>hexagonel. j pg</ obj ect name></i mage>
<i mage><obj ect nanme>hexagone?2. j pg</ obj ect name></ i mage>
<i mage><obj ect name>hexagone_sal on. j pg</ obj ect name></i mage>
</ not es>
</vessel >

videocamera

Auftreten

optional, mehrmals
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Attribute

id=eindeutiger Identifizierer fur diese verwendete Videokamera

Beschreibung

Innerhalb <videocamera> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Videokamera.

Eltern-Elemente
<equipment>

Kind-Elemente

<body>, <housing>, <light>

Siehe Auch

<equipment>

Beispiele

(siehe auch <equipment>)

<equi pnent >

<vi deocanera i d="nei ne_vi deoausr Ust ung" >
<body i d="nei n_gutes_stueck">

<name>VX1000</ nanme>
<manuf act ur er >
<name>Sony</ nane>
</ manuf act urer >
<nmodel >VX1000</ nodel >
<seri al nunber >54321</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >1998</ year ><nont h>9</ mont h><day>30</ day><dayof week>3<,
</ dat e>
<price currency="DM >7000. 00</ pri ce>
<shop>Kauf haus</ shop>
</ pur chase>
<l-- kein vorgegebenes Serviceinterval -->

</ body>
<housi ng i d="gehaeuse_nei nes_gut en_st ueckes" >

<name>VX1000</ nanme>
<manuf act ur er >
<name>Anphi bi co</ nane>
</ manuf act ur er >
<nmodel >VX1000</ nodel >
<seri al nunber >76543</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >2000</ year ><nont h>6</ mont h><day>30</ day><dayof week>5<,
</ dat e>
<price currency="DM >7000. 00</ pri ce>
<shop>Tauchservi ce Hecht </ shop>
</ pur chase>
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<!-- kein vorgegebenes Serviceinterval -->
</ housi ng>
<light id="videol euchte">
<name>Sonnenl i cht </ nanme>
<manuf act ur er >
<nanme>Mondschei n GrbH</ nane>
</ manuf act urer >
<nmodel >1000 Watt </ nodel >
<seri al nunber >76543</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >2000</ year ><nont h>6</ mont h><day>30</ day><dayof week>5<
</ dat e>
<price currency="DM >1500. 00</ pri ce>
<shop>Tauchservi ce Hecht </ shop>
</ pur chase>
<!-- kein vorgegebenes Serviceinterval -->
</light>
</ vi deocaner a>
</ equi pnent >

videocameraref/

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
ref=Bezeichner der zu referenzierenden Videokamera
Beschreibung
Mittels <videocameraref ref="bezeichner_der_zu_referenzierenden_videokamera'/> wird auf die
unter diesem Bezeichner gespeicherten Videokameradaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem
Tauchgang genau die Ausriistungskonfiguration angegeben werden.
Eltern-Elemente
<equipmentused>
Kind-Elemente
Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<uddf version="2.2.0">
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<gener at or >
<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
<di ver >

<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<vi deocanera i d="nei ne_vi deokanera" >

<l-- Beschrei bung der Vi deokanera -->
</ vi deocaner a>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<!-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<!-- Videokanera: -->
<vi deocaner ar ef ref="nei ne_vi deokanera"/ >
<l-- hier Referenzierung auf weitere Ausristungsteile nbglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>

</ uddf >

video

Auftreten

optional, mehrmals
Attribute

id=eindeutiger Bezeichner dieses Videos
Beschreibung

Mit <video> wird eine Video-Sequenz geklammert. Die Anweisung kann beliebig oft wiederholt
werden.

Eltern-Elemente

<notes>

Kind-Elemente

<objectname>
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Siehe Auch
<audio>, <image>, <notes>
Beispiele

(siehe auch <notes>)

<vi deo id="vi deo_t auchen">
<obj ect nane>. ./ abc/ tauchen. avi </ obj ect nane>
</ vi deo>

videoref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Videodatendatei

Beschreibung

Mittels <videoref ref="bezeichner der zu referenzierenden videodatendatei"/> wird auf die unter

diesem Bezeichner gespeicherte Videodatei zugegriffen. So kann in einen Text eine Videodatei

eingebunden werden, welche vor der Textsektion innerhalb <notes> abgelegt wurde.
Eltern-Elemente

<text>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<notes>, <para>, <text>
Beispiele

siehe <notes> bzw. <text>
visibility
Auftreten

optional, einmal

Attribute
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Beschreibung

Mit <visibility> wird die Sichtweite unter Wasser in Metern als reelle Zahl geklammert.
Eltern-Elemente

<dive>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>
Beispiele

(siehe auch <dive>)

<l-- Sichtweite 5 m-->
<visibility>5.0</visibility>

watch

Auftreten
optional, mehrmals
Attribute
id=eindeutiger Identifizierer fur diese verwendete Taucheruhr

Beschreibung

Innerhalb <watch> erfolgen die Angaben zu einer verwendeten Taucheruhr.
Eltern-Elemente

<equipment>
Kind-Elemente

<manufacturer>, <model>, <name>, <nextservicedate>, <notes>, <purchase>, <serialnumber>,
<serviceinterval>

Siehe Auch
<equipment>
Beispiele

(siehe auch <equipment>)
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<equi pnent >
<wat ch i d="nei ne_taucheruhr">
<nane>Di gi t al t aucher uhr </ nane>
<manuf act ur er >
<nane>Zei t ei sen</ nane>
</ manuf act ur er >
<nmodel >Super genau</ nodel >
<seri al nunmber >09876</ seri al nunber >
<pur chase>
<dat e>
<year >2005</ year ><nont h>1</ nont h><day>12</ day><dayof week>3</ day
</ dat e>
<price currency="EUR'>20. 00</price>
<shop>Uhr engeschéaft </ shop>
</ pur chase>
<l-- kein festes Serviceinterval -->
</ wat ch>
</ equi pnent >

watchref/

Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

ref=Bezeichner der zu referenzierenden Taucheruhr

Beschreibung
Mittels<watchref ref="bezeichner_der_zu_referenzierenden_taucheruhr"/> wird auf die unter diesem

Bezeichner gespeicherten Uhrendaten zugegriffen. So kann z.B. bei einem Tauchgang genau die
Ausriistungskonfiguration angegeben werden.

Eltern-Elemente

<equipmentused>

Kind-Elemente

Siehe Auch
<dive>, <equipmentused>
Beispiele
(siehe auch <dive>)
<uddf version="2.2.0">
<gener at or >

<l-- Information zur erzeugenden Software -->
</ gener at or >
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<di ver >
<owner id="o01l">
<!-- Beschrei bung des Besitzers der UDDF-Datei -->
<equi pnent >
<wat ch i d="nei ne_taucheruhr">

<!-- Beschrei bung der Taucheruhr -->
</ wat ch>
<!-- Beschrei bung weiterer Ausristungsteile des Besitzers der U
</ equi pnent >
</ owner >
<buddy id="bl">
<l-- Beschrei bung des ersten Tauchpartners -->
</ buddy>
<l-- hier konnen weitere <buddy>-El enente stehen, wenn notwendig -->
</diver>
<!-- hier konnen weitere Sektionen stehen -->

<profil edat a>
<repetitiongroup>
<dive id="dive-1">

<l'-- Beschrei bung des ersten Tauchganges -->
<!-- Beschrei bung der (Referenzierung auf die) verwendeten Ausr
<l-- Taucheruhr: -->
<wat chref ref="nei ne_taucheruhr"/>
<!-- hier Referenzierung auf weitere Ausrustungsteile ndglich -
</ dive>
<l-- hier Beschreibung weiterer Tauchgange -->
</repetitiongroup>
<l-- hier kdonnen weitere <repetitiongroup>-El enente stehen -->
</ profil edata>
</ uddf >
wayaltitude
Auftreten

optional, mehrmals

Attribute

waytime=absol ut vergangene Zeit in Sekunden seit dem Beginn des Oberflachenintervals

Beschreibung

Mit <wayaltitude> erfolgt innerhalb der <surfaceinterval>-Sektion eine absolute Hohenangabe in
Metern Uber dem Meeresspiegel.

Jedes <wayadltitude>-Element muld das Attribut waytime zwingend enthalten, welches die absolut
vergangene Zeit in Sekunden (als reelle Zahl) angibt, wann die angegebene Hoéhe erreicht wurde.

Eltern-Elemente

<surfaceinterval >

Kind-Elemente
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Siehe Auch

<surfaceinterval>
Beispiele

(siehe auch <surfaceinterval >)

<l-- die Hohe von 500 Metern Uber normal Null wird nach 30 M nuten erreicht -->
<wayal titude wayti me="1800.0">500. 0</wayal titude>
<l-- 15 M nuten spater wird ei ne Hohe von 700 Metern erreicht -->

<wayal titude wayti me="2700.0">700. 0</wayal titude>

waypoint

Auftreten

vorgeschrieben, mehrmals

Attribute

Beschreibung

<waypoint> beschreibt einen Wegpunkt in einem Tauchgangsprofil. Ein Wegpunkt markiert immer
eine Anderung im Ablauf des Tauchgangsprofils. Anderungen (Ereignisse) sind

» die Ausgabe einer Alarmmeldung des Tauchcomputers,
» einaktualisierter CNS-Wert,
* einaktualisierter OTU-Wert,

e das Setzen eines (neuen) Wertes fir den maximalen Sauerstoff-Partialdruck (wenn mit einem
Kreislaufgerét getaucht wird),

» die Verwendung eines anderen Atemgases bei einer bestimmten Tiefe,
* ein neuer Wassertemperaturwert.

Alle diese Anderungen passieren bei einer bestimmten Tiefe zu einem genau definierten Zeitpunkt.
Deshalb missen die Tiefe (<depth>) und die Zeit (<divetime>) in jeder <waypoint>-Anweisung
angegeben werden (Ausnahmen siehe weiter unten).

Von einer <waypoint>-Anweisung zur néchsten @ndern sich Zeit und Tiefe linear. Wird z.B. mit
gleichméldiger Geschwindigkeit von 5 Metern pro Minute an der Oberfléche abgetaucht auf eine Tiefe
von 20 Metern, so reichen zur vollstdndigen Beschreibung des Abstiegsprofiles zwei <waypoint>-

Anweisungen:

<l-- die erste <waypoi nt >- Anwei sung ei nes Profiles MJSS | MVER - - >

<l-- die Tiefe O Meter und die Zeit O Sekunden sowi e eine -->

<l-- <switchm x>- Anwei sung zur Angabe des verwendeten Atengases enthalten -->

<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
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<switchnmix ref="1uft"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >

<dept h>20. 0</ dept h>

<di veti ne>240. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >

Selbstverstandlich konnte der obige Abstieg auch so beschrieben werden:

<l-- die erste <waypoi nt >- Anwei sung ei nes Profiles MJSS | MER - - >
<!-- die Tiefe O Meter und die Zeit 0 Sekunden sowi e eine -->
<l-- <switchm x>- Anwei sung zur Angabe des verwendeten Atengases enthalten -->

<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
<switchmix ref="luft"/>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>5. 0</ dept h>
<di veti ne>60. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>10. 0</ dept h>
<di veti ne>120. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>15. 0</ dept h>
<di veti ne>180. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>20. 0</ dept h>
<di veti ne>240. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >

Da der Abstieg aber wahrend des gesamten Zeitraums mit 5 m/s stattfindet, kbnnen die drei
mittleren <waypoint>-Anweisungen auch entfallen — sie geben keine zusétzliche Information; in
einer grafischen Auftragung des obigen Profils wéren diese Wegpunkte nicht sichtbar (sofern sie
nicht gesondert markiert wéren :-) ). Tauchsimulationsprogramme sollten modellierte Profile immer
maoglichst einfach — mit so wenigen Wegpunkten wie nétig — darstellen. Bel Tauchcomputern
hingegen, die gewohnlich Tiefen-/Zeitangaben mit einem festen Intervall abspeichern (z.B.
20 Sekunden), werden aufgezeichnete Tauchgangsprofile in der Regel sehr viele <waypoint>-
Anweisungen enthalten.

Wenn sich zwischendurch eine Anderung ergibt, z.B. eine andere Wassertemperatur, so muR dieses
Ereignis in einem neuen Wegpunkt erscheinen (ohne die Temperaturdnderung wirden nach wie vor
die obigen zwei Wegpunkt-Anweisungen ausreichen, da mit konstanter Geschwindigkeit abgetaucht
wird!):

<l-- die erste <waypoi nt >- Anwei sung ei nes Profiles MJSS | MMER die -->
<l-- Tiefe O Meter und die Zeit 0 Sekunden sowie die eine -->
<I-- <switchm x>- Anwei sung zur Angabe des verwendeten Atengases enthalten -->
<waypoi nt >
<dept h>0. 0</ dept h>
<di veti ne>0. 0</ di veti me>
<switchnmix ref="1uft"/>
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<I'-- wenn nachfol gend Tenperat urangaben erfol gen, sollte gleich in -->
<l-- der ersten <waypoi nt>- Anwei sung danit begonnen werden... :-) -->

<t enper at ur e>283. 15</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>10. 0</ dept h>
<di veti ne>120. 0</ di veti ne>
<l-- Sprungschicht bei 10 mTiefe -->
<t enper at ur e>278. 15</ t enper at ur e>
</ waypoi nt >
<waypoi nt >
<dept h>20. 0</ dept h>
<di veti ne>240. 0</ di veti ne>
</ waypoi nt >

Ereignisse, die zum selben Zeitpunkt auf derselben Tiefe passieren, missen in einer einzigen
<waypoint>-Anweisung zusammengefaldt werden. Es ist nicht erlaubt, mehrere <waypoint>-
Anweisungen hintereinander mit denselben Zeit-/Tiefendaten anzugeben.

Innerhalb der Eltern-Elemente (<ascent>, <descent>, <inputprofile> und <samples>) muf3
<waypoint> angegeben werden. Da das einfachst anzunehmende Tauchgangsprofil aus zumindest
drei Wegpunkten besteht (Beginn des Tauchgangs an der Oberflache, Abtauchen mit gleichmafdiger
Geschwindigkeit zur Maximaltiefe, Auftauchen zur Oberflache mit gleichméfiger Geschwindigkeit),
missen also auch mindestens drei <waypoint>-Anweisungen in einer <samples>-Sektion stehen.
Wenn ein Abstiegsprofil modelliert wird, missen zumindest zwei Wegpunkte (Beginn des
Tauchgangs an der Oberflache, Abtauchen mit gleichmaidiger Geschwindigkeit zur Zieltiefe)
angegeben werden.

Es ist nicht erlaubt, die beiden Wegpunkte an der Oberfléche (Beginn und Ende des Tauchgangs)
wegzul assen.

Ber echnung von Aufstiegspr ofilen,

Berechnen der Gewebesattigung aufgrund eines Profiles mit verschiedenen Atemgasen bzw.
Atemgaswechseln :

Fir die Berechnung von Aufstiegsprofilen (siehe <calculateprofile>) konnen die ggfs. auf
verschiedenen Tiefen vorgesehenen Atemgaswechsel ebenfalls mittels <waypoint>-Elementen
(<mixchange> -> <ascent> -> <waypoint>) vorgegeben werden. Naturgemald kann hierbei keine Zeit
angegeben werden. Eine weitere Besonderheit ist das Berechnen der Gewebeséttigung bei einem
Tauchgangsprofil mit jeweils verschiedenen Atemgasen bzw. Atemgaswechseln. Auch hierbei muf3
gesondert vom eigentlichen Tauchgangsprofil mittels <waypoint>-Elementen der Atemgaswechsel
vorgegeben werden. Bei diesen beiden Aufgabenstellungen brauchen al so keine <divetime>-Elemente
angefuhrt zu werden.

Eltern-Elemente

<ascent>, <descent>, <inputprofile>, <samples>

Kind-Elemente

<alarm>, <cns>, <depth>, <divetime>, <otu>, <setpo2>, <switchmix/>, <temperature>

Siehe Auch

<ascent>, <descent>, <inputprofile>, <samples>
Beispiele

siehe Eltern-Elemente
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wreck

Auftreten
optional, einmal

Attribute

Beschreibung

Innerhalb <wreck> werden genauere Angaben zu einem Wrack gemacht.

Eltern-Elemente

<sitedata>

Kind-Elemente
<built>, <name>, <nationality>, <shipdimension>, <shiptype>, <sunk>

Siehe Auch

<sitedata>
Beispiele

(siehe auch <sitedata>)

<wr eck>
<nane>Tucker kahn</ name>
<shi pt ype>Tanker </ shi pt ype>
<nati onal i ty>CGer man</ nati onal i ty>
<buil t>
<shi pyar d>Bl ohm & Voss</ shi pyar d>
<l aunchi ngdat e>
<dat e>
<year >1943</ year >
<nmont h>6</ nont h>
<day>14</ day>
<dayof week>1</ dayof week>
</ dat e>
</l aunchi ngdat e>
</built>
<shi pdi nensi on>
<l engt h>156. 2</ | engt h> <!-- Lé&nge -->
<beanr12. 6</ beanr <!-- Breite -->
<dr aught >5. 7</ dr aught > <!-- Tiefgang -->
<di spl acenent >123456. 7</ di spl acement > <!-- Verdré&ngung -->
</ shi pdi mensi on>
<sunk>
<dat e>
<year >1985</ year >
<nmont h>5</ nont h>
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<day>24</ day>
<dayof week>5</ dayof week>
</ dat e>
<tine>
<hour >15</ hour >
<m nut e>46</ m nut e>
</tinme>
</ sunk>
</ w eck>

year

Auftreten

vorgeschrieben, einmal

Attribute

Beschreibung

Das Jahr in einer Datumsangabe. Die Angabe erfolgt als vierstellige ganze Zahl (integer).

<year> mul3 angegeben werden, wenn <date> aufgeftihrt wird.

Eltern-Elemente

<date>

Kind-Elemente

Siehe Auch

<date>, <day>, <dayofweek>, <month>
Beispiele

(siehe auch <date>)

<year >2007</ year >

Attribute

Beschreibung

Eltern-Elemente
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Kind-Elemente
Siehe Auch

Beispiele
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Kapitel 10. Anderungen
Version 2.2.0

Funktionalitat geandert

Folgende Elemente wurden in der Version 2.2.0 in ihrer Funktionalitét gedndert:

Reihenfolge der Haupt-Sektionen (<divetrip> verschoben) geandert:

<divetrip> muf3te hinter <profiledata> gesetzt werden, damit innerhalb <divetrip> auf Tauchgange
referenziert werden kann, die in <profiledata> innerhalb der <repetitiongroup>-Sektionen
gespeichert sind. In den vorherigen UDDF-V ersionen fand fal schlicherwei se eine Referenzierung
auf Elemente statt, welche noch gar nicht "vorhanden" waren.

<address> : Kann nun auch innerhalb von <geography> aufgefihrt werden; auf3erdem wurde das
Element <province> (vorher Kindelement von <geography>) hierhin verlegt.

<country>: AlsKindelement von <geography> entfernt, danun <address> innerhal b <geography>
aufgefuihrt werden kann, welches <country> enthélt (siehe oben).

<divebase> : Attribut id hinzugeflgt
<passedtime>
<surfaceinterval>

<depth> : zugunsten grofRerer Flexibilitét (u.a. bzgl. spaterer Erweiterungen) wurden alle Attribute,
die in der Version 2.1.0 eingefiihrt worden waren, entfernt und anstattdessen das Element
<waypoint> neu eingefiihrt, worunter nun <depth> sowie die ehemaligen Attribute (<alarm>,
<divetime> (vormals <time>-Attribut), <switchmix/> und <temperature>) as eigensténdige
Elemente angesiedelt sind.

In alen ndher spezifizierten Datumsangaben (<birthdate>, <enddate>, <issuedate>, <setdcdate>,
<startdate>, <validdate>) werden nun nicht mehr Jahr, Monat, Tag sowie Tag der Woche direkt
angegeben, sondern mittels <date> geklammert. Dies vereinheitlicht die Datumsangabe.

In alen néher spezifizierten Zeitangaben (<setdctime>, <setdcalarmtime>) werden nun nicht mehr
Stunde und Minute direkt angegeben, sondern mittels <time> geklammert. Dies vereinheitlicht
die Zeitangabe.

<text> — es kann nun nicht mehr einfach Text eingegeben werden, sondern dieser muf3 immer
mittels <para> geklammert werden. Siehe auch <notes>.

Umbenennungen

Folgende Elemente wurden in der Version 2.2.0 umbenannt:

<mixchangeascent> # <mixchange>
<inputprofiledescent> # <inputprofile>
<pend> # <tankpressureend>
<preserve> # <tankpressurereserve>

<pstart> # <tankpressurebegin>
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L6éschungen

Folgende Elemente wurden in der Version 2.2.0 geldscht:
o <pfill> — die Funktion Ubernimmt nun <tankpressurebegin>
»  <setdcdecomodelname> — die Funktion tbernimmt nun zusétzlich <name>

* <students> — siehe nun das Element <student/> in der <buddy>-Sektion

Neue Elemente

Folgende Elemente wurden in der Version 2.2.0 neu eingefuhrt:
» <alarm> (siehe <waypoint>)
» <ascent> (siehe <mixchange>)
e <averagevisibility> (siehe auch <sitedata>)
» <cns> (siehe <waypoint>)
e <descent> (siehe <mixchange>)
» <diveduration> (siehe auch <setdcdivetimealarm>)
» <divetime> (siehe <waypoint>)
e <equipmentused> (siehe <dive>)
» <maximumvisibility> (siehe auch <sitedata>)
e <minimumvisibility> (siehe auch <sitedata>)
* <otu> (siehe <waypoint>)
»  <setdcdecomodel>
e <setpo2> (siehe <waypoint>)
e <student/> (siehe auch <buddy>)
e <switchmix/> (siehe <waypoint>)
» <temperature> (siehe <waypoint>)
*  <tripmembership> (siehe <dive>)
e <waypoint>
* Alle Referenzier-Elemente werden nun explizit aufgefthrt:
o <audioref/>
e <bodyref/>
» <bootsref/>
e <buddyref/>
» <buoyancycontroldeviceref/>

e <cameraref/>
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e <compassref/>

» <compressorref/>

o <diveref/>

e <divecomputerref/>
e <doctorref/>

o <finsref/>

o <flashref/>

* <glovesref/>

¢ <housingref/>

e <imageref/>
e <kniferef/>
o <leadref/>

o <lensref/>

. <lightref/>

e <manufacturerref/>

e <maskref/>

o <rebreatherref/>

*  <repetitiongroupref/>
e <regulatorref/>

e <scooterref/>

e <shopref/>
o <suitref/>

o <tableref/>
o <tankref/>

¢ <videocameraref/>
e <videoref/>

e <watchref/>

Version 2.1.0

Umbenennungen

Folgende Elemente wurden in der Version 2.1.0 umbenannt:

» <appdata> # <applicationdata>
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<bcd> # <buoyancycontrol device>

<bcv> # <breathingconsumptionvolume>
<bcvbegin> # <breathingconsumpti onvol umebegin>
<bcvend> # <breathingconsumptionvolumeend>
<bcvstep> # <breathingconsumpti onvolumestep>
<birth> # <birthdate>

<btmax> # <bottomtimemaximum>

<btmin> # <bottomti meminimum>
<btstepbegin> # <bottomti mestepbegin>
<btstepend> # <bottomtimestepend>

<bttable> # <bottomtimetable>

<bttscope> # <bottomtimetabl escope>
<calchttable> # <cal cul atebottomtimetabl e>
<calcprofile> # <cal culateprofile>

<calctable> # <cal cul atetable>

<computer> # <divecomputer>

<d> # <depth>

<ddbegin> # <divedepthbegin>

<ddend> # <divedepthend>

<ddstep> # <divedepthstep>

<depth> (setdcdivedepthalarm) -> <dcal armdepth>
<dimension> # <shipdimension>

<dow> # <dayofweek>

<ead> # <equivalentairdepth>

<format> # <fileformat>

<gasdef> # <gasdefinitions>

<inputprofile> # <inputprofiledescent>
<logbookdata> # <profiledata>
<materialaluminium/>, <materialcarbon/>, <materia steel/> -> <tankmaterial>
<maxascrate> # <maximumascendingrate>
<maxdepth> # <maximumdepth>

<maxpo2> # <maximumpo2>
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<mindepth> # <minimumdepth>
<mixchange> # <mixchangeascent>
<mod> # <maximumoperationdepth>
<priceperliter> # <priceperlitre>
<repgroup> # <repetitiongroup>
<resultpassed/>, <resultnotpassed/> # <examinationresul t>
<seriaid> # <serialnumber>
<special> # <speciaty>

<tscope> # <tablescope>

<tvbegin> # <tankvolumebegin>
<tvend> # <tankvolumeend>
<tvstep> # <tankvolumestep>

<wh> # <wayaltitude>

<zip> # <postcode>

Léschungen

Folgende Elemente wurden in der Version 2.1.0 gestrichen:

<ascent> (siehe jetzt <mixchangeascent>)
<datatrak>

<deltatime> (siehe jetzt <depth>)
<deltatimemode/> (siehe jetzt <depth>)
<faunavarious> (siehe <fauna>)

<setpo2> (siehe Attribute zu <depth>)
<switchmix> (siehe Attribute zu <depth>)
<t> (siehe Attribute zu <depth>)
<temperature> (siehe Attribute zu <depth>)
<timedepthmode/> (siehe jetzt <depth>)

<wt> (siehe jetzt Attribute zu <wayaltitude>)

Neu eingefiihrte Elemente

Folgende Elemente wurden in der Version 2.1.0 neu eingefuhrt:

<abundance>

<age>
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* <airtemperature>

s <aperture>

* <dominance>

* <examinationresult>

*  <exposurecompensation>
o <fax>

o <filmspeed>

» <focalength>

» <focusingdistance>

» <globallightintensity>
* <imagedata>

* <invertebrata>

* <invertebratavarious>
e <lightintensity>

e <meteringmethod>

» <mobilephone>

» <objectname>

» <scientificname>

e <shutterspeed>

. <size>

* <gpecies>

* <tankmaterial>

e <trividlname>

o <vishility>

(Neue) Attribute zu <depth>:

e aam

e cns

o divetime

e otu

e setpo2

e switchmix

e temperature
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Neue Attribute zu <image>:
o format
* height

e width
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Kapitel 11. UDDF XML Schema und
Dokumenttyp-Definition (DTD)

Die Struktur von UDDF ist so ausgel egt, daf3 sie von Menschen gelesen und verstanden werden kann.
Dennoch wird die Verarbeitung in der Regel maschinell mittels eines XML-Parsers erfolgen (welcher
vom Anwenderprogramm verwendet wird, um die UDDF-Datei einzulesen). Zu diesem Zweck ist die
UDDF-Struktur in einer Dokumenttyp-Definition (englisch Document Type Definition, kurz DTD)
festgelegt.

Die Autoren empfehlen die Verwendung von validierenden XML-Parsern, die nicht nur die
syntaktische Korrektheit der UDDF-Datel Uberpriifen, sondern auch die logische Struktur der Datei.
Insbesondere sollte ein Test auf syntaktische und logische Korrektheit bei der Erzeugung der
UDDF-Datei erfolgen (1!!), damit sichergestellt ist, da’ die UDDF-Datei nachfolgend von anderen
Programmen einwandfrei eingelesen werden kann.

UDDF XML Schema [http://sourceforge.net/projects/uddf-xsd/] von Boris Boesler

UDDF-DTD Version 2.2.0 — in Arbeit
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Kapitel 12. GNU Free Documentation
License

Version 1.2, November 2002

Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston,
MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing
itisnot allowed.

0. Preamble

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful document
"free" inthe sense of freedom: to assure everyonethe effective freedom to copy and redistributeit, with
or without modifying it, either commercially or noncommercially. Secondarily, thisLicense preserves
for the author and publisher away to get credit for their work, while not being considered responsible
for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document must
themselves be free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a
copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software
needs free documentation: a free program should come with manuals providing the same freedoms
that the software does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for any
textual work, regardless of subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend
this License principally for works whose purpose isinstruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manua or other work, in any medium, that contains a notice placed by
the copyright holder saying it can be distributed under the terms of this License. Such anotice grants
aworld-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that work under the conditions stated
herein. The "Document”, below, refers to any such manual or work. Any member of the public is a
licensee, and is addressed as "you". Y ou accept the license if you copy, modify or distribute the work
in away requiring permission under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it,
either copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document that deals
exclusively with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's
overall subject (or to related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall
subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of mathematics, a Secondary Section may not
explain any mathematics.) The relationship could be amatter of historical connection with the subject
or with related matters, or of legal, commercial, philosophical, ethical or political position regarding
them.

The"Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those of
Invariant Sections, in the notice that saysthat the Document is rel eased under thisLicense. If asection
does not fit the above definition of Secondary then it is not allowed to be designated as Invariant.
The Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not identify any Invariant
Sections then there are none.
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The "Cover Texts' are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or Back-
Cover Texts, in the notice that says that the Document is released under this License. A Front-Cover
Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent” copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format
whose specification is available to the general public, that is suitable for revising the document
straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint programs
or (for drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters
or for automatic tranglation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy made
in an otherwise Transparent file format whose markup, or absence of markup, has been arranged to
thwart or discourage subsequent modification by readers is not Transparent. An image format is not
Transparent if used for any substantial amount of text. A copy that is not "Transparent” is called
"Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup, Texinfo
input format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD, and standard-
conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for human modification. Examples of
transparent image formats include PNG, X CF and JPG. Opaque formats include proprietary formats
that can be read and edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTD
and/or processing tools are not generally available, and the machine-generated HTML, PostScript or
PDF produced by some word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as are
needed to hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For works in
formats which do not have any title page as such, "Title Page" meansthe text near the most prominent
appearance of the work's title, preceding the beginning of the body of the text.

A section "Entitled XY Z" means anamed subunit of the Document whosetitle either isprecisely XYZ
or contains XY Z in parentheses following text that translates XY Z in another language. (Here XY Z
stands for a specific section name mentioned below, such as "Acknowledgements', "Dedications’,
"Endorsements’, or "History".) To "Preserve the Title" of such a section when you modify the
Document means that it remains a section "Entitled XY Z" according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this License
applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to be included by reference in
this License, but only as regards disclaiming warranties: any other implication that these Warranty
Disclaimers may have isvoid and has no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

Y ou may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially,
provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying this License appliesto
the Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions whatsoever to those of
this License. Y ou may not use technical measuresto obstruct or control the reading or further copying
of the copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies.
If you distribute alarge enough number of copiesyou must aso follow the conditionsin section 3.

You may aso lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display
copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copiesin mediathat commonly have printed covers) of the Document,
numbering more than 100, and the Document's license notice requires Cover Texts, you must enclose
the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Cover Texts: Front-Cover Texts on the
front cover, and Back-Cover Textson the back cover. Both coversmust also clearly and legibly identify
you as the publisher of these copies. The front cover must present the full title with all words of the
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title equally prominent and visible. You may add other material on the covers in addition. Copying
with changes limited to the covers, aslong asthey preserve thetitle of the Document and satisfy these
conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first ones
listed (as many asfit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opague copies of the Document numbering more than 100, you must either
include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each
Opaque copy a computer-network location from which the general network-using public has access
to download using public-standard network protocols a complete Transparent copy of the Document,
free of added material. If you use the latter option, you must take reasonably prudent steps, when you
begin distribution of Opaque copiesin quantity, to ensure that this Transparent copy will remain thus
accessible at the stated location until at least one year after the last time you distribute an Opaque copy
(directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

Itisregquested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing
any large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the
Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of sections
2 and 3 above, provided that you release the Modified Version under precisely this License, with the
Modified Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification of
the Modified Version to whoever possesses a copy of it. In addition, you must do these thingsin the
Modified Version:

A. Useinthe Title Page (and on the covers, if any) atitle distinct from that of the Document, and
from those of previous versions (which should, if there were any, be listed in the History section
of the Document). Y ou may use the same title as a previous version if the original publisher of
that version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of
the modifications in the Modified Version, together with at |east five of the principal authors of
the Document (all of its principal authors, if it has fewer than five), unless they release you from
this requirement.

C. State onthe Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
D. Preserveal the copyright notices of the Document.

E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright
notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, alicense notice giving the public permission to
use the Modified Version under the terms of this License, in the form shown in the Addendum
below.

G. Preserveinthat license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given
in the Document's license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I.  Preservethe section Entitled "History", Preserveits Title, and add to it an item stating at least the
title, year, new authors, and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If there
is no section Entitled "History" in the Document, create one stating the title, year, authors, and
publisher of the Document as given on its Title Page, then add an item describing the Modified
Version as stated in the previous sentence.
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J.  reserve the network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent
copy of the Document, and likewise the network locations given in the Document for previous
versionsit was based on. These may be placed in the "History" section. Y ou may omit a network
location for a work that was published at least four years before the Document itself, or if the
original publisher of the version it refers to gives permission.

K. For any section Entitled " Acknowledgements" or "Dedications’, Preservethe Title of the section,
and preservein the section all the substance and tone of each of the contributor acknowledgements
and/or dedications given therein.

L. Preserve dl the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles.
Section numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

M. Delete any section Entitled "Endorsements”. Such a section may not beincluded in the Modified
Version.

N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements’ or to conflict in title with any
Invariant Section.

O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as Secondary
Sections and contain no material copied from the Document, you may at your option designate some
or al of these sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in the
Modified Version's license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

You may add a section Entitled "Endorsements’, provided it contains nothing but endorsements of
your Modified Version by various parties--for example, statements of peer review or that the text has
been approved by an organization as the authoritative definition of a standard.

Y ou may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25 words as
aBack-Cover Text, to the end of thelist of Cover Textsinthe Modified Version. Only one passage of
Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or through arrangements made by)
any one entity. If the Document aready includes a cover text for the same cover, previously added by
you or by arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another;
but you may replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the
old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their
names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

Y ou may combine the Document with other documents released under this License, under the terms
definedin section 4 abovefor modified versions, provided that you includein the combination al of the
Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections
of your combined work in its license notice, and that you preserve al their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical Invariant
Sections may be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same
name but different contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in
parentheses, the name of the original author or publisher of that section if known, or else a unique
number. Make the same adjustment to the section titles in the list of Invariant Sectionsin the license
notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled "History” in the various origina
documents, forming one section Entitled "History"; likewise combine any sections Entitled
"Acknowledgements', and any sections Entitled "Dedications". Y ou must delete all sections Entitled
"Endorsements’.
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6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under this
License, and replace the individual copies of this License in the various documents with a single
copy that isincluded in the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim
copying of each of the documentsin all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this
License, provided youinsert acopy of thisLicenseinto the extracted document, and follow thisLicense
in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT
WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or
works, in or on avolume of a storage or distribution medium, is called an "aggregate” if the copyright
resulting from the compilation is not used to limit the legal rights of the compilation's users beyond
what the individual works permit. When the Document is included in an aggregate, this License
does not apply to the other works in the aggregate which are not themselves derivative works of the
Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the
Document is less than one half of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed
on covers that bracket the Document within the aggregate, or the electronic equivalent of covers if
the Document is in electronic form. Otherwise they must appear on printed covers that bracket the
whole aggregate.

8. TRANSLATION

Trandation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document
under theterms of section 4. Replacing Invariant Sectionswith transl ationsrequires special permission
from their copyright holders, but you may include trandations of some or al Invariant Sections in
addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this
License, and al thelicense noticesin the Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you
also include the original English version of this License and the original versions of those notices and
disclaimers. In case of adisagreement between the translation and the original version of thisLicense
or anotice or disclaimer, the origina version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements', "Dedications’, or "History", the
requirement (section 4) to Preserveits Title (section 1) will typically require changing the actual title.

9. TERMINATION

Y ou may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for
under this License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document isvoid,
and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/copyleft/.
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Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that
a particular numbered version of this License "or any later version” appliesto it, you have the option
of following the terms and conditions either of that specified version or of any later version that has
been published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify
aversion number of this License, you may choose any version ever published (not as a draft) by the
Free Software Foundation.

ADDENDUM: How to use this License for your
documents

To use this License in a document you have written, include a copy of the License in the document
and put the following copyright and license notices just after the title page:

Copyright (c) YEAR YOUR NAME.

Perm ssion is granted to copy, distribute and/or nodify thi:
under the terns of the GNU Free Docunentation License, Versi
or any later version published by the Free Software Foundat|
with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, and no Ba
A copy of the license is included in the section entitled "
Free Docunentation License".

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the "with... Texts."
line with this:

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with t
Front - Cover Texts being LIST, and with the Back-Cover Texts

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other combination of the three, merge
those two alternatives to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing these
examples in parallel under your choice of free software license, such as the GNU General Public
License, to permit their use in free software.
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